
9.  Se tup Mode  의 이해 및 사용법 (6) 
 

 

 이번 시간은 K2500 / X 의 Setup Mode 그 여섯번째 시간으로 Setup Mode 의 편
집중 각종 Utility 의 사용법에 대해서 알아 보기로 하겠습니다. 
 
Name   -  새로 만든 Setup 의 이름을 만들고자 할 때 사용합니다. 
 이 버튼을 누르면 다음과  같은 화면이 나타나게 됩니다.  
 

Setup  Name  : Default Setup  
 

Delete    Insert   <<<    >>>   OK   Cancel 
 

이름을 입력하는 방법은 이미 앞서 이야기했던 방법과 동일합니다. 
이름의 입력이 끝나면 OK 버튼을 누르면 됩니다.  

 
 
Save  - 새로 만든 Setup 을 저장하고자 할 때 사용합니다. 
 이 버튼을 누르면 다음과  같은 화면이 나타나게 됩니다.  
 
  Save Default  Setup  as : ID#200 
 
  Object                Rename    Save   Cancel 
 
  저장하고자 하는 Setup 의 번호를 선택하고 Save 버튼을 누르면 저장됩니다. 
 
 
Delete   - 현재의 Setup 을 지우고자(삭제하고자) 할때 사용합니다. 
 이 버튼을 누르면 다음과  같은 화면이 나오게 됩니다.  
 

Delete ID# : 99*Default Setup 
 
                   Delete    Cancel 
 
 여기서 Delete 버튼을 누르면 정말 지울것인지를 묻는 메시지가 나오는데 여기서 
Yes  버튼을 누르면 삭제 됩니다. 
 
Dump  - K2500/X 와 연결된 외부의 미디기기(데이터를 저장할수 있는 미디장치)로 
현재의 Setup 에 대한 내용을 시스템 메시지로 전송하고자 할 때 이 버튼을 누르면 
전송상태가 화면에 표시되면서 외부의 미디기기로 데이터 전송이 이루어 지게 됩니

다. 
 
NewZn ( New Zone )  - 이 버튼을 누르면 “Zone X Created” 라는 메시지(X 는 새로 
만들어지는 존의 번호)와 함께 새로운 Zone 이 만들어 지게 됩니다.  
 
DupZn ( Duplicate Zone )  - 이 버튼을 누르면 “Zone X Created” 라는 메시지(X 는 새
로 만들어지는 존의 번호)와 함께 현재의 존과  같은 내용의 존이 생성됩니다.   
 



 
 
ImpZn ( Import Zone)  - 다른 Setup 에서 원하는 존을 가지고 오고 싶을 때 이 버튼

을 누르면 다음과  같은 화면이 나오게 됩니다.  
 
 

Import Zone : 
 

Zone  1/6 , Setup 1 Sahara Touch 
 
 
  Zone -  Zone +  Setup -  Setup +  Import  Cancel 
 
 
 
 
  여기서 Setup - , Setup + 버튼을 이용하여 가져오고자 하는 Zone 을 포함한 Setup 
을 선택하고 Zone - , Zone +  버튼을 이용하여 가져 오고자 하는 Zone 을 선택합니

다. 선택이 끝나면 Import 버튼을 눌러서 Zone 의 데이터를 가져 오면 됩니다.  
 
 
DelZn (delete Zone ) – 현재의 존을 삭제하고자 할 때 사용합니다. DelZn 버튼을 누르

면 “ Delete Zone 3? “ 와 같은 메시지가 나오는데 여기서 Yes 버튼을 누르면 확실히 
지울것인지 “ Are You sure?” 라는 메시지가 나옵니다 여기서 다시 한번 Yes 버튼을 
누르면 현재의 존이 삭제 됩니다 . 
 
 
Copy,Paste  - 현재의 페이지에 담긴 내용을 다른 존(Zone) 에 복사할 때 사용을 합
니다. 
 
 Setup 을 편집하다 보면 두개 또는 여러 개의 존이 몇 개의 페이지에 있어서 똑 
같은 내용으로 만들 필요가 있을 때가 있습니다. 
 예를 들어 Zone 1 과 Zone 2의 Bend Page 에 들어갈 내용이 똑같다고 하면 Zone 1 
의 Bend Page 에서 Copy 버튼을 누릅니다.( 이버튼을 누르는 순간 Zone 1 의 Bend 
Page 에 있는 내용은 K2500 의 임시 저장 공간에 복사가 됩니다.) 
 이제 똑 같은 내용이 들어갈 Zone 2 를 선택하고(▲,▼ 버튼 이용) Paste 버튼을 누
릅니다. 
 이렇게 하면 Zone 2 의 Bend Page 에 똑같은 내용이 만들어 지게 됩니다. 
 
Clear  - 현재의 편집중인 페이지의 내용을 아무런 편집이 되어 있지 않은 (Default)  
값으로 만들 때 사용합니다. 
 
SetRng ( Set Range )  - 버튼은 각 존의 건반 할당 범위를 설정할 때 이용합니다 
SetRng (Set Range) 버튼을 누르면… 
    Strike Low Key …  라는 메시지가 나오게 되는데 이 때 Low Key 로 설정할 건반

을 누르십시오. 다음에는 Strike High Key … 라는 메시지가 나오게 됩니다. 이 때 
HighKey 로 설정할 건반을 누르시면 됩니다. 
 



 
 
COMMON 페이지  
 
E d i t  S e t u p  : C O M M O N    A l l  Z o n e s       

 

Effects : 1 Sweet Hall  FXMix : 35%Wet 

Song    : 0 None 

Mutes   : Zone Mutes 

 

< m o r e              C O M M O N     A R P E G     R I B C F G     m o r e >  
 
 
COMMON 의 경우에는 현재 Setup 전체에 영향을 미치는 파라미터이므로 화면 상

단에 Zone 번호가 나타나는 대신 All Zones 라고 표시가 됩니다.  
 
Effects – 현재의 Setup 에서 사용할 이펙트의 종류를 선택합니다. 
 
FXMix – 현재의 Setup 에서 사용할 이펙트의 량을 설정합니다. 
 
Song - Song Mode 에서 만들어진 데이터를 셋업 모드에서 연주시에 같이 사용할수 
있도록 합니다. 
 
Mutes - 왼편에 있는 8 개의 슬라이더 위의 버튼들로 각 존(Zone) 을 Mute 하는데 
사용할 것인지 아니면 KB3 Mode 의 기능을 수행케 할 것인지를 설정해 줍니다. 
 
 
이렇게 해서 오늘은 Setup 편집에서의 유틸리티 들과 COMMON 페이지에 대해서 
알아 보았습니다. 
 
다음 시간에는 Setup 프로그래밍 중 아르페지에이터의 프로그래밍 요소들에 대해서 
다루도록 하겠습니다. 
 


