
10 .  P rog ram Mode  의 이해 및 사용법 ( 2 ) 
 

 

이번 시간에는 K2500 / X 의 Program Edit Mode 중에서 Keymap 에 대해서 알아 보

기로 하겠습니다. 
 
Keymap Page 
지난 시간과 마찬가지로 프로그램 199 번 Default Program 을 선택한후 Edit 버튼을 
눌러 Program Edit Mode 로 들어갑니다. 여기서 KEYMAP 에 해당하는 소프트버튼을 
눌러서 Keymap Page 로 이동합니다. 
 
E d i t  P r o g  :  K E Y M A P    < > L a y e r :  1 / 1       

  

 KeyMap: 1 Grand Piano  Stereo : Off 

 Xpose : 0 ST   TimbreShift : 0 ST 

 KeyTrk: 100 ct / Key  PlayBackMode: Normal 

 VelTrk: 0ct   AltControl  : OFF 

 SmpSkp: Auto   AltMethod   : Switched 

< m o r e      A L G       L A Y E R      K E Y M A P     P I T C H       m o r e >  
 
 이 페이지 에서는 어떤 샘플들이 어떤키에서 어떤 방법으로 연주될 것인지에 대한 
부분을 설정합니다. 
 
KeyMap : 1 Grand Piano 
 ROM 이나 RAM 에 있는 키맵(Key Map)을 레이어에 할당합니다. 키맵들은 키보드

에 할당된 샘플들과 벨로시티 범위들의 집합입니다. (키맵의 목록은 Reference 
Manual 참고.) 
 
Stereo : off 
 스테레오 샘플을 사용할 때 설정하는 것으로 이것이 On 으로 설정되면 KeyMap : 
…  이라고 표시되었던 것이 KeyMap1 :             KeyMap2 :    이렇게 두개의 키
맵을 나타내게 됩니다. 
 
Xpose : 0ST   ( Transpose ) 
 현재의 키맵을 5 옥타브(60 ST :Semi Tone- 반음) 까지 위나 아래로 조옮김합니다. 
 
TimbreShift : 0ST  ( Timber Shift ) 
 현재의 키맵에서 사용하고 있는 샘플로부터 TimbreShift 된 샘플을 현재의 키맵에 
할당하게 됩니다. 예를 들어서 TimbreShift : 12 ST 으로 설정을 하였다면 정상적인 
피아노 소리의 샘플보다 한옥타브(12ST) 높은 샘플을 가져다가 현재의 키맵에 할당

을 하게 됩니다. 따라서 음정은 같지만 훨씬 밝은 소리를 내게 됩니다. 
 
KeyTrk : 100 ct/key  ( Key Tracking ) 
 각 건반 사이의 음정을 설정합니다. 100 ct (cent ) 는 반음( 1 ST - SemiTone) 에 해당

하며 각 건반마다 그 음정의 차이가 반음이 나게 되는 것입니다. 
 만약 현재 사용하고 있는 키맵을 반의 반음으로 미세한 조율을 하고 싶다면 50 
ct/key 로 설정을 할수도 있고 만약 온음으로 구성된 조율을 하고 싶다면(온음계- 



Whole Tone Scale)  200ct/key 로 설정을 하면 됩니다. 
 
VelTrk : 0 ct   ( Velocity Tracking ) 
 건반을 치는 세기(Velocity) 에 따라 음정의 변화가 생기게 할 때 설정을 합니다. 
 만약 100 ct 로 설정을 하면 건반을 세게 치면 반음까지의 높은 음이 나게 할수 있
습니다. 
 
SmpSkp : Auto  ( Sample Skipping ) 
 Sample Skipping 을 통하여 K2500 의 플레이백 샘플레이트를 96Khz 에서 192 Khz 
까지 올려 줍니다. 
 
PlayBackMode : Normal 
 샘플들이 연주되는 형태를 설정해 줍니다. 
 Normal : 샘플에 대한 일반적인 플레이 
 Reverse : 샘플을 반대로 플레이 ( 마치 테이프를 거꾸로 돌리는 것과  같은 효과) 
 Bidirect : 샘플을 순방향으로 플레이후에 반대방향으로 플레이 시킵니다. 
 Noise : 샘플을 화이트 노이즈로 대치시킵니다. 
 
AltControl : OFF 
AltMethod : Switched 
 위의 두가지 설정을 통하여 샘플의 연주되는 시점을 바꿔 줄수 있습니다. 
 샘플의 연주되는 시점의 설정은 샘플 편집모드에서 alternative start Point 의 위치를 
바꿔 주므로 가능해 지며 그 시점을 켜고 끄는 것을 설정하는 것입니다. 
 
 
 
 
PITCH Page 
 
E d i t  P r o g  :  P I T C H    < > L a y e r :  1 / 1       

 Coarse : 0 ST   Src1   : OFF 

 Fine   : 0 ct   Depth  : 0 ct 

 FineHz : 0.00 Hz  Src2   : OFF 

 KeyTrk : 0 ct/key  DptCtl : MWheel 

 VelTrk : 0 ct   MinDpt : 0 ct 

    MaxDpt : 0 ct 

< m o r e      A L G       L A Y E R      K E Y M A P     P I T C H       m o r e >  
 
 
 여기에서의 파라미터들은 키맵에 의해서 선택되어진 샘플들의 피치(음정) 를 조정

합니다. 
 
Coarse : 0 ST 

현재 선택되어진 레이어의 음고를 반음단위로 조정합니다. 
 
Fine : 0 ct 

현재 선택되어진 레이어의 음고를 미세하게(1/100 음단위)  조정합니다. 
 



 
FineHz : 0.00 Hz 

여기서는 선택되어진 레이어의 음고를 Herz 단위로 미세하게 조정합니다. 
 
KeyTrk : 0 ct/key 
 건반에 할당된 키맵에 대하여 각 건반의 차이에 따른 샘플의 음정을 조정합니다.  
 
VelTrk : 0 ct 
 건반을 치는 세기(Velocity) 에 따라 음정의 변화가 생기게 할 때 설정을 합니다. 
 만약 100 ct 로 설정을 하면 건반을 세게 치면 반음까지의 높은 음이 나게 할수 있
습니다. 
 
<질문???>  ----------------------------------------------------------------------------------------- 
그럼 Keymap Page 의 KeyTrk , VelTrk 와 Pitch Page 의 KeyTrk , VelTrk 는  
어떻게 다른건가요? 
 
à Key Map Page 에서는 각각의 건반에 할당될 Sample 을 선택하는 것입니다. 따라

서 KeyMap Page 에서 KeyTrk 을 100 ct/Key 라고 설정하였다면 건반(Key)이 하나 올
라갈 때 마다 100ct  높은 샘플을 할당하게 되는 것입니다. (다른 샘플을 할당) 
 
 반면 Pitch Page 에서는 하나의 샘플에 대해서 어떤 음정(Pitch) 의 변화를 만들어 
낼것인가에 대한 부분입니다. 따라서 Pitch Page 의 KeyTrk 를 100 ct/Key 라고 설정

하였다면 하나의 샘플에 대해서 건반(Key)이 하나 올라갈 때 마다 100 ct 씩 피치를 
올리게 되는 것입니다. (같은 샘플에 대해서 음정을 올림) 
 
 위의 실험을 해 보면 KeyMap Page 에서 KeyTrk 을 조정했을때에는 자연스러운 피
아노 소리를 얻을수 있지만 Pitch Page 에서 KeyTrk 값을 조정했을때에는 C4 에서는 
자연스러운 피아노 소리가 나지만 위의 건반에서는 마치 테잎을 빨리 돌리는 듯한 
피아노 소리가 나고 저음부에서는 테잎을 늦게 돌리는 듯한 피아노 소리가 날 것 
입니다. 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 
 
Src 1  : OFF (Source1) 
Depth : 0 ct 
Src 2  : OFF (Source 2) 
DptCtl : OFF ( Depth Control ) 
MinDpt : 0 ct  (Minimum Depth) 
MaxDpt : 0 ct  (Maximum Depth) 
 
 위의 사항들은 편집과 관련된 공통된 사항으로 소리를 제어하는 방법으로 사용이 
됩니다. 
 
 Source 1 - 이 파라미터는 K2500 의 각종 콘트롤 소스에서 그 값을 취합니다. 

( 이 목록은 Reference Manual 을 참고 하시기 바랍니다.) 
Source 1 은 그 아래의 Depth 와 함께 작동이 되며 Source 1 (Src 1) 에 대한 목록에

서 하나의 콘트롤 소스를 선택하고 Depth , 즉 그 양을 설정해 줍니다. 
 



 
예를 들어 Src 1 을 Mod Wheel 로 선택하고 Depth 를 1200 ct 로 설정하면 

Modulation Wheel 을 끝까지 올렸을 때 1200ct , 즉 한 옥타브까지 음정이 올라가게 
됩니다. 
 
 Source 2 - 이 파라미터는 사용자가 콘트롤 소스 모록에서 콘트롤 소스를 선택하고 
소스 1 처럼 고정된 깊이를 설정하는 대신에 최소  및 최대의 변화량을 설정하고 
사용자가 그 Depth (변화량) 을 결정하기 위한 또 하나의 콘트롤 소스를 할당할수 
있습니다. 
 예>  프로그램 199 번 에서 Edit 버튼을 누르십시오 
      PITCH 페이지에서 Src 2 : LFO 1  DptCtl : Mod Wheel  MinDpt : 100 ct  
MaxDpt : 1200ct 로 설정하십시오 
      이제 건반을 누르고 모듈레이션 휠을 움직여 보십시오 
      휠이 제일 아래로 내려왔을 때 반음( 100ct) 씩의 음정이 진동하며 휠이 제일 
위로 올라 갔을 때 한 옥타브(1200 ct) 씩의 음정이 진동하게 될 것입니다.(진동은 
LFO 1 에 의한 것입니다.) 
 
 
 


