
9.  Se tup Mode  의 이해 및 사용법 (5) 
 

 

 이번 시간은 K2500 / X 의 Setup Mode 그 다섯번째 시간으로 Setup Mode 의 편
집중 스위치 콘트롤러의 프로그래밍에 대해서 알아 보기로 하겠습니다. 
 
K2500/X 에서는 4 개의 FOOTSW ( Switch Pedal 1번부터 4 번 단자에 연결되는 스위

치 페달)와 2 개의 SWITCH ( 휠위에 놓인 2 개의 Panel Switch ) 가 스위치 콘트롤러

에 해당됩니다. 
 
이 스위치를 이용하여 K2500/X 의 아르페지에이터 기능을 On/Off 시키거나 또는 서
스테인 페달의 기능을 사용하는등의 활용을 하게 됩니다. 
 
그럼 이제 스위치 콘트롤러의 프로그래밍 요소(파라미터)에 대해서 살펴 보도록 하

겠습니다. 
 
FOOTSW ( Foot Switch) Page 
FOOTSW 버튼을 눌러서 현재의 페이지를 선택하실수 있습니다. 
 
 
E d i t  S e t u p  : F O O T S W   < > Z o n e  1 / 1       

       SwType: Dest: On: Off: Ent: Exit: 

FtSw1: Moment Sustain 127 0 None None 

FtSw2: Moment SostPd 127 0 None None 

FtSw3: Moment SoftPd 127 0 None None 

FtSw4: Moment Off 127 0 None None 

< m o r e     S L I D E R     S L I D / 2     F O O T S W     C P E D A L     m o r e >  
 
 
K2500 에는 네개의 Switch Pedal 이 있습니다. 
Switch Pedal 은 서스테인 페달과 같이 밟았는지 떼었는지에 대한 신호만을 내보내

는 페달입니다. 
 
이제 이 4 개의 스위치 페달을 프로그래밍하는 요소들을 하나씩 살펴 보겠습니다. 
 
SwType  (Switch Type) - 스위치의 타입을 설정하여 줍니다. 
 스위치 타입에는 다음과  같은 4 개의 타입이 있습니다. 
 
 Moment , Toggle - Moment 와 Toggle 은 간단하게 설명하자면 초인종의 스위치와 전
등을 켜고 끄는 스위치라고 보시면 됩니다. 초인종의 스위치는 스위치를 누르고 있
는 동안 벨이 울리다가 스위치에서 손을 떼면 벨이 멈춥니다.(Moment)  반면 전등

의 스위치는 한번 누르면 불이 켜지고 다시한번 누르면 불이 꺼지게 됩니다. 
(Toggle) 
 예를 들어 서스테인 페달의 경우에는 Moment 타입으로 설정을 하면 페달을 밟고 
있는 동안에 서스테인이 걸리고 페달을 떼면 서스테인이 끊기게 됩니다. 만약 
Toggle 타입으로 설정을 하게 되면 페달을 한번 밟으면 서스테인이 걸리고 또 한번 
밟으면 서스테인이 끊기게 됩니다. 



 
 Note M ( Note Moment ) , Note T ( Note Toggle )- K2500 은 이외에도 Foot Switch 및 
Panel  Switch 를 이용하여 마치 건반을 치는 것처럼 음을 생성시킬수도 있습니다. 
이것이 바로 Note M,Note T 입니다. 
 
 Note M 의 경우 스위치가 눌려져 있는 경우에 하나의 음이 생성되고 스위치가 떼
어지는 순간 음이 소멸됩니다.( 이것은 페달을 이용한 베이스 드럼의 연주등에 유용

하게 사용될수 있을 것입니다.Setup 89 A2 Foot Drummer 의 경우가 이런 기능을 이용

한 Setup 으로 Switch Pedal 1 에 연결된 페달을 밟으면 Bass Drum 소리가 나게 됩니

다.) 
 
 반면 Note T 의 경우에는 스위치가 한번 눌려지면 하나의 음이 생성되고 스위치가 
다시 한번 눌려지면 음이 소멸되게 됩니다.( 지속 저음이나 하나의 패턴등을 연속적

으로 연주 시킬 때 효과적으로 사용될 수 있을 것입니다.) 
 
Dest ( Destination) - 각각의 스위치가 눌려 질 때 어떤 일을 수행하게 할 것인지를 
설정합니다. (만약 Note M이나 Note T 로 설정이 되어 있다면 여기에 음정을 설정하

게 됩니다.) 지난 시간에 언급한 것처럼 이 설정은 Performance Guide Manual 의 7-21 
부터 7-23 을 참고하시기 바랍니다. 
 
On - 스위치가 눌려 졌을 때 보내지는 값을 정해줍니다. (Note M이나 Note T 로 설
정이 되어 있다면 이 값이 Velocity 값이 됩니다.) 
 
Off - 스위치가 떼어 졌을 때 보내지는 값을 정해줍니다. 
 
가령 예를 들어서 Pedal 을 이용해서 음량(볼륨)을 127 과 90 으로 변화시키고 싶다

면 다음과 같이 프로그래밍을 하면 될 것입니다. 
 

SwType:Dest: On: Off: Ent: Exit: 

FtSw1:  Moment volume  127 90 None None 
 
이렇게 프로그램밍을 하였다면 Switch Pedal 1 을 밟고 있는 동안에는 음량이 127 이

고 페달을 떼면 음량이 90 으로 줄어 들게 될 것입니다.  
 
 
Ent (Entry Value ) - 초기 설정을 해 줍니다. 
 
Ex (Exit Value ) - 현재의 셋업에서 다른 셋업 또는 프로그램으로 움직일 때의 값을 
설정하여 줍니다 
 
 
위와  같은 설정값들은 FOOTSW 1~ 4 까지의 프로그래밍에 동일하게 적용이 되게 
됩니다. 
 
그럼 이제 또 하나의 스위치 콘트롤러인 Panel Switch (SWITCH) 에 대해서 살펴보겠

습니다. 
 



 
SWITCH  
SWITCH 버튼을 눌러서 현재의 페이지를 선택하실수 있습니다. 
 
 
E d i t  S e t u p  : S W I T C H   < > Z o n e  1 / 1       

       SwType: Dest: On: Off: Ent: Exit: 

PSw1 : Toggle Off 127 0 None None 

PSw2 : Toggle Off 127 0 None None 

 

 

< m o r e     R I B B O N     W H E E L     S W I T C H     P R E S S     m o r e >  
 
 위의 그림에서 보듯이 SWITCH 페이지에서는 Panel Switch 에 대해서 SwType 과  
dDest(Destination) , 스위치를 눌렀을 때(On)와 떼었을 때(Off)의 값 , 그리고 초기값

과 종료값(Ent, Exit) 을 설정해 주게 되어 있습니다. 
 
 역시 그 프로그래밍하는 방법은 앞서 이야기 했던 FOOTSW 의 프로그래밍 방법과 
동일합니다. 
 
오늘 이야기되었던 콘트롤러들은 불연속적인 콘트롤을 하는 콘트롤러이기  때문에 
switch Type Controller 라고 이야기를 합니다.  
 
이렇게 오늘은 Switch Type Controller 를 프로그래밍하는 방법에 대해서 이야기를 했
으며 다음 시간에는 Utility 페이지 (Name, Save, Delete, Dump , NewZn, DupZn, ImpZn , 
DelZn , Copy , Paste , Clear , SetRng , COMMON 페이지) 에 대해서 이야기 하도록 하겠

습니다.  
 


