
9.  Se tup Mode  의 이해 및 사용법 (3) 
 

 

 이번 시간은 K2500 / X 의 Setup Mode 그 세번째 시간으로 Setup Mode 의 편집

에 대해서 알아 보기로 하겠습니다. 
 
 
CH/PRG Page ( Channel/ Program ) Page 
이 페이지는 Setup 에서 Edit 버튼을 눌렀을때의 처음 화면이기도 합니다. 만약 다

른 화면에 있었다면 CH/PRG 버튼을 눌러서 현재의 페이지를 선택하실수 있습니다. 
 
 
E d i t  S e t u p  :  C H / P R G   < > Z o n e  1 / 1       

LocalPrg: 1 0  D y n o  E  P i a n o  Out: Prog 

Channel :  1   Destination : Local + MIDI 

MIDIBank:  0  MIDIBankMode: Ctl 32 

MIDIProg: 10  EntryProgChg: On 

Status  : Active ZoneArpeg   : On 

< m o r e     C H / P R G     K E Y V E L     P A N V O L     B E N D     m o r e >  
 
 
Local Prg ( Local Program) - 현재의 존(Zone) 에서 사용할 프로그램을 선택합니다. 
 
Out  - 현재 존(Zone) 의 출력 경로를 설정합니다. 
       A(FX) , B,C,D 의 개별 출력 경로를 설정할수도 있으며 Prog 로 선택한 경우

는 프로그램 상에서 설정된 출력경로대로 출력이 되게 됩니다. 
 
Channel  - 현재의 존(Zone) 이 사용할 채널을 설정합니다.  (각 존은 각기 다른 채널

을 사용하여야 합니다.) 
 
Destination - 현재의 존(Zone) 이 그 연주 정보를 K2500 에 있는 소리를 이용할 것
인지(Local) 또는 미디(MIDI) 케이블로 연결된 외부의 기기를 사용할 것인지(MIDI) , 
또는 K2500 내부의 소리를 사용하면서 외부로도 그 연주 신호를 내보낼 것인지

(Local + MIDI ) 를 설정합니다. 
 
MIDI Bank ,MIDI Prog(Program) - Destination 이 MIDI 로 설정된 경우 외부의 프로그

램에 대한 미디 뱅크와 미디 프로그램을 설정해 줍니다. 만약 외부의 미디 기기가 
K2000 이나 K2500 등의 악기라면 미디 뱅크와 프로그램은 다음과 같이 설정됩니다. 
 
MIDI Bank  : 백번대의 번호  
MIDI Prog(Program) : 십번대와 일번대의 번호 
 
예> 프로그램 458 번 -> MIDI Bank : 4  MIDI Prog : 58 
 
MIDI Bank Mode  - 미디 뱅크는 각 악기마다 설정을 하는 방법이 다릅니다. 
 이에 미디 뱅크의 설정하는 방법을 설정해 줍니다. 이것은 K2500 에 연결된 외부 
미디기기의 매뉴얼을 참고 하셔서 설정하셔야 합니다. 



 
EntryProgChg - 다른 셋업에서 현재의 셋업이 선택되는 순간에(Entry)  현재의 존

(Zone) 의 프로그램이 바뀌게 할 것인지 (On) 안바뀌게 할 것인지(Off)를 설정합니다. 
 
Status  - 각 존(Zone) 의 상태를 설정합니다. 
 셋업에서는 모두 8 개까지의 프로그램을 8 개의 존(Zone) 에 할당시킬수 있으며 이
에 대한 정보는 화면 왼편의 8 개의 버튼에 나타납니다. 
 8 개의 버튼의 LED 가 녹색일 경우 이 존(zone)은 소리가 나는(Active) 상태입니다. 
주황색일 경우는 소리가 안나는 상태입니다.( Muted) . 빨간색일 경우는 솔로-이 존

(Zone) 만 소리가 납니다- 상태입니다(Soloed). 
 Status 를 Solo/M 이라고 설정을 한경우 이 존(Zone) 은 Solo 로 상태와 Mute 상태

만으로만 설정이 되게 됩니다. 
 
ZoneArpeg  - K2500 은 건반을 누르므로 일정한 형식의 연주 패턴을 만들어 낼수 
있는 아르페지에이터라는 기능이 있습니다. 이 기능을 각 존별로 사용할 것인지 안
할 것인지를 설정해 줍니다. 
 
 
KEYVEL ( Key & Velocity ) Page 
KEYVEL 버튼을 눌러서 다음의 페이지를 선택하실수 있습니다 
 
E d i t  S e t u p  :  KEY/VEL  < > Z o n e  1 / 1       

LoKey   : C –1   Transpose   : 0 ST 

HiKey   : G 9   NoteMap     : Linear 

           VelScale    : 100 % 

LoVel   : 1  VelOffset   : 0 

HiVel   : 127  VelCurve    : Linear 

< m o r e     C H / P R G     K E Y V E L     P A N V O L     B E N D     m o r e >  
 
 
이 페이지에서는 각 존(Zone) 에 대한 키와 벨로시티(건반을 치는 세기) 에 따른 그 
존의 반응을 설정하게 됩니다. 
 
LoKey , HiKey  ( Low Key, High Key ) - 현재의 존(Zone) 이 어느 건반부터 어느 건반

까지 에서 작동이 될것인지를 설정해 줍니다. 예를 들어 LoKey : C4 Hi Key : C5 라고 
설정이 되었다면 가운데 있는 '도'( 가운데에 C4 라고 써 있는 지점의 '도' ) 부터 한 
옥타브까지만 소리가 나게 됩니다. 이것은 소리가 나는 것 보다는 현재의 존(Zone) 
의 범위가 설정이 되는 것이고 설정된 범위에 있는 건반을 눌렀을 때 그 존이 반응

을 하게 되는 것입니다. 
 
- 범위를 설정하는 또 하나의 방법으로 SetRng 라는 소프트 버튼을 눌러서 Low 

Key 와 High Key 를 건반으로 눌러서 입력하는 방법이 있습니다. 
 
 SetRng (Set Range) 버튼을 누르면… 
    Strike Low Key…   - 이 때 Low Key 로 설정할 건반을 누르십시오. 
    Strike High Key …  - 이 때 HighKey 로 설정할 건반을 누르십시오. 
 



 
Lo Vel , Hi Vel ( Low Velocity , High Velocity ) - 현재의 존(Zone) 이 건반을 어느 정도세

기부터 어느 정도 세기까지 쳤을 때 작동이 될것인지를 설정해 줍니다. 예를 들어 
LoVel : 1 Hi Vel : 80 라고 설정이 되었다면 1 이라는 세기부터 80 이라는 세기로 건반

을 쳤을때에만 소리가 나게 됩니다. 이것은 소리가 나는 것 보다는 현재의 존(Zone) 
의 범위가 설정이 되는 것이고 설정된 범위의 세기로 눌렀을 때 그 존이 반응을 하
게 되는 것입니다. 
 K2500 은 제일 약하게 치는 것이 1, 제일 세게 치는 것이 127 의 값을 가지게 됩
니다. 
 
 
Transpose - 현재의 존(Zone) 에 대해서 반음 단위(ST)로 조옮김을 할수 있습니다. 
 
NoteMap - 앞서 설명한 LoKey ,HiKey 로 일정한 영역을 설정하였다면 Note Map 에
서는 앞서 설정된 영역 내에서 일정한 규칙의 영역을 설정하게 됩니다. 
 예를 들어 Note Map 이 White 로 설정이 되어 있다면 흰색 건반만 연주가 되고 검
은색 건반은 연주가 되지 않게 됩니다. 
 
 Off  - 어느 건반을 쳐도 연주가 되지 않습니다.  (이것은 Large Ribbon 으로 하프를 
연주한다거나 할 때 건반에서는 하프소리가 나지 않고 리본으로만 하프를 연주하는 
등의 셋업을 만들 때 유용합니다.) 
 
 Linear - 영역내의 모든 건반이 소리가 납니다. 
 
 Inverse - 영역내의 건반이 뒤집혀 져서 연주가 됩니다.  
         예를 들어 한옥타브위의 음을 쳤는데 소리는 한옥타브 아래의 음이 나오

게 됩니다. 
 
 Constant - 영역내의 건반이 모두 C4 음으로 연주 되게 됩니다. ( 만약 영역내의 건
반을 C4 음이 아닌 다른 음정을 내게 하고 싶다면 Transpose 를 이용하시면 됩니

다.) 
 
 1 of 2 : C4 를 중심으로 두개씩의 건반을 묶었을 때 첫번째 음이 연주 됩니다.  
        ( C4, D4, E4, F#4, G#4, A#4, C5….) 
 2 of 2 : C4 를 중심으로 두개씩의 건반을 묶었을 때 두번째 음이 연주 됩니다. 
        ( C#4, D#4, F4, G4, A4, B4, C#5…) 
 1 of 3 : C4 를 중심으로 세개씩의 건반을 묶었을 때 첫번째 음이 연주 됩니다. 
        ( C4, D#4, F#4, A4, C5 …) 
 2 of 3 : C4 를 중심으로 세개씩의 건반을 묶었을 때 두번째 음이 연주 됩니다. 
        ( C#4, E4 , G4 , A#4 , C#5…) 
 3.of 3 : C4 를 중심으로 세개씩의 건반을 묶었을 때 세번째 음이 연주 됩니다. 
        ( D4, F4, G#4 , B4, D5 …) 
 1 of 4 : C4 를 중심으로 네개씩의 건반을 묶었을 때 첫번째 음이 연주 됩니다. 
 2 of 4 : C4 를 중심으로 네개씩의 건반을 묶었을 때 두번째 음이 연주 됩니다. 
 3 of 4 : C4 를 중심으로 네개씩의 건반을 묶었을 때 세번째 음이 연주 됩니다. 
 4 of 4 : C4 를 중심으로 네개씩의 건반을 묶었을 때 네번째 음이 연주 됩니다. 
 



 White : 흰색 건반만이 연주됩니다. 
 Black : 검은색 건반만이 연주됩니다. 
 
 
Vel Scale  ( Velocity Scale ) - 건반을 치는 세기에 따른 K2600 의 반응의 정도를 설정

해 줍니다. 
 
다음의 곡선에서 X 축은 건반을 치는 물리적인 세기를 나타내며 Y 축은 그 치는 
세기에 따른 K2600 의 반응정도를 나타내 줍니다. 
 
    100 %                    200 %                   50 % 
 
 
 
 
 
 
 
 
위의 그림과 같이 100% 로 설정이 되어 있는 경우에는 제일 세게 건반을 쳤을 때 
Velocity 값이 127 을 나타내게 됩니다. 그러나 그 값을 200% 로 설정하게 되면 건

반을 중간정도의 세기로 치면 이미 127 에 해당하는 Velocity 값이 나오며 , 반대로 
50 %로 설정을 하게 되면 아무리 세게 쳐도 64 에 해당하는 Velocity 값이 나오게 
됩니다. 
( Scale 은 이외에도 Slider 나 C Pedal , Ribbon 등의 연속적인 데이터를 만들어 내는 
콘트롤러에서 모두 사용이 됩니다.) 
 
Vel Offset (Velocity Offset) - 건반을 친 세기에 일정한 값을 더한 수치를 만들어 냅니

다. 
 
  100 %                              100 % 
  Offset :                            Offset : 
   0                                  64 
 
 
 
 
 
 위의 그림과 같이 Offset 을 설정해 주면 현재 연주된 세기에 Offset 만큼의 수치가 
더해진 값의 Velocity 값이 나오게 됩니다. 위의 오른쪽 그림의 경우 아무리 약하게 
쳐도 Velocity 가 64 인 세기로 연주한 것  같은 결과가 나옵니다. 
( Offset 은 Slider 나 C Pedal 과  같은 연속적인 데이터를 만들어 내는 콘트롤러 에
서는 Add 라는 파라미터로 똑 같은 기능을 수행하게 됩니다.) 
 
VelCurve ( Velocity Curve ) - 건반을 치는 세기에 따른 K2500 의 반응정도를 다양하

게 바꾸어 줍니다. 
 
 위에서 본 것은 모두 Linear 한 Velocity 곡선이었으나 그이외에도 Expand, Compress 



등등의 다양한 곡선을 가지고 있습니다. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
            Expand                                   Compress 
 
 
 위의 그림과 같이 Expand 의 경우에는 벨로시티의 변화가 적다가 갑자기 변화가 
커지는 모양이고 Compress 의 경우에는 벨로시티의 변화가 심하다가 완만해지는 형
태입니다. 
 ( Curve 는 Slider 나 C Pedal 과  같은 연속적인 데이터를 만들어 내는 콘트롤러 에
서 동일하게 사용됩니다.) 
 
 
 
PAN/VOL ( Pan / Volume ) Page  
PANVOL 버튼을 눌러서 다음의 페이지를 선택하실수 있습니다 
 
 
 
E d i t  S e t u p  :  P A N /VOL  < > Z o n e  1 / 1       

EntryVolume : 1 2 7   EntryPan    : None 

Exit Volume : 127 Exit Pan    : 64  

 

 

 

< m o r e     C H / P R G     K E Y V E L     P A N V O L     B E N D     m o r e >  
 
 
 
Pan 은 소리의 좌우를 나타내며 Volume 은 소리의 음량을 나타냅니다. 
EntryVolume , EntryPan - 현재의 셋업이 선택되어질 때의 각 존(Zone) 에 대한 Pan 
과 Volume 값을 정해 줍니다. 
 
 
 
ExitVolume, Exit Pan - 현재의 셋업에서 다른 셋업 또는 프로그램으로 움직일 때 각 
존에  해당하는 채널의 음량(Volume) 과 팬(Pan) 을 설정해 줍니다. 
 
 
 
 
 



 
Bend Page 
BEND 버튼을 눌러서 다음의 페이지를 선택하실수 있습니다 
 
E d i t  S e t u p  :  B E N D   < > Z o n e  1 / 1       

BendRange(ST): P r o g   AuxBend1 Up  : 12 ST 

BendRange(ct): 0 ct AuxBend1 Dwn : 12 ST  

                       AuxBend2 Rng : 2 ST 

 

 

< m o r e     C H / P R G     K E Y V E L     P A N V O L     B E N D     m o r e >  
 
 
 
K2500 에는 Bend, Aux Bend 1, Aux Bend 2  이렇게 3 개의 음정을 변화시킬수 있는 
요소가 있습니다.  이번 페이지에서는 이 각각의 요소에 대한 음정의 변화폭(Bend 
Range) 을 설정하여 줍니다. 
 
Bend Range(ST) - Pitch bend 에 할당된 범위를 설정합니다.K2500 에서는 일반적으로 
Pitch Wheel 에 할당되어 있습니다. 여기서 Prog 으로 설정하면 프로그램에서 설정된 
범위가 그대로 사용됩니다. 
 
Bend Range(ct) - Pitch Bend 값을 cent 단위로 설정을 해 줍니다. 
 
Aux Bend1 Up - Aux Bend 1 을 위로 올렸을 때  할당된 음정의 변화 범위를 설정합

니다.   
 
Aux Bend1 Dwn - Aux Bend 1 을 아래로 내렸을 때  할당된 음정의 변화 범위를 설
정합니다.   
( K2500 에서는 Large Ribbon 이 Aux Bend 2 에 대한 기본 설정으로 되어 있습니다. ) 
 
Aux Bend2 Rng  - Aux Bend 2 에 대하여 할당된 음정의 변화 범위를 설정합니다.   
( K2500 에서는 Small Ribbon 이 Aux Bend 2 에 대한 기본 설정으로 되어 있습니다. ) 
 
 
이렇게 해서 이번시간에는 Setup Edit 의 처음 4 개의 편집 파라미터들에 대해서 알
아 보았습니다. 다음시간에는 다음의 4 개의 파라미터에 대해서 알아 보도록 하겠습

니다. 


