
10 .  P rog ram Mode  의 이해 및 사용법 ( 6 ) 
 
 
LFO Page 
 
Edit Prog : LFO                                   <> Layer : 1/1 
 
          MnRate:    MxRate:   RateCt:   Shape:   Phase: 
LFO 1 :    2.00 H     0.00 H     OFF     Sine     0 deg 
LFO 2 :    2.00 H     0.00 H     OFF     Sine     0 deg 
 
 
< more    LFO      ASR       FUN       VTRIG      more > 
 
 
 
LFO 는 Low Frequency Oscillator (저주파 발진기) 로써 정기적으로 반복하는 콘트롤 
소스입니다.사용자는 LFO 의 정기적인 진동의 성질을 이용하여 피치에서의 LFO 를 
이용한 비브라토 효과나 Amp 에서의 LFO 를 이용한 트레몰로 효과를 효과적으로 
만들어 낼수 있습니다. 
 K2500/X  은 총 2 개의 LFO 를 지원하며 LFO 는 항상 로컬(각  음이 생성됨과 동
시에 트리거되는)로 작동하나 LFO 2 는 Common Mode 에서 Global 을 On 으로 하

므로써 GLFO 로 사용할수 있습니다. 
 
  
1. MnRate :  
Minimum Rate - 최소 주기로 1 초에 몇번 진동할 것인지를 의미합니다. 
예를 들어 2.00H 라고 설정이 되었다면 1 초에 2 번의 떨림이 만들어 지게 됩니다. 
 
 
2. MxRate :  
Maximum Rate - 최대 주기로 1 초에 몇번 진동할 것인가를 의미합니다. 
 
 
3. RateCt  :  
Rate Control - 주기를 바꿔줄수 있는 부분으로 예를 들어 MnRate 를 2.00 H 로, 
MxRate 를 4.00 H 로 , RateCt 를 Mod Wheel 로 설정하면 Mod Wheel 을 올리고 내
림에 따라 진동의 빠르기가 1 초에 2 번에서 4 번까지 변하게 됩니다. 
 
 
4. Shape :  
LFO 의 모양을 정해 줍니다. (모양은 Reference Manual 에 나와 있습니다.) 
 
 
5. Phase :  
LFO 의 출발점을 결정합니다. LFO 의 전체 주기는 360 도 이며 90 도씩(1/4 주기) 
변화를 줄수 있습니다. 
 
 



 
ASR Page 
 
 
Edit Prog : ASR                                   <> Layer : 1/1 
 
          Trig :      Mode :     Delay :  Attack :   Releas : 
ASR 1 :    On        Hold      1.00 s    1.00 s     1.00 s 
ASR 2 :    On        Hold      1.00 s    1.00 s     1.00 s 
 
 
< more    LFO      ASR       FUN       VTRIG      more > 
 
 
 
Attack,Sustain,Release 를 또 하나의 콘트롤 소스로 사용할수 있는 부분입니다. 
모두 2 개의 ASR 을 사용할수 있으며 LFO 와 마찬가지로 ASR 2 는 Global 로 설정

이 가능합니다. 
 
 
 
1. Trig :  
Trigger - 콘트롤 소스 모록에서 선택을 하며 무엇으로 ASR 을 On/Off 할 것인지를 
선택합니다.  예를 들어 Trig : Mpress 로 설정이 되었다면 애프터 터치가 가해질 때 
ASR 이 On 되게 됩니다. 
 
 
2. Mode :  
ASR 의 지속 형태를 설정합니다. 
 Norm ( Normal) - Attack 에서 Release 로 실행됩니다. 
 Rept  ( Repeat) - ASR 의 트리거가 Off 될때까지 Attack 과 Release 를 반복합니다. 
 Hold          - ASR  의 트리거가 Off 될때까지 Attack 의 끝부분을 유지하다가 
트리거가 Off 되면 Release 부분을 수행합니다. 
 
 
3. Delay :  
ASR 트리거가 On 된후에 얼마만큼의 시간이 지난후에 ASR 이 진행될지를 정해 줍
니다. 
 
 
4. Attack :  
최소효과에서 최대 효과로 올라가는데 소요되는 시간을 설정합니다. 
 
 
5. Release :  
ASR  이 최대값에서 최소값으로 내려 오는데 걸리는 시간을 설정합니다. 
 
 
 



 
 
FUN Page 
 
 
Edit Prog : FUN                                   <> Layer : 1/1 
 
           Input a :      Input b :           Function : 
FUN 1 :    OFF         OFF              a + b 
FUN 2 :    OFF         OFF              a - b 
FUN 3 :    OFF         OFF              (a + b ) / 2 
FUN 4 :    OFF         OFF              a / 2 + b 
< more    LFO      ASR       FUN       VTRIG      more > 
 
 
FUN (Function) Page 에서는 두개의 콘트롤 소스로부터 들어온 신호를 조합해서 새

로운 콘트롤 소스를 만들어 내게 됩니다. K2500/X 에서는 모두 4 개의 Function 을 
제공하며 이중 FUN2,4 는 Global 설정이 가능합니다. 
 
 
Input a: 첫번째 입력 값 
Input b: 두번째 입력 값 
Function : 두개의 입력된 값으로부터 어떤 조합을 할 것인지를 설정 
         ( 자세한 내용은 Reference Manual 의 그래프를 통해서  

확인하실수 있습니다.) 
 
 
 
VTRIG Page 
 
Edit Prog : VTRIG                                   <> Layer : 1/1 
 
VTRIG 1   Level  :  ppp 
VTRIG 1   Sense  :  Normal 
VTRIG 2   Level  :  ppp 
VTRIG 2   Sense  :  Normal 
 
< more    LFO      ASR       FUN       VTRIG      more > 
 
 

VTRIG ( Velocity Trigger ) Page 에서는 건반을 치는 세기에 따라서 VTRIG 를 하나

의 콘트롤 소스로 사용할수 있게 됩니다. 
 그 치는 세기는 ppp , pp , p , mp , mf , f , ff , fff  의 8 단계로 구분이 됩니다. 
 
 
1. V Trig Level :  
어느 정도의 세기로 연주될 때 VTRIG 가 On 될 것인지를 정해 줍니다. 
 
 
 



 
 
2. V Trig Sense :  
Norm (Normal) , 건반을 치는 세기가 V Trig 의 레벨보다 클 때 On 이 됩니다. 
Revrs (Revers) , 건반을 치는 세기가 V Trig 의 레벨 보다 작을 때 On 이 됩니다. 
 
 
 
 
 
Name, Save,Delete,Dump  (Object 관련 ) Page 
 
 
위의 4 가지 버튼은 새롭게 편집된 프로그램의 이름을 만들거나(Name), 저장을 하거

나(Save), 지우거나(Delete), 다른 미디기기로 그 내용을 보낼 때(Dump) 사용합니다. 
 
 
 
Name  
 
 
Program  Name  :  Default Program 
 
 
 
Delete     Insert      <<<      >>>     OK     Cancel 
 
 
 
이름을 설정합니다. 
이름을 입력하는 방법은 알파휠(+,- 버튼도 포함)을 돌려서 원하는 문자를 찾거나 
키패드를 사용하는 방법입니다. 키패드를 사용할 경우 숫자 키를 한번씩 누를때마

다 숫자 밑에 써 있는 문자들이 순서대로 나타나게 됩니다.( 예> 숫자 1 버튼을 누
를때마다의 변화: a -> b -> c -> a …) 만약 대문자,소문자 변환을 하고 싶다면 +/- 버튼

을 누르면 됩니다. 
 
 
빈 공간을 만들려면 Clear 버튼을 누르시고 글자를 지울때에는 Delete(소프트 버튼), 
삽입할때에는 Insert(소프트 버튼) 을 누르십시오.커서를 움직일때에는 <<<,>>> 버튼

을 누르거나 또는 커서 이동 버튼을 이용하실수 있습니다. 
이름의 입력이 끝나면 OK 버튼을 누르시면 됩니다. 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
Save 
 
 
Save  Default  Program  as  :  ID#200 
 
 
 
Object                  Rename      Save    Cancel 
 
 
 
 
저장을 합니다. 
알파휠을 이용하여 저장하고자 하는 번호를 선택하시고 Save 버튼을 누르시면 됩니

다. 
또는 Rename 버튼을 눌러서 이름을 다시 입력하실수도 있습니다. 
취소하시려면 Cancel 버튼을 누르시면 됩니다. 
 
 
 
 
 
Delete 
 
 
 
Delete  ID # :  200* Default Program 
 
 
 

Delete    Cancel 
 
 
프로그램을 삭제합니다. 
Delete ID# 에서 지우고자 하는 프로그램을 선택하시고 (알파힐이나 +,- 버튼을 이

용) Delete 버튼을 누르시면 됩니다. 
정말로 지울것인지에 대한 확인 메시지가 나올 때 계속 YES 버튼을 누르시면 됩니

다. 
 
 
 
Dump 
 
외부의 미디 기기- 시퀀서나 또는 다른 다른 K2500/X 등- 에 현재 만들어진 프로그

램에 대한 내용을 보낼 때 이 버튼을 누르시면 정보를 보내고 있다는 메시지가 잠

시 나오면서 데이터가 전송이 됩니다. 
 
 



 
 
NewLyr, DupLyr, ImpLyr, DelLyr ( Layer 관련 ) Page 
 
 
레이어를 새로 만들거나(NewLyr:New Layer) 현재 선택된 레이어와 똑 같은 레이어

를 복사하거나(DupLyr:Duplicate Layer) 다른 프로그램에서 사용된 레이어를 불러 오
거나(ImpLyr:Import Layer) 현재의 레이어를 지우는 일(DelLyr: Delete Layer)을 수행합

니다. 
 
 
NewLyr :  
이 버튼을 누르면 새로운 레이어가 만들어 집니다. 
 
 
DupLyr :  
현재의 레이어와 똑같은 레이어가 만들어 집니다. 
 
 
 
 
 
 
ImpLyr :  
다른 프로그램의 레이어를 불러 옵니다. 
 
 
Import  Layer : 
 
 
Layer    1 / 1 , Prog  2 Stage Piano 
 
Layer -   Layer +   Prog -   Prog +   Import   Cancel 
 
 
Prog 에서 프로그램을 선택하십시오. 
Layer -, Layer + 버튼을 이용하여 불러올 레이어를 선택하십시오. 
선택이 끝났으면 Import 버튼을 눌러서 불러 오시면 됩니다. 
 
 
DelLyr :  
현재의 레이어를 삭제 합니다. 
 이 버튼을 누르면 정말로 지울것인지를 묻는 메시지가 나옵니다. 이때 Yes 를 누

르시면 확실히 지울것인지 확인메시지가 나오는데 이때 다시 한번 Yes 를 누르시면 
됩니다.(만약 Master Mode 에서 confirm 이 Off 로 설정되어 있다면 확인 메시지가 
나오지 않고 바로 삭제 됩니다. 
 
Program Editing 을 마지막으로 K2500/X 의 매뉴얼 연재를 마치게 되었습니다. 
 



 
매뉴얼을 연재하는 동안 개인적인 업무로 인하여 연재가 지연되기도 하였었고 또 
미쳐 사용자의 기대에 미치지 못하는 부분도 있었을 것이라 생각이 됩니다. 
 
제가 처음 K2000 이라는 악기를 접했을 때 느꼈었던 그 막연했던 심정으로 돌아가 
연재를 하려고 노력하였었는데 얼마나 여러분에게 도움이 되었는지 모르겠습니다. 
 
제 본래의 업무와 병행을 하다 보니 처음의 마음과는 다르게 연재의 내용이 바뀌기

도 하고 또 지연되기도 한점에 대해서 너그러이 이해해 주시기를 바라겠습니다. 
 
이제는 KURZWEIL 연구소의 일원으로서가 아니라 저 역시 KURZWEIL 악기를 사

랑하는 사람의 한명으로서 많은 사람들이 KURZWEIL 악기를 잘 활용할수 있게 되
는 그 날까지 노력할 것을 이 자리를 빌어 여러분에게 약속드립니다. 
 
긴 시간동안 제 글을 읽어 주신 여러분께 감사 드리며 아무쪼록 즐거운 음악생활 
하시기를 바라겠습니다. 
 
감사합니다. 
 


