
영창 커즈와일 K2500 사용법 1

 

 

5.  Song Mode  의 이해 및 사용법 (  1  )   
 

이번 시간에는 K2500 / X 의 Song Mode 에 대해서 알아 보기로 하겠습니다. 

 

언제나 그렇듯이 Song Mode 를 이해하기 위해서는 Song 버튼을 눌러서 Song 

Mode 로 들어 가야 하겠죠? 

 

그럼 아래와  같은 화면이 나타나게 됩니다.  

 

S o n g  M o d e  :  M A I N            E v e n t s :  1 8 6 K        S T O P P E D       .  

CurSong : 1  N e w S o n g                            Tempo :120 

RecTrk  : 1      Vol : 127      Pan : 64         Mode : Merge 

Program : 1 Acoustic Piano                      Locat:  1 : 1 

 

Track    : R  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -   

Channel :  1  2  3  4  5  6  7  8  9  10 11 12  13 14 15 16 

R e c o r d       P l a y        S t o p        E r a s e       M I S C       M I X E R  

 

위의 화면은 Song Mode 의 주화면입니다. 

 

화면 상단 :   
S o n g  M o d e  :  M A I N  – 현재 화면이 Song Mode 의 MAIN 화면임을 나타냅니다. 

 

E v e n t s      :  1 8 6  K  – guswo 사용할수 있는 RAM 의 공간을 나타냅니다. 이 

수치는 P-RAM2 라는 옵션의 장착여부, 현재 사용하고 있는 RAM 의 크기에 따라 

바뀌게 됩니다.  

S T O P P E D   :  송의 상태를 보여줍니다. 녹음중이면 Recording 연주중이면 

Playing 과 같이 나타나게 됩니다.  

 

화면 중간 :  
C u r S o n g   :  Current Song , 즉 현재의 송을 나타내고 사용자가 원하는 곡을 

선택할수 있습니다.  

 

T e m p o    :  선택된 송에 대한 템포(빠르기)를 나타내고 사용자가 조정할수 

있습니다. 

 

R e c T r k    :  사용자가 녹음할 트랙을 설정합니다. 

 

V o l        :  Rec 트랙의 음량을 설정합니다. ( 0 이 가장 작은 소리이며 127 이 

가장 큰 음량을 나타냅니다.) 

 

P a n       :  Rec 트랙의 소리 좌우 설정(Pan) 을 설정합니다.  
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          0  ß---------      64   ---------à  127 

         왼쪽                   중간                 오른쪽 

 

M o d e      :  녹음을 하는 방식을 설정합니다.  

            M e r g e  :  같은 트랙에 대해서 그전에 녹음한 내용과 함께 같이 

녹음이 됩니다. 예를 들어 피아노 4성부곡을 녹음할 때 사용자는 하나의 트랙에 

처음에는 소프라노, 두번째에는 앨토, 세번째에는 테너, 네번째에는 베이스 와 

같이 녹음할수 있습니다. 

           E r a s e  :  같은 트랙을 녹음할 때 그 전까지 녹음되어 있던 트랙의 

내용을 지우면서 녹음합니다. Mode 를 Erase 로 설정후 위와  같은 방법으로 

녹음하면 처음 녹음에서는 소프라노 성부가 녹음되지만 두번째 녹음에서는 

소프라노 파트가 지워지면서 앨토 파트가 녹음되고 ,세번째 녹음에서는 앨토 

파트가 지워지면서 테너가 녹음되게 됩니다.  

 

P r o g r a m  :   녹음할 트랙의 악기소리를 설정합니다. 여기서는 Program 에 있는 

소리만을 사용할수 있습니다.  

 

L o c a t  :   1  :  1   : 현재 송의 위치를 나타내 줍니다. 몇번째 마디 : 몇번째 

박자의 형식으로 나타나게 되며 예를 들어 사용자가 4번째마디부터 녹음을 

하거나 재생(플레이)를 하고 싶다면 이 부분을 4 : 1 로 설정하시면 됩니다.  

 

T r a c k   :  1번부터 16 번 트랙의 각 트랙에 대한 상태를 표시하여 줍니다.  

        R : 그 트랙이 RecTrk 으로 설정되어 있음을 나타냅니다.  

        P : 그 트랙이 녹음된 정보를 가지고 있으며 재생(Play) 가능한 상태임을 

나타냅니다. 

        M : 그 트랙이 녹음된 정보를 가지고 있지만 뮤트(Mute) 상태임을 

나타냅니다.  

- : 그 트랙에 아무 녹음이 되어 있지 않은 빈 상태임을 나타냅니다.  

 

C h a n n e l   :  각 트랙이 사용하고 있는 미디체널을 표시하여 주며 사용자가 

설정할수 있습니다.  

 

 

화면 하단 :  
R e c o r d  :  녹음기의 Record 버튼과  같은 기능을 합니다. 이 버튼을 누르면 Rec 

Ready 상태가 됩니다.(녹음기가 그렇듯이… 녹음을 하려면 Record 버튼과 Play 

버튼을 함께 눌러야 합니다. ) 

 

P l a y    :  녹음기의 Play 버튼과  같은 기능을 합니다. 이 버튼을 누르면 그전까지 

녹음한 곡이 재생(Play) 됩니다.  

 

S t o p    :  녹음기의 Stop 버튼과  같은 기능을 합니다. 녹음이나 재생시에 이 

버튼을 누르면 멈추고 Locat 는 처음 1 : 1 로 이동하게 됩니다.  

 

E r a s e   :  RecTrk  으로 설정된 트랙의 연주정보(녹음된 내용)를 지웁니다. 
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M I S C   :  Song Mode 에서의 각종 설정을 해주는 Mode 로 진입하게 됩니다.  

         ( Miscellaneous Page)  

 

M I X E R   :  여러 트랙에 녹음되어 있는 음량과 Pan 등을 마치 믹서에서 처럼 

재배치 할수 있는 기능을 합니다. (이 버튼을 누르면 믹서처럼 생긴 화면이 

나타납니다. ) 

 

실습 1 >  K 2 5 0 0  /  X  의 기본설정값을 이용하여 1 번트랙에 녹음하기 

 

(1) CurSong 을 1 New Song 으로 설정합니다. (New Song 은 컴퓨터의 

프로그램들에서 New File 이나 새파일 에 해당하는 것입니다. 즉 새로운 

송을 만들때에는 항상 NewSong 에서 시작하게 됩니다. ) 

 

(2) 커어서를 Tempo 로 옮기고 Record 와 Play 버튼을 누릅니다. 이 때 

K2500/X 에서 메트로놈 소리( 띡! 딱 딱 딱 , 띡! 딱 딱 딱… ) 가 나오게 

됩니다. 이제 사용자는 알파휠등을 이용하여 Tempo 를 변화시켜서 

녹음하고자 하는 템포를 정합니다.  템포가 정해 졌으면 Stop 버튼을 

누릅니다.  

 

(3) 화면에 Save this song? 이라는 메시지가 나오는데 현재 녹음된 내용을 

저장할 것이 아니므로 No 버튼을 누릅니다.  이제 Tempo 가 방금전에 

사용자가 바꾼 템포로 변해 있을 것입니다.  

 

(4) 이제 커어서를 Program 으로 옮겨서 녹음하고자 하는 악기를 

선택합니다. 

 

(5) Record 와 Play 버튼을 눌러서 녹음을 시작하고 연주를 하여 녹음을 

합니다. 

 

(6) 연주가 끝나면 Stop 버튼을 눌러서 녹음을 종료합니다. 

 

(7) 화면에는 Save this song? 이라는 메시지가 표시되고 화면 아래에는 

P l a y     S t o p         Yes    No  가 나타납니다.  

여기서 방금전에 녹음한 내용을 들어보고 싶으면 Play , 멈출때 Stop 

버튼을 누르며 방금전에 녹음한 내용을 저장할려면 Yes 를 , 저장하지 

않고 다시 녹음을 하려 한다면 No 버튼을 누릅니다. 여기서는 일단 Yes 

버튼을 눌러서 다음 단계로 넘어가겠습니다. 

 

(8) Save NewSong as: I D#200  이라는 메시지가 나타납니다. 여기서 송을 

저장할 송 번호를 선택합니다. 선택후에 Save 버튼을 누르면 설정한 

송번호에 방금전의 녹음한 내용이 저장됩니다.  

(9) 이제 두번째 녹음할 악기를 Program 에서 선택하고 RecTrk 을 2로 

바꾼후에 (5),(6) 의 과정을 되풀이 합니다. 

(10) 그런데 Stop 버튼을 누르면 이번에는 Save this song? 이라는 

메시지와 함께 화면 하단에 P l a y O l d    P l a y N e w    S t o p       Yes   
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No   라는 글자가 나타나게 됩니다.  (7) 의 단계와 비슷한데 다만 

PlayOld 와 PlayNew 라는 소프트 버튼이 생겼습니다. 여기서 PlayOld 는 

지금 녹음하기전의 음악(여기서는 첫번째 트랙을 녹음한 음악)을 

들려주며 PlayNew 는 지금 새로 녹음한(여기서는 1번과 2번트랙까지 

녹음이 된… ) 음악을 들려주게 됩니다. 마음에 든다면 Yes 를 눌러서 

저장하고 마음에 안든다면 No 를 눌러 다시 녹음을 합니다. 

 

(11) 저장을 하는 화면도 약간의 변화가 생겼는데 소프트 버튼 중 Save 

에 해당하는 것이 Replace 로 바뀌었습니다. 이는 방금전에 녹음한 송에 

새로운 트랙을 녹음한 것이기  때문에 기존에 녹음한 송을 덮어 

씌울것인지를 묻는 것입니다. 만약 가른 이름으로 저장을 하고 싶다면 

ID 를 바꾸어서 저장하면 되고 덮어 씌우기를 원한다면 Replace 버튼을 

누릅니다. 

 

(12) 위의 방법을 이용하여 여러 개의 트랙에 각기 다른 악기로 녹음을 

하여 시퀀싱 작업을 할수 있습니다. ( 시퀀싱 – 여러 개의 트랙에 각기 

다른악기로 녹음을 하여 녹음된 정보를 동시에 연주시켜 하나의 

합주형태의 음악을 만드는 일.) 

 

 이제 Play 버튼을 누르면 사용자는 방금전에 녹음한 두가지 악기의 소리가 

동시에 연주되는 것을 볼수 있을 것입니다.  

 

 

M I S C  P a g e  에서의 송( S o n g )  설정 
 

이제 MISC Page 에서 송과 관련된 각종 설정을 하는 것에 대해서 알아 보도록 

하겠습니다.  

Song Mode 의 MAIN 화면에서 MISC 버튼을 눌러서 MISC Page 로 이동합니다.  
 
 
 
   Song Mode: MISC          Events : 121 K            STOPPED       . 
   RecMode : Linear         Quant : Off              CountOff:1 
   PlayMode : Loop          Grid  : 1/16             Click     : Rec 
   KeyWait   : Off           Swing : 0 %               ClickCh : 16 
   Locate    :    1: 1       Sync  : Off               ClickPrg : 198 
   AutoIn    :    1: 1       Clock  : Int               ClickKey : C4 
   AutoOut  :    1: 1       Tempo : Auto             ClickVel : 100 
   Record       Play       Stop       New       In/Out       MAIN 
 
 
위와  같은 화면이 표시됩니다.  
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화면 상단 :   
S o n g  M o d e  :  M I S C  – 현재 화면이 Song Mode 의 MISC 화면임을 나타냅니다. 

 

E v e n t s      :  1 8 6  K  – guswo 사용할수 있는 RAM 의 공간을 나타냅니다. 이 

수치는 P-RAM2 라는 옵션의 장착여부, 현재 사용하고 있는 RAM 의 크기에 따라 

바뀌게 됩니다.  

S T O P P E D   :  송의 상태를 보여줍니다. 녹음중이면 Recording 연주중이면 

Playing 과 같이 나타나게 됩니다.  

 

화면 중간 :  
 
RecMode  :  녹음하는 방식을 선택합니다. 

l End Point - K2500 / X은 처음 녹음한 트랙의 끝지점을 End Point 로 
저장을 합니다. 

 
Linear :   그전에 녹음한 End Point 보다 길어지게 되면 End Point 를 새로 

설정하게 됩니다. 
 

     FixLen :  녹음을 하는 중에 End Point 에 도달하면 녹음이 멈춥니다. 
 
     Loop  :  처음부터 End Point 까지 반복이 되며 녹음됩니다.  
              예를 들어 드럼을 녹음할 경우 먼저 한마디를 Bass 드럼만 녹음을 

하고 (End Point 가 2 번째 마디의 1 번째 마디가 될것임)  RecMode 를 
Loop 로 설정한후에 Main 화면의 Mode 를 merge 로 설정합니다. 
다음에 녹음을 시작하면 한마디만 반복해서 녹음이 될것입니다. 
이때 차례대로 Snare 드럼, Hihat 등을 녹음하면 간단하게 드럼 
패턴을 만들어 낼수 있을 것입니다. 

 
      UnLoop :  UnLoop 의 경우 Stop 버튼을 누를때 까지 녹음하고 있는 

트랙이외의 트랙이 반복되서 연주되며 각각의 트랙에 녹음이 됩니다. 
 
      Auto  :  Punch In 레코딩을 합니다.( Auto In 과 Auto Out 에서 설정한 

지점에서만 녹음이 됩니다. 이것은 틀린 마디 만을 다시 녹음하거나 
할 때 효과적으로 사용하실수 있습니다.) 

 
PlayMode   : 송의 연주 형식을 선택합니다. 
     Linear - 현재의 송(CurSong)이 한번 연주되고 끝납니다. 
 
     Loop - 현재의 송이 끝나고 나면 다시 처음부터 반복해서 연주됩니다. 
 
     List  - 현재의 송이 끝나고 나면 다음번호의 곡이 연주됩니다. 
 
     Chain - Edit Song Mode 의 Chain to 가 설정이 되 있는 경우 현재의 송이 끝나면 
Chain to  에서 정해준 곡이 연주됩니다. 
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KeyWait : On 으로 설정시 Play 나 녹음시에 여러분이 건반을 누를때까지 K2500 / 
X가 기다리도록 합니다. 
 
Locate  : 현재의 곡의 위치를 변경시킬수 있습니다. (예를 들어 7 번째 마디부터 
녹음을 하거나 듣고 싶다면 이 파라미터를 7:1 로 변경후 Play 나 Record 를 하시면 
됩니다.) 
 
AutoIn  : 위에서 설명한 Punch-In Record 를 할 때 어디부터 녹음할지를 설정해 
줍니다. 
 
AutoOut : 위에서 설명한 Punch-In Record 를 할 때 어디까지 녹음할지를 설정해 
줍니다. 
 
Quant  :  Track Edit Mode 에서 Quantize 를 하는 것이 아니라 녹음을 하면서 – 
녹음을 마친후 Stop 버튼을 누르면 K2500 / X 가 방금전에 녹음한 내용에 대해서 
퀀타이즈를 수행- 퀀타이즈(Quantize) 하는 기능입니다. 100% 는 완벽한 퀀타이즈를 
하게 되고 너무 기계적인 연주처럼 들리게 되는 경우도 있습니다. Off 는 
퀀타이즈를 수행하지 않는 것입니다. ( 퀀타이즈에 대해서는 Track Edit 에서 보다 
구체적으로 설명할 것입니다. ) 
 
Grid   : 퀀타이즈(Quantize) 할 최소 박자를 정해 줍니다. 
 
Swing  : 스윙감있게 퀀타이즈를해주도록 설정합니다. 
 
Sync   : 외부의 MIDI 기기와 동기를 맞춰 연주 시킬 때 사용합니다. 
 
Clock   : 외부의 MIDI 기기와 동기를 맞추어 연주시킬 때 K2500 / X의 템포를 
사용할 것인지(Int) 아니면 외부 기기의 템포를 K2500 / X가 따라가게 할 
것인지(Ext)를 정해 줍니다. 
 
Tempo   : 송의 템포를 하나로 고정시켜 놓을 것인지(Fixed) 아니면 곡의 
중간중간에 곡의 빠르기의 변화를 사용할 것인지(Auto 를 설정합니다. 
 
CountOff : 녹음을 할 때 몇마디의 예비박을 사용할 것인지를 설정합니다. 
          Off 로 설정하면 예비박 없이 바로 녹음이 시작됩니다. 
          녹음할 때 –1: 1 이렇게 음수 부호가 붙는 것이 예비박(Countoff) 입니다. 
 
Click  : 메트로놈 소리의 사용 여부를 결정합니다.  
        Off – 메트로놈 소리 사용 안함 
        Rec – 녹음할 때만 사용 
        On  - 항상 사용  Play 상황에서와 녹음 상황에서 모두 메트로놈 소리사용  
        Cnt -  예비박에서만 메트로놈 소리가 나고 녹음할때에는 메트로놈 소리가  
             안나오게 설정 
 
ClickCh : 메트로놈 소리로 사용할 악기의 채널을 설정합니다. 
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ClickPrg : 메트로놈 소리로 사용할 악기의 프로그램을 설정합니다. 
 
ClickKey : 메트로놈 소리로 사용할 악기의 음높이를 설정합니다. 
 
ClickVel : 메트로놈 소리로 사용할 악기의 Velocity 를 설정합니다. 
 
 

화면 하단 :  
R e c o r d  :  녹음기의 Record 버튼과  같은 기능을 합니다. 이 버튼을 누르면 Rec 

Ready 상태가 됩니다.(녹음기가 그렇듯이… 녹음을 하려면 Record 버튼과 Play 

버튼을 함께 눌러야 합니다. ) 

 

P l a y    :  녹음기의 Play 버튼과  같은 기능을 합니다. 이 버튼을 누르면 그전까지 

녹음한 곡이 재생(Play) 됩니다.  

 

S t o p    :  녹음기의 Stop 버튼과  같은 기능을 합니다. 녹음이나 재생시에 이 

버튼을 누르면 멈추고 Locat 는 처음 1 : 1 로 이동하게 됩니다.  

 

N e w   :  NewSong 으로 이동합니다. 

 

I n / O u t  :  앞서 Auto In , Auto Out 을 설정할 때 AutoIn AutoOut 에 직접 수치를 

입력하여 Auto In/Out 지점을 입력할수도 있지만 음악을 들으면서 이 버튼을 

눌러서 실시간으로 Auto In/Out 지점을 입력할수도 있습니다.  

 

M A I N   :  Song Mode 의 Main 화면으로 이동합니다.  

 

다음 시간에는 K2500 / X 의 송모드에서 Track Edit 를 하는 방법과 Step Recording 

을 하는 방법에 대해서 이야기 하도록 할 것입니다.  


