
10 .  P rog ram Mode  의 이해 및 사용법 (3) 
 

이번 시간에도 지난시간에 이어 K2500 / X 의 Program Edit Mode 에 대해서 알아 

보기로 하겠습니다. 
 
 
F1 - F3  Page  
 이 페이지들은 각각의 알고리듬에 있는 세개의 가변 DSP 기능들을 지배하는 파라

미터들이 들어 있습니다. 이 페이지들은 ALG 페이지의 하향 화살표들에 의하여 표
시되는 세개의 중간 DSP 콘트롤 입력장치들에 대하여 선택된 DSP 기능들에 따라 
다릅니다. 
( 이 부분에 대해서는 후에 연재될 DSP 부분에서 다루어 가도록 할 것입니다.) 
 
 
 
F4 AMP Page  
 
E d i t  Prog : F4 AMP(FINAL AMP) < > L a y e r :  1 / 1       

 Adjust: 6dB   Src1  : OFF 

       Depth : 0 dB 

     Src2  : OFF 

 KeyTrk: 0.00dB /Key   DptCtl: MWheel 

 VelTrk: 35dB   MinDpt: 0 dB 

 Pad   : 0 dB   MaxDpt: 0 dB 

< m o r e      F 1  O F F    F 2  O F F     F 3  O F F     F 4  A M P     m o r e >  
 
 
 
 이 페이지에서는 오디오 출력 장치에 도달하기전에 현재 레이어의 최종 음량과 관
련된 부분을 설정합니다. 
 
 
1. Adjust : 6dB 

현재 선택되어진 레이어의 음량( 최종 출력) 을 조정합니다. 
 
2. KeyTrk : 0.00dB/Key (Key Tracking) 

건반의 위치에 따른 음량의 증가,감소를 설정해 줍니다. 
 
3. VelTrk :20 dB (Velocity Tracking) 

건반을 치는 세기에 따른 음량의 변화를 설정합니다. 
 
4. Pad : 0 dB 

최종 증폭 단계 전에 레이어의 음량을 줄이기 위하여 4 개의 레벨(0 dB,6 dB,12 dB, 
18 dB)중 하나를 선택합니다.- 연주시 레이어의 사운드에서 디스토션이 생기면 패
드를 사용하십시오 

 
 



 
5. 공통 사항  
Src 1  : OFF (Source1) 
Depth : 0 ct 
Src 2  : OFF (Source 2) 
DptCtl : OFF ( Depth Control ) 
MinDpt : 0 ct  (Minimum Depth) 
MaxDpt : 0 ct  (Maximum Depth) 
 
 위의 사항들은 편집과 관련된 공통된 사항으로 소리를 제어하는 방법으로 사용이 
됩니다.( 지난 시간에도 설명이 되었던 부분입니다.) 
 
 Source 1 - 이 파라미터는 K2500 의 각종 콘트롤 소스에서 그 값을 취합니다. 

( 이 목록은 Reference Manual 을 참고 하시기 바랍니다.) 
Source 1 은 그 아래의 Depth 와 함께 작동이 되며 Source 1 (Src 1) 에 대한 목록에

서 하나의 콘트롤 소스를 선택하고 Depth , 즉 그 양을 설정해 줍니다. 
 
 

예를 들어 Src 1 을 Mod Wheel 로 선택하고 Depth 를 12dB 로 설정하면 
Modulation Wheel 을 끝까지 올렸을 때 12 dB 만큼 큰 음량의 소리가 나게 됩니다. 
 
 Source 2 - 이 파라미터는 사용자가 콘트롤 소스 모록에서 콘트롤 소스를 선택하고 
소스 1 처럼 고정된 깊이를 설정하는 대신에 최소  및 최대의 변화량을 설정하고 
사용자가 그 Depth (변화량) 을 결정하기 위한 또 하나의 콘트롤 소스를 할당할수 
있습니다. 
 예>  프로그램 199 번 에서 Edit 버튼을 누르십시오 
      F4 AMP 페이지에서 Src 2 : LFO 1  DptCtl : Mod Wheel  MinDpt : 0 dB  
MaxDpt : 12 dB 로 설정하십시오 
      이제 건반을 누르고 모듈레이션 휠을 움직여 보십시오 
      휠이 제일 아래로 내려왔을 때 음량이 일정하지만 휠이 제일 위로 올라 갔을 
때는 음량이 커졌다 작아졌다 하는 진동이 생기게 될 것입니다.(진동은 LFO 1 에 
의한 것입니다.) 
 
 
 
 
OUTPUT Page 
 
E d i t  P r o g  :  O U T P U T       < > L a y e r :  1 / 1       

  

 Pair  : A(FX) 

 Pan   : L         *           R 

 Mode  : + MIDI 

 Gain  : 12 dB 

 CrossFade : OFF  XfadeSense: Norm 

< m o r e      O O U T P U T    E F F E C T     C O M M O N     S e t R n g     m o r e >  
 
 



 
1. Pair : A(FX) 

K2500 의 경우 A,B,C,D 총 4 개의 출력 경로- K2500 의 뒷판넬을 보면 Output 에 
A(L,R), B(L,R), C(L,R), D(L,R), 라고 써 있는 것을 확인할수 있습니다.- 를 가지고 
있으며 위의 파라미터를 통해서 소리의 출력경로를 선택할수 있습니다. A 출력단

의 경우는 이펙트가 걸린 소리로 출력이 되게 되며-A(FX)- B,C,D 출력단의 경우 
이펙트가 걸리지 않은 드라이한 소리로- B(DRY), C(DRY), D(DRY)- 출력이 되게 됩
니다.  
Mix 단자는 모든 출력 경로를 통해서 나가는 소리들이 합쳐져서 나가게 되는 것

입니다.  
 
 
2. Pan : L         *          R 

K2500 의 소리의 좌우 경로를 설정하는 부분입니다. 
 
 
3. Mode : + MIDI 

Pan 을 선택하는 방법으로  
Fixed - 위의 Pan 에서 설정된 값으로 Pan 값이 고정됩니다. 
+MIDI - MIDI 신호로 Pan 값을 조정할수 있습니다. 
Auto - 건반의 위치에 따라 가온다(C4)의 소리가 중앙에서 나고 왼쪽 건반은 왼쪽

에서, 오른쪽 건반은 오른쪽에서 소리가 나도록 설정이 됩니다. 
Revers - Auto 의 반대의 설정이 됩니다. 낮은 음들은 오른쪽에서 높은 음들은 왼
쪽에서 소리가 나게 됩니다. 

 
 
4. Gain : 12dB 

현재 레이어의 출력을 얼마만큼 증폭시킬지를 설정해 줍니다. 
 
 
5. CrossFade : OFF 
6. X FadeSense : Norm 

위의 두가지를 이용하여 레이어의 음량을 크로스페이드 시킬수 있습니다. 
예를 들어 2 개의 레이어로 만들어진 프로그램에서 다음과 같이 설정되었다고 해 
봅시다. 

 CrossFade X FadeSense 
Layer 1 Mod Wheel Norm (Normal) 
Layer 2 Mod Wheel Rvrs  (Revers) 

 
  위와 같이 설정되어 있다면 Mod Wheel 을 올리면 Layer 1 의 소리가 커지면서 
Layer 2 의 소리는 줄어 들고 Mod Wheel 을 내리면 Layer 1 의 소리는 작아 지면서 
Layer 2 의 소리는 커지게 됩니다. (만약 두개의 Layer 모두 Norm 로 설정되어 있다

면 Mod Wheel 을 올리면 두개의 소리 모두 커지고 Mod Wheel 을 내리면 두 소리 
모두 줄어 들게 됩니다.) 
 
다음 시간에는 이펙트 페이지부터 설명을 하도록 하겠습니다. 
 
 


