
영창 커즈와일 K2500 사용법 1

 

 

5.  Song Mode  의 이해 및 사용법 ( 4  )  
 

 

이번 시간은 K2500 / X 의 Song Mode , 그 네번째 시간으로 지난 시간에 이어서 
송모드의 트랙 편집기능에 대해서 알아 보기로 하겠습니다. 

 

7.  TRACK 
이 기능은 각 트랙(또는 모든 트랙)에 대한 편집 기능을 수행하게 됩니다. 

 

이 버튼을 누르면 다음과  같은 화면이 나타나게 됩니다.  

 

 

E d i t  S o n g  :  T R A C K     < >  T r a c k  :  1  

Function  : Erase   From  :  1:1  To :  2:1 

     Events :  All 

 

 

 

Locate    :    1:1 

F r o m T o      P l a y      S t o p                   G o      D o n e  

 

 

 

T R A C K  편집모드에서의 각 기능( F u n c t i o n )  에 대한 설명 (  2  )  
 

 

8 .  S h i f t  

일정한 범위에 있는 Event 들을 선택적으로 앞으로 당기거나 뒤로 밀어낼 때 

사용합니다. 

 

 

E d i t  S o n g  :  T R A C K     < >  T r a c k  :  1  

Function  : Shift   From  :  1:1  To :  2:1 

Ticks     : 0.000   Events :  Pitch bend 

 

 

 

Locate    :    1:1 

F r o m T o      P l a y      S t o p                   G o      D o n e  

 

 

 

 



영창 커즈와일 K2500 사용법 2

 

 

화면 왼편  

   Function  : Shift  - 현재 수행하고자 하는 편집 명령이 Shift 임을 표시 

   Ticks     :0.000  - 앞 또는 뒤로 움직일 수치를 Beat.Tick 의 수치로 

표시합니다. ( - 값일 때에는 앞으로 당기게 됩니다.) 

   Locate   : 1: 1     - 모든 트랙 편집기능에서 보여지는 매뉴로 송의 현재 

위치를 표시하여 줍니다. 

 

 

화면 오른편 

   From  : 1:1   To : 2:1  - 편집 명령을 수행하고자 하는 영역을 마디와 박자 

단위로 표시하여 주며 이 값은 FromTo 버튼을 이용하여 설정할수 있습니다. 

   Events : All       - 움직이고자 하는 이벤트의 종류를 설정하는 부분입니다. 

      All 로 설정되어 있는 경우는 정해준 범위내의 모든 이벤트를  움직이게 

됩니다. 

   ( Events 가 Note 나 Controller 로 설정된 경우는 원하는 음이나 원하는 콘트롤 

값만을 지울수도 있습니다. ) 

 

 

 

 

9 .  T r a n s p o s e 

일정한 범위에 있는 음(Note)들을 선택적으로 조옮김할 때 사용합니다. 

 

 

화면 왼편  

   Function  : Transpos - 현재 수행하고자 하는 편집 명령이 Transpose임을 표시 

   Semitone  : 12 ST   -  조옮김하고자 하는 양을 설정합니다. (Semitone 은 

반음을 의미하며 12개의 반음(12 Semitone) 은 한 옥타브를 의미합니다.) 

   Locate   : 1: 1     - 모든 트랙 편집기능에서 보여지는 매뉴로 송의 현재 

위치를 표시하여 줍니다. 

 

 

화면 오른편 

   From  : 1:1   To : 2:1  - 편집 명령을 수행하고자 하는 영역을 마디와 박자 

단위로 표시하여 주며 이 값은 FromTo 버튼을 이용하여 설정할수 있습니다. 

   LoKey:C –1  Hi:G 9 – 조옮김하고자 하는 음(Note) 의 범위를 설정합니다. 

                  LoKey 에서 Hi 에 포함되는 음들이 조옮김되게 됩니다. 

   LoVel: 1     Hi: 127 – 조옮김하고자 하는 음(Note) 의 세기에 대한 범위를 

설정합니다, LoVel 에서 Hi 에 속하는 세기로 연주된 음들만 조옮김되게 됩니다.  
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1 0 .  C h a n g e  

일정한 범위에 있는 Event 들을 선택하여 그 수치를 재조정할 때 사용합니다. 

예를 들어 일정구간의 음들에 대한 음의 세기(Velocity) 를 똑같이 한다거나 

또는 점점 커지게 한다거나 하는 등의… 

 

 

화면 왼편  

   Function  : Change - 현재 수행하고자 하는 편집 명령이 Change 임을 표시 

   Scale     : 100 %  - 선택된 Event 들의 값을 원래 값의 몇 % 로 변화시킬 

것인지를 조정합니다. 

   Offset    : 0       - 선택된 Event 들의 변화시킨 값에 Offset 만큼의 값을 

더해줍니다.(- 값을 갖는 경우는 빼주게 됩니다. ) 

   Mode     : Constant -  Constant 로 설정한 경우는 From 지점부터 To 지점에 

있는 Event 들이 모두 동일하게 변화가 되데 됩니다. 반면 PosRamp 로 설정이 된 

경우는 From 지점에서는 변화가 생기지 않고 그 변화량이 증가하여 To 지점에서 

최종 변화값에 이르게 됩니다. (예를 들어 ‘점점 강하게’ 음을 연주하는 효과를 

만들어 내고 싶다면 이 방법을 사용할수 있을 것입니다. ) 

 NegRamp 는 PosRamp 와는 반대로 From 지점에서 최종 변화값이 적용되고 To 

지점에서는 변화가 없게 됩니다. 

   Locate   : 1: 1     - 모든 트랙 편집기능에서 보여지는 매뉴로 송의 현재 

위치를 표시하여 줍니다. 

 

 

화면 오른편 

   From  : 1:1   To : 2:1  - 편집 명령을 수행하고자 하는 영역을 마디와 박자 

단위로 표시하여 주며 이 값은 FromTo 버튼을 이용하여 설정할수 있습니다. 

   Events : Velocity       - 변화시키고자 하는 이벤트의 종류를 설정하는 

부분입니다. Velocity 나 RelVelocity 의 경우는 LoKey 와 Hi 를 설정하여 Change 

명령이 적용될 음의 범위를 설정할수 있습니다. 또한 LoVel 과 Hi 의 설정을 

통하여 명령이 적용될 음의 세기에 대한 범위도 설정할수 있습니다.  

Controller 들의 경우는 LoVal (최저값) 과 Hi(Val) –최고값-의 범위를 설정하여 

Change 명령을 적용시킬수 있습니다.  

 

 

 

 

1 1 .  Th i n  

현재 트랙에 있는 일정한 콘트롤러 Event 에 대해서 사용되는 실제 콘트롤 

Event 의 수를 줄이는 기능입니다. 이 기능을 통하여 송의 크기를 줄일수 

있습니다.  

 

 

 

 

 

화면 왼편  
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   Function  : Thin  - 현재 수행하고자 하는 편집 명령이 Thin 임을 표시 

   Percent   : 50 % - 현재 선택된 콘트롤러의 이벤트수를 얼마나 줄일것인지를 

설정합니다. 0 % 로 설정하면 콘트롤러의 이벤트수는 변화가 없으며 50 % 로 

설정하면 이벤트수가 반으로 줄어 들게 됩니다. 100 % 로 하면 이벤트수가 모두 

줄어 들지만 이때는 콘트롤러가 전혀 적용되지 않게 됨을 또한 유의하셔야 합니다.  

   Locate   : 1: 1     - 모든 트랙 편집기능에서 보여지는 매뉴로 송의 현재 

위치를 표시하여 줍니다. 

 

 

화면 오른편 

   From  : 1:1   To : 2:1  - 편집 명령을 수행하고자 하는 영역을 마디와 박자 

단위로 표시하여 주며 이 값은 FromTo 버튼을 이용하여 설정할수 있습니다. 

   Ctl    : MPress        -  Thin 명령을 수행하고자 하는 콘트롤러의 종류를 

선택합니다.  

   Loval  : 0    Hi :127  -  Thin 명령을 적용할 콘트롤 값의 범위를 설정합니다. 

 

 

 

 

1 2 .  R e m a p 

이미 녹음되어 있는 콘트롤러 데이터를 다른 콘트롤러 데이터로 바꾸는 

기능입니다. 예를 들어 Modulation Wheel 을 이용한 녹음을 한후 Modulation 

Wheel 의 움직임에 대한 녹음된 값을 Volume 값으로 변경시킨다든가 하는 

기능을 하게 됩니다.  

 

 

화면 왼편  

   Function  : Remap - 현재 수행하고자 하는 편집 명령이 Remap 임을 표시 

   Old      : MWheel – 녹음되어 있는 콘트롤러 중 바꾸고자 하는 콘트롤러를 

설정 

   New      : Volume – Old 에서 선택한 콘트롤러를 어떤 콘트롤러로 

바꿀것인지를 설정 

   Locate   : 1: 1     - 모든 트랙 편집기능에서 보여지는 매뉴로 송의 현재 

위치를 표시하여 줍니다. 

 

 

화면 오른편 

   From  : 1:1   To : 2:1  - 편집 명령을 수행하고자 하는 영역을 마디와 박자 

단위로 표시하여 주며 이 값은 FromTo 버튼을 이용하여 설정할수 있습니다. 

 

 

 

 

 

1 3 .  G r a b 



영창 커즈와일 K2500 사용법 5

다른 송의 트랙에서 일정한 범위에 있는 Event 들을 선택적으로 복사해서 

현재의 송,현재의 트랙에 갖다 붙일 때 사용합니다. ( 예를 들어서 1 New Song 

의 1번 트랙에 있는 데이터를 현재의 송에 1번트랙에 복사한다고 할 때…) 

 

 

화면 왼편  

   Function  : Grab      - 현재 수행하고자 하는 편집 명령이 Grab 임을 표시 

   SrcSong  : 1 NewSon  - 복사하고자 하는 원본이 있는 송을 선택합니다. 

복사하려고 하는 원본이 있는 트랙의 선택은 CHAN/BANK 버튼을 이용하여 화면 

상단 우측의 <>Track 을 변경시키면 됩니다. 

   DstTrack  : 1          - 갖다 붙이고자 하는 트랙을 선택합니다. 

   Location  :    1:1     - 복사된 데이터를 갖다 붙일 위치를 설정합니다.  

   Times    : 1           - 몇번 반복하여 갖다 붙일것인지를 설정합니다. 

   Locate   : 1: 1    - 모든 트랙 편집기능에서 보여지는 매뉴로 송의 현재 

위치를 표시하여 줍니다. 

 

 

화면 오른편 

   From  : 1:1   To : 2:1  - 편집 명령을 수행하고자 하는 영역을 마디와 박자 

단위로 표시하여 주며 이 값은 FromTo 버튼을 이용하여 설정할수 있습니다. 

   Events : All       - 복사하고자 하는 이벤트의 종류를 설정하는 부분입니다. 

                   Al l  로 설정되어 있는 경우는 정해준 범위내의 모든 이벤트를  

복사하게 됩니다. 

   ( Events 가 Note 나 Controller 로 설정된 경우는 원하는 음이나 원하는 콘트롤 

값만을- Lo Val 와 Hi 또는 Lo Key 와 Hi 등을 이용하여…-  복사할수도 

있습니다. ) 

 

 

 

 


