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4.  D isk Mode  의 이해 및 사용법

이번 시간에는 K2500 / X 의 Disk Mode 에 대해서 알아 보기로 하겠습니다.

K2500 / X 의 Disk Mode 는 K2500 / X 에서 플로피 디스크 드라이브(FDD) 나 또는

외부의 저장매체(SCSI 방식의 하드 디스크, CD-ROM 드라이브, ZIP 드라이브등)를
통하여 데이터를 불러 오고(Load) 저장하는(Save) 등의 기능과 함께 저장매체의

파일을 관리하는 기능을 하게 됩니다. (컴퓨터의 파일 관리자와 같은 기능을

한다고 할수 있습니다.)

그럼 이제 Disk 버튼을 눌러서 K2500 / X 의 Disk Mode 로 들어가 보도록

하겠습니다.

화면 상단 :  D i s k  Mode Samples: 131072 K Memory:1259K

Disk Mode -  화면상단의 왼편에는 현재의 상태를 표시해 주고 있습니다.

Samples       -  화면 상단의 중간에는 현재 사용할수 있는 Sample RAM 의

용량을 표시하여 주고 있습니다. 현재 화면에서 보이는 것은 128MB 의 Sample
RAM (SIMM) 이 설치되었을때 사용 가능한 용량입니다. ( Master Mode 와 같은

정보를 나타내고 있습니다.)

Memory        -  화면 상단의 오른편에는 현재 사용할수 있는 Program
Memory(PRAM) 의 용량을 표시하여 주고 있습니다.  K2500 의 기본 PRAM 은 약

240 KB 정도 이며 PRAM-2 라는 옵션을 통하여 1MB 의 PRAM 을 추가할수

있습니다.  ( 위의 화면은 PRAM 이 확장되었을 때 나타나는 값입니다. )

화면 중간 :

Current Disk  : Floppy Startup : Off
Library : Off
Verify : Off

Current Disk - 현재 K2500/X 에서 사용할 드라이브를 선택합니다. 기본 값은

Floppy 드라이브로 설정되어 있으며 알파휠등을 이용하여 그 값을 변경하면

SCSI 0 부터 SCSI 7 까지의 값으로 변경이 되게 됩니다. 만약 사용자가 SCSI 0 ~
SCSI 7 번사이에 하드 디스크나 CD-ROM 드라이브등을 연결하여 놓았다면

해당하는 ID  에서 그 SCSI 기기의 정보를 보여 주게 됩니다.

예> Current Disk : SCSI 0 Startup : Off
Library : Off

    Direct Access , 2047MB Verify : Off
    SAMSUNG  WN32162U
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 위의 경우는 SCSI ID 0 번을 사용하는 삼성의 2GB 짜리 하드디스크가 연결이

되어 있는 상황을 보여 주고 있습니다. ( K2500/X 의 SCSI ID 는 6 번으로 기본

설정되어 있으며 이 값은 MIDI Mode에서 재설정해 줄수 있습니다. )

예> Current Disk : SCSI 6 Startup : Off
Library : Off

    This K2500   Verify : Off
     

Startup - K2500 / X 이 켜지는 순간 Startup 에서 지정해준 매체로부터

BOOT.MAC 파일이 있는지를 확인하고 BOOT.MAC 파일이 존재하면 BOOT.MAC
를 실행하게 됩니다.  BOOT.MAC 파일은 컴퓨터의 autoexec.bat 파일과 같이

기기가 켜질 때 일련의 작업을 수행하게 합니다.
예를 들어서 사용자가 몇 개의 Sample Data 를 항상 사용한다고 했을 때 앞서

설명한 것처럼 Sample Data 의 경우는 Sample RAM 에 저장이 되므로 K2500 / X
의 전원이 꺼졌다가 다시 들어 올 때 모든 내용이 지워지게 됩니다. 따라서

사용자는 K2500 / X 의 전원을 켤때마다 항상 Sample Data 를 다시 불러와야 하는

번거로움을 겪게 될 것입니다. 이때 BOOT.MAC 기능을 이용하면 전원을 켤때마다

K2500 / X 가 필요한 Sample Data 를 자동으로 불러오게 할수 있습니다. ( 자세한

기능은 Macro 기능에서 설명하도록 할 것 입니다.

Library - Macro 파일 (확장명이 MAC 로 되어 있는 파일) 을 사용할 때 각종

데이터를 어느 매체로부터 불러 올지를 설정합니다.

   Macro 파일이란???
   Macro 파일은 사용자가 일정한 순서에 따라서 기능을 수행하게끔 만들어 놓은 파일로 예를 들어 사용자가

A,B,C,D 라고 하는 4개의 파일을 불러 와야 한다고 했을 때 A 라는 파일을 불러 오고 , B 라는 파일을 불러 오고 ,
C 라는 파일을 불러 오고 , D 라는 파일을 불러 오는 4번의 작업을 해야 하는데 Macro 파일을 이용하면 미리

Macro 파일을 만들어서 단지 Macro 파일을 실행시키면 앞서 이야기한 4개의 파일을 순서에 맞춰 불러오는 것입니다.

Verify - 파일을 저장(Save) 하거나 백업(Backup) 하거나 복사(Copy) 할때

K2500 / X 로 하여금 재확인 작업을 하게끔 해주는 기능입니다. Verify 가 On 으로

설정이 된경우 보다 안전하게 파일 관리를 할수 있지만 파일 관리속도가 느려지게

됩니다.

화면 하단 : 화면 하단에는 다음과  같은 6개의 소프트 버튼이 나타납니다.

<more Load     Save     Macro        Delete      more>

< more , more > - 화면상에 6 개 이상의 소프트 버튼을 필요로 하는 경우 이
버튼(more 버튼)을 이용하여 6 개 이상의 기능을 수행하게 됩니다. 여기서 <more
또는 more> 버튼을 눌러 봅니다.

 more > 버튼을 누른 경우…
< more    Backup     Copy    Sleep   Format   more>
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< more    Rename    Move    Util      NewDir   more>
< more    Load       Save     Macro   Delete   more>

의 순서로 소프트 버튼 매뉴가 순환하게 되며 < more 버튼을 누른 경우에는

반대의 순환이 생기게 됩니다.

이제 각각의 소프트버튼의 매뉴에 대해서 살펴 보도록 하겠습니다.
Load -  디스켓 , 하드디스크 등의 보조 기억 장치를 통하여 데이터를

불러 옵니다.

실습> 데이터 불러오기 (Load)
1. K2500 /X 와 함께 들어 있는 Accessory Disk 중 DEMO25 (dir), FARM25 (dir),

VIDEO (dir) 이라고 표시되어 있는 디스켓을 K2500 /X 의 디스크 드라이브에

넣습니다.
2. Load 소프트버튼을 누릅니다.

Dir :\                   Sel:0/3               Index: 1

      File  to  Load : DEMO 25         (dir)
FARM 25          (dir)
VIDEO            (dir)

Total : 0 K
Select    Root     Parent    Open    OK    Cancel

 화면 상단  :
 Dir:\  현재의 디렉토리를 표시하여 줍니다.
 Sel:0/3 현재의 총 파일 및 디렉토리의 수와 선택된 파일의 수를 표시합니다.
 Index : 1 현재의 표시된( 반전되어 표시된) 파일이나 디렉토리의 순번을

표시하여 줍니다.

 화면 중간  :
 File  to  Load   불러올 파일을 선택합니다.
   현재화면의 경우는 디스켓에 총 3 개의 디렉토리를 가지고 있는 상황입니다.

3. DEMO25    (dir ) 을 선택후 OK 버튼을 누릅니다.
 화면 상단은 Dir:\DEMO25\   Sel : 0/ 2  Index : 1 로 바뀌게 됩니다.
 현재의 디렉토리가 DEMO25 로 바뀌었으며 DEMO25 라고 하는 디렉토리 안에

 2 개의 파일을 포함하고 있음을 표시하여 줍니다.

 화면 하단 의 설명 :
 Select - 불러 오고자 하는 파일을 선택합니다.
 Root - 주 디렉토리 ( Dir:\ ) 로 현재의 디렉토리를 이동합니다.
 Parent - 현재 디렉토리 바로 위의 디렉토리로 이동합니다. 예를 들어

현재의 디렉토리가 Dir:\TEST\ABC\ 였다면 Root 버튼은 Dir:\ 로 이동하게 되지만

Parent 버튼은 Dir:\TEST\ 로 이동하게 됩니다.



영창 커즈와일 K2500 사용법 4

 Open - 현재의 파일을 열어서 그 파일이 가지고 있는 Object 를 보여

줍니다. 사용자는 이 방법을 이용하여 필요한 Object 만 불러 올수도 있습니다.
 OK - 현재 선택된 파일을 Load 하게 됩니다.
 Cancel - 현재의 상태를 취소하고 Disk 모드의 첫 화면으로 돌아 갑니다.

4. 2500WAYS .K25   99K   를 선택후 OK 버튼을 누릅니다.

Load  this file  as : 200 … 299 *
                   300 … 399

400 … 499
500 … 599

OK    Cancel

사용자는 위와  같은 화면에서 파일을 몇번대에 불러올 것인지를 정해주게

됩니다.
번호대역 옆에 * 표가 있는 것은 그 번호대역에 어떤 Object 가 이미 존재하고

있는 것을 의미합니다.

5. 불러 오고자 하는 번호대역을 선택한후 OK 버튼을 누릅니다.
  이제 불러 오고자 하는 번호 대역을 선택하고 OK 버튼을 누릅니다.

6. 불러 오고자 하는 방법을 선택합니다.

Load  this file  as : 200 … 299 *
                   300 … 399

400 … 499
500 … 599

OvFill  Overwrt  Merge  Append  Fill  Cancel

 사용자가 이미 어떤 Object 가 존재하는 번호대역에 새로운 파일을 불러 오고자

하였다면 위와  같은 화면이 나타나며 사용하고 있지 않은(* 표가 없는)
번호대역에 어떤 파일을 불러 오고자 하였다면 OvFill , Overwrt , Merge 를 제외한

나머지 매뉴 ( Append , Fill , Cancel ) 만 표시되게 됩니다.

파일을 불러 오는 여러가지 방법

OvFill (Over Fill ) - 선택되어진 뱅크(번호 대역) 에 있는 모든 Object 내용을

지우고 파일에 있는 Object 들을 순서대로 불러 옵니다. ( 예를 들어 200 - 299 번에

불러 왔다면 201,202,203 처럼…)

Overwrt (Over Write ) - 선택되어진 뱅크(번호 대역) 에 있는 모든 Object 내용을

지우고 파일에 있는 Object 들의 고유 Object 번호로 불러 옵니다.

Merge - 파일에 있는 Object 의 고유 번호대로 불러 오며 이미

사용중인 번호에 대해서는 그 내용을 삭제하고 파일의 내용을 불러 옵니다.
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Append - 파일에 있는 Object 의 고유 번호대로 불러 오며 이미

번호가 사용중인 경우에는 다음의 비어 있는 번호를 찾아서 파일의 내용을 불러

옵니다.

Fill - 파일에 있는 Object 들을 순서대로 불러 오며 ( 예를 들어

200 - 299 번에 불러 왔다면 201,202,203 처럼…) 이미 번호가 사용중인 경우에는

다음의 비어 있는 번호를 찾아서 파일의 내용을 불러 옵니다.

Cancel - 불러 오기를 취소하고 바로 전 단계의 화면으로 돌아갑니다.
  ( 4 번의 화면으로 돌아 갑니다. )

이제 데이터의 Load 가 끝났다면 K2500 / X 의 프로그램이 몇 개 새로 생겨

났으며 Song Mode 에 데모곡이 새로 생겨난 것을 확인하실수 있을 것입니다.

Save - K2500 / X 에 새로 만들어진 Object 를 저장매체에 저장합니다.

실습> 데이터 저장하기(Save)
 이제 Load 를 통하여 K2500 / X 에 불러온 데이터를 디스켓에 다시 저장해

보도록 하겠습니다.
1. Save 버튼을 누릅니다.

Save  Selection  : 200 … 299 *
                   300 … 399

400 … 499
500 … 599

Export        Object  NewDir  OK  Cancel

2. 저장하고자 하는 데이터가 있는 번호대역을 설정합니다.
여기서는 위에서 불러온 데이터를 다시 저장하도록 할 것입니다.

  따라서 200 … 299 * 를 선택합니다.

 화면 하단의 설명

 Export - K2500 / X 에서는 일반 컴퓨터에서 사용하는 표준 MIDI 파일( SMF-
Standard MIDI File , 확장명이 mid 로 되어 있는 파일) 이나 WAVE 파일 ( 소리

정보를 저장하고 있는 파일로 컴퓨터를 시작할 때 나는 소리는 WAVE 파일로

되어 있습니다. 확장명이 wav – 일반 PC 에서 사용하는 Wave 파일- 인 파일과

AIFF – Apple Interchange File Format - )을 불러 오거나 저장할수(Export) 있습니다.
K2500 / X 에서 사용하고 있는 Song 파일을 표준 MIDI 파일로 만들어서

컴퓨터에서 Load 하고자 한다면 Export 명령을 통하여 저장할수 있습니다.

 Object - K2500 / X 에서 Object 단위로 선택하여 저장할수 있습니다. Object
버튼을 누르면 Master Mode 의 Object 화면과  같은 구성이 나타납니다. 여기서

저장하고자 하는 Object 를 선택하고( 선택하는 방법은 지난 시간에

설명하였습니다. ) OK 를 누르면 됩니다.
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 NewDir - 외부 저장매체에 새로운 디렉토리를 만들 때 사용합니다. 이
버튼을 누른후 새로 만들 디렉토리 이름을 입력하고 OK 를 누르면 새로운

디렉토리가 만들어 지게 됩니다.

 OK - 현재 선택된 데이터들을 저장할 때 OK 를 눌러서 저장합니다.

 Cancel - Disk Mode 의 처음 화면으로 돌아가게 됩니다.

3. OK 버튼을 누릅니다.
경우에 따라서는 Save  dependent  objects? 라는 메시지를 내보내기도 하는데

이는 현재 저장하고자 하는 데이터와 연계된 데이터들도 함께 저장을 할
것인지를 묻는 것입니다. 이 때 Yes 를 누르면 함께 저장이 되게 되며 No 를

누르면 연계된 Object 와는 상관 없이 사용자가 선택한 Object 만이 저장됩니다.

4. 저장하고자 하는 파일의 이름을 입력합니다.
1 장에서 설명한 Data Entry 방법을 이용하여 저장하고자 하는 파일의 이름을

입력합니다. 확장명은 입력할 필요가 없으며 Export 명령을 실행한 경우

이외에는 K25 라는 확장명으로 저장이 됩니다.

5. 저장하고자 하는 디렉토리를 설정합니다.
Use Current directory for K2500WAYS(사용자가 입력한 파일 이름).K25 ?
( Path  = \ )
라는 메시지가 나오는데 여기서 사용자는 파일의 저장하고자 하는 디렉토리를

설정할수 있습니다. 여기서 OK 를 누르면 현재의 디렉토리 ( Path = \ ) 에

저장이 되며 다른 디렉토리에 저장하기를 원한다면 Change 버튼을 누르면

됩니다.
Change 버튼을 누른후에 저장하고자 하는 디렉토리를 정하고 SetDir 버튼을

누르면 디렉토리가 선택됩니다.

 이제 디렉토리의 선택이 끝났으면 OK 버튼을 눌러서 저장을 합니다.

Delete  - Delete 는 디스켓이나 하드디스크 등의 외부 저장매체에 있는 파일을

지우려고 할 때 사용합니다.

실습> 파일 지우기(Delete)
1. Delete 버튼을 누릅니다.
2. Load 버튼을 눌렀을 때와 비슷한 화면이 나타납니다.
3. 여기서 지우고자 하는 파일을 선택합니다. (K2500WAYS.K25)
4. OK 버튼을 누릅니다.

이제 K2500WAYS.K25 파일이 디스켓에서 삭제 되었습니다.
몇몇 분들은 여기서 왜? Macro 버튼의 설명은 하지 않고 넘어 가는지에 대해서

의아해 하실 것 같은데… Macro 기능  및 BOOT.MAC 파일을 만드는 법에 대해서는

다음 시간에 다루도록 할 것 입니다.

Backup – 디스크로부터 백업 파일을 만드는 명령입니다.
          백업을 하는 순서는 다음과 같습니다.
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1. Backup 버튼을 누릅니다.
2. 백업을 할 디렉토리를 선택

3. 디렉토리의 선택이 끝나면 어떤 매체에 백업을 할것인지를 선택

4. 백업을 받을 매체의 어떤 디렉토리로 백업을 할 것인지를 설정

5. Replace 를 할 것인지 Increment 를 할 것인지를 선택

     >>>>>>>>    Replace 와 Increment   <<<<<<<<<<<<<<
백업을 할 때에는 Replace 와 Increment 라는 두가지 방법이 있는데

Replace 는 백업을 하는 중 파일이름이  같은 파일이 존재할 경우 기존

파일을 새로운 파일로 대치하는 것이고 Increment 는  같은 파일

이름을 갖는 파일이 존재할 경우 그 파일은 백업을 하지 않고 건너

뛰는 방법입니다.

Copy - 복사를 하는 명령으로 예를 들어 컴퓨터에서 플로피 디스크

드라이브(A:\ 드라이브) 에서 하드 디스크 (C: \ 드라이브)로 복사를 하는 것과

같은 것입니다.  방법은 위의 백업 방법과 비슷합니다.

Sleep - 하드디스크와  같은 외부의 저장 매체를 쉬게 할 때 사용합니다. 이는

외부 저장매체의 마모를 줄이며 회전을 멈추게 하여 저장매체를 효율적으로

사용하실수 있으며 소음 또한 줄일수 있습니다.

Format – 디스켓이나 하드디스크등을 초기화 할 때 사용합니다. 이 명령을

수행하면 현재의 디스크를 포맷할 것인지를 묻는 메시지(Format  this  floppy
disk? , Format  SCSI  drive 0 ? ,…) 가 나타나며 이 때 YES 를 누르면 Floppy
디스크의 경우는 740K 로 포맷할 것인지 1.44MB 로 포맷할 것인지를 묻는

메시지가 나옵니다.(SCSI 기기를 포맷할 경우에는 이 메시지는 나오지 않습니다. )

그후 Format 은 매체의 모든 내용을 지우게 될 것이라는 메시지를 보여주고 YES
버튼을 누르면 포맷이 시작됩니다.

Rename  – 파일의 이름을 바꿀 때 사용합니다.  Rename 을 누르면 Load 와

비슷한 화면이 나오며 여기서 이름을 바꾸고자 하는 파일이나 디렉토리를

선택하면 이름을 입력하는 화면이 나옵니다. 여기서 바꾸고자 하는 이름을

입력하고 OK 를 누르면 파일이나 디렉토리의 이름이 바뀌게 됩니다.

Move - Move 는 파일의 위치를 바꾸는 명령입니다. 예를 들어 Floppy Drive 의

dir :\ VIDEO\ 에 있는 VIDEO.K25 파일을 dir:\ FARM25\ 로 움직이거나 또는

하드디스크의 dir:\ DISK1\ 에 있는 jw_chae.K25 파일을 dir :\ 로 옮기는 등의 일을

하게 됩니다.  Move 버튼을 누르면 Load 와 비슷한 화면이 나오는데 여기서

옮기고자 하는 파일을 선택하고 옮기려고 하는 디렉토리를 선택해 주면 사용자가

원하는 디렉토리로 이동이 되게 됩니다.

Util - 디스크의 사용가능 공간을 확인하거나, 파일을 검색 하는 등의 기능들을

제공합니다.

   Info - 선택된 드라이브의 내용을 보여 줍니다.
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         이 버튼을 누르면 우선은 지금 선택된 드라이브가 어떤 매체인지에 대한

정보를 보여 주며 More 버튼을 누르면 그 매체에 대한 자세한 정보가 보여지게

됩니다. ( 마치 컴퓨터의 윈도우에서 드라이브에 대한 등록정보를 열었을 때와

같은…)

   Find - 선택된 드라이브에서 파일을 검색할 때 사용합니다.
         찾고자 하는 파일의 문자열을 입력한후 OK 버튼을 누르면 파일을

검색해 줍니다. ( 마치 컴퓨터의 윈도우에서 찾기와  같은 기능입니다. )

   List  - 선택된 드라이브의 각 디렉토리가 포함하고 있는 모든 파일을 한꺼번에

보여 줍니다. (마치 컴퓨터의 윈도우 탐색기에서 모든 폴더를 열어 놓았을 때와

같습니다.)

   Free  - 현재 선택된 드라이브의 사용할수 있는 공간의 크기를 보여 줍니다.

 Done  - Disk Mode 의 Main 화면으로 이동합니다.

NewDir – 현재의 드라이브에 새로운 디렉토리를 만듭니다.

         다음은 새로운 디렉토리를 만드는 순서입니다.
1. NewDir 을 누르고 새로 만들 디렉토리의 이름을 입력합니다.
2. OK 버튼을 누릅니다.
3. 새로 만들어질 디렉토리가 어느 디렉토리 밑으로 만들어 질지를

정해줍니다.

다음 시간에는 Macro 기능과 Macro 기능을 이용한 BOOT.MAC 파일을 만드는

방법에 대해서 알아 보도록 하겠습니다.


