
9.  Se tup Mode  의 이해 및 사용법 ( 2 ) 
 

 

 이번 시간은 K2500 / X 의 Setup Mode 그 두번째 시간으로 Setup Mode 의 편집

에 대해서 알아 보기로 하겠습니다. 
 

 K2500/X 에서 Setup 편집을 하는 방법은 기존의 Setup 을 변형시키는 방법과 

K2500/X 에서 제공하는 기본 Setup( 99 Default Setup )으로부터 새로운 Setup 을 

만들어 내는 방법이 있습니다. 여기서는 99 Default Setup 으로부터 새로운 Setup 

을 만드는 방법에 대해서 다룰 것입니다. 

 

 이제 Setup Mode 로 가서 99 Default Setup 을 선택합니다. 그리고 Edit 버튼을 

눌러서 편집모드로 들어가겠습니다. 

 

E d i t  S e t u p  :  C H / P R G   < > Z o n e  1 / 1       

LocalPrg: 1 0  D y n o  E  P i a n o  Out: Prog 

Channel :  1   Destination : Local + MIDI 

MIDIBank:  0  MIDIBankMode: Ctl 32 

MIDIProg: 10  EntryProgChg: On 

Status  : Active ZoneArpeg   : On 

< m o r e     C H / P R G     K E Y V E L     P A N V O L     B E N D     m o r e >  

 

 

화면 상단 :   
 

Edit Setup : CH/PRG   -  현재의 화면이 Edit Setup 상태이며 그중에서 CH/PRG 

(Channel 과 Program 에 관련된 편집을 하는 …)페이지임을 표시하여 주고 있습니

다. 뒤의 CH/PRG 는 화면 하단의 소프트 버튼을 누를때 마다 그 페이지의 정보를 

보여주게 됩니다. 

 

<> Zone 1/1   -  앞서 설명한 것 처럼 <> 표시가 있는 경우는 Chan/Bank 버튼을 이

용하여 그 값을 위,아래로 변경할수 있는 것을 의미합니다. 여기서는 현재의 Setup 

이 총 몇 개의 Zone 으로 구성되어 있으며 그중 지금 화면에 표시되어 있는 정보가 

몇번째 Zone 에 대한 정보인지를 표시하여 줍니다. 현재의 표시는 모두 1개의 Zone 

으로 구성되어 있으며 그중 첫번째 Zone 에 대한 정보를 보여 주고 있음을 나타냅

니다. 

 

 

화면 중간 :  
 

이 내용은 화면 상단의 Edit Setup : CH/PRG 에 대한 내용을 표시하여 줍니다. 따

라서 소프트 버튼을 통하여 그 페이지가 바뀌게 되면 내용이 바뀌게 되며 그 내용

에 대해서는 후에 하나하나 살펴 보도록 하겠습니다. 

 

 



 

화면 하단 :  
 

화면의 하단에는 Setup 편집과 관련된 각종 페이지들을 선택할수 있도록 열거되어 

있으며 그 페이지의 수가 6개를 초과하기  때문에 <more , more> 버튼을 통하여 확

장된 소프트 버튼으로 이용되게 됩니다. 이제 more> 버튼을 눌러 가며 Setup Edit  

Mode 에서의 편집 파라미터들을 살펴 보도록 하겠습니다. 

 

< m o r e     C H / P R G     K E Y V E L     P A N V O L     B E N D     m o r e >  

 

CH/PRG    - 각각의 존이 사용할 MIDI 채널과 프로그램(Program 에 있는 음색)을 선

택하며 외부의 MIDI 기기 제어 여부등을 설정하게 됩니다. 

 

KEYVEL    - 각각의 존이 사용할 건반의 영역(Key Range) 와 건반을 치는 세기

(Velocity) 에 따른 존의 활성화여부(Velocity Range) 등의 건반과 관련된 설정을 

하게 됩니다. 

 

PANVOL   - 각각의 존에 대하여 음량( Volume ) 과 소리의 좌우 위치 (Pan) 에 대

한 값을 설정합니다. 

 

BEND      - 각각의 존에 대하여 Pitch Wheel 이나 리본에 의한 음정의 변화를 얼마

만큼 변하게 할것인지 그 범위를 설정하게 됩니다.  

 

 

m o r e >  버튼을 누르면… 
< m o r e     S L I D E R     S L I D / 2     F O O T S W     C P E D A L     m o r e >  

 

SLIDER    - 각각의 존에 대하여 Slider A,B,C,D ( K2500 의 왼편에 위치한 8개의 

슬라이더 중 A,B,C,D 라고 인쇄되어 있는 4개의 슬라이더) 가 각각 어떤 역할을 하

게 될것인지를 설정하여 줍니다. 

 

SLID/2    - 각각의 존에 대하여 Slider E,F,G,H ( K2500 의 왼편에 위치한 8개의 

슬라이더 중 E,F,G,H 라고 인쇄되어 있는 4개의 슬라이더) 가 각각 어떤 역할을 하

게 될것인지를 설정하여 줍니다. 

 

FOOTSW   - 각각의 존에 대하여 K2500 의 Switch Pedals 1,2,3,4 단자에 연결된 4

개의 페달이 어떤 역할을 수행하게 될것인지를 설정하여 줍니다. 

 

CPEDAL    - 각각의 존에 대하여 K2500 의 CC Pedals/Breath 1,2 단자에 연결된 2개

의 페달( 그중에서 CC Pedal 2번은 입으로 불어서 MIDI 신호를 만들어내는 Breath 

Controller 를 연결하여 사용할수 있습니다.) 이 어떤 역할을 수행하게 될것인지를 

설정하여 줍니다. 

 

 

 



 

m o r e >  버튼을 누르면… 
< m o r e     R I B B O N     W H E E L     S W I T C H     P R E S S     m o r e >  

 

RIBBON   - 각각의 존에 대하여 K2500 의 라지리본(Large Ribbon) 과 스몰리본

(Small Ribbon) 이 각각 어떤 기능을 하게 할 것인지를 설정하게 됩니다.  

 

WHEEL    - 각각의 존에 대하여 K2500 이 가지고 있는 두개의 Wheel ( 건반의 왼편

에 위치한 두개의 휠로 하나는 항상 중간위치로 돌아오는 휠이며-이것을 피치 휠이

라고 합니다- 하나는 움직인 위치에 그대로 고정되는 휠-이것을 모듈레이션 휠이라

고 합니다- 입니다 )이 각각 어떤 기능을 수행할것인지를 설정하는 페이지입니다. 

 

SWITCH    - 각각의 존에 대하여 K2500 의 두개의 Panel Switch (두개의 휠 위에 위

치한 두개의 스위치) 가 각각 어떤 기능을 하게 할 것인지를 설정해 주게 됩니다. 

 

PRESS    - 각각의 존에 대하여 K2500 이 만들어 내는 After Touch (건반을 치고 

난후 다시 한번 압력을 가하여 소리의 변화를 일으키는 효과 …) 를 통하여 어떤 기

능을 하게 할 것인지를 설정해 주게 됩니다.  

 

 

m o r e >  버튼을 누르면… 
< m o r e     N a m e     S a v e     D e l e t e     D u m p     m o r e >  

 

N a m e      - 새롭게 편집된 Setup 의 이름을 입력할 때 사용합니다. 

 

S a v e      - 새롭게 편집된 Setup 의 번호를 지정하고 저장하게 합니다. 

 

D e l e t e    - 현재의 편집중인 Setup 을 삭제 합니다. 

 

Dump     - 현재의 편집중인 Setup 을 System Exclusive 데이터로 외부의 MIDI 기

기에 전송할 때 사용합니다. 

 

 

m o r e >  버튼을 누르면… 
< m o r e     N e w Z n     D u p Z n     I m p Z n     D e l Z n     m o r e >  

 

NewZn    - 하나의 새로운 존을 만들어 냅니다. 예를 들어 지금 이 버튼을 누르게 

되면 화면 상단 우측의 <> Zone 1/1 은 <>Zone 2/2 로 바뀌게 되며 Chan/Bank 버튼

을 이용하여 <> Zone 1/2 와 <>Zone 2/2 를 선택할수 있게 될 것입니다. 

 

DupZn    - 현재의 존과  같은 내용의 존을 만들어 내게 됩니다. 이 버튼을 누르게 

되면 <> Zone 3/3 으로 바뀌게 될 것입니다. 

 

I m p Z n     - 다른 Setup 에서 사용하고 있는 Zone 을 복사해 올 때 사용합니다. 

 



D e l Z n     - 현재의 존을 제거(삭제)할 때 사용합니다. 

 

 

m o r e >  버튼을 누르면… 
< m o r e     C o p y     P a s t e     C l e a r     S e t R n g     m o r e >  

 

Copy     - 현재 화면에 나타난 페이지의 내용을 K2500/X  의 버퍼라고 하는 임시 

저장 공간에 복사할 때 사용합니다. 

 

Paste    - K2500 의 임시저장 공간(버퍼) 에 있는 내용을 현재 화면에 표시된 페

이지에 붙여넣고자 할 때 사용합니다. 

 

Clear    - 현재 편집중인 페이지의 내용을 기본 설정값(Default)으로 변경하고자 

할 때 사용합니다. 

 

SetRng    - 각 존의 건반할당범위(Key Range – KEYVEL Page 에서 설명할 내용임)를 

설정하는데 사용합니다.  

 

 

m o r e >  버튼을 누르면… 
< m o r e                   C O M M O N     A R P E G     R I B C F G     m o r e >  

 

COMMON   - 현재 편집중인 Setup 에 대해서 접체적인 영향을 미치는 파라미터들을 

설정합니다. ( 이 페이지는 전체의 존에 영향을 미치게 됩니다.) 

 

ARPEG    - 현재 편집중인 Setup 에서 아르페지에이터 라고 하는 기능을 프로그래

밍하는 페이지 입니다.( 이 페이지는 전체의 존에 영향을 미치게 됩니다.) 

 

RIBCFG    - K2500 에서 사용할 리본의 특성을 정해 주게 됩니다. ( 이 페이지는 전

체의 존에 영향을 미치게 됩니다.) 

 

 

여기서 다시 more> 버튼을 누르면 처음의 페이지 CH/PRG    KEYVEL   PANVOL    BEND   

로 돌아오게 됩니다. 

 

 

이렇게 해서 오늘은 각각의 페이지들에 대한 대략적인 기능을 살펴 보았습니다. 다

음시간에는 각각의 페이지에 대해서 구체적인 내용들을 살펴 보도록 하겠습니다. 

 


