
10 .  P rog ram Mode  의 이해 및 사용법 ( 5 ) 

 

AMPENV Page 

 

Edit Prog : AMPENV                              <> Layer : 1/1 

 

 

                                            Mode : Na t u r a l    

 

 

<  mo r e     AMPENV   ENV 2       ENV3    ENVCTL    mo r e  > 

 

 

AMPENV 에서는 시간에 따른 소리의 음량 변화를 조정해 줍니다. 

일반적으로는 Mode : Natural 이라고 표시가 되며 K2500/X 에서의 기본적으로 설

정된 Envelope 를 사용하도록 되어 있습니다. 

하지만 Mode :  User 로 설정함과 동시에 엔빌로프(Envelope)와 관련된 요소들이 

나타나게 됩니다. 

 

K2500/X 에서 Envelope 은 크게 Attack,Decay,Release 의 3부분으로 나뉘며 그 

의미는 다음과 같습니다. 

 

Attack - 건반을 친후 음량의 최대치까지 올라가는 지점. 

Decay - Attack 지점까지 올라간후 Release 지점전까지의 감쇠하는 지점 

Release - 건반에서 손을 뗀후 지속되는 소리 

 

위의 세가지 부분에 대해서는 각각 시간(time) 과 레벨(Level) 에 대한 요소들을 

가지고 있으며 시간은 각각의 부분에 도달하는데 걸리는 시간을 의미하고 레벨은 

시간에 따라 어느정도의 값까지 올라갈 것인지를 의미합니다. 

 

 

K2500/X 은 AMPENV 이외에도 두개의 엔빌로프를 더 제공하며 이 엔빌로프들은 

여러가지 용도의 콘트롤 소스로 사용이 가능합니다. 

 

 



 

AMPENV 와의 차이점이 있다면 AMPENV 가 + 방향의 값만을 가질수 있다면 

ENV2,3 은 음수의 값까지 가질수 있다는 것입니다. 

예를 들어 시간에 따라 음정을 변화시키고 싶다면 ENV2 또는 ENV3 에서 시간에 

따른 음정의 변화를 +,- 값으로 설정을하고 PITCH Page 에서 Src를 ENV2 또는 

ENV3 로 설정해 줄수 있습니다. 

 

 

 

ENVCTL Page 

 

 

Edit Prog : ENVCTL                              <> Layer : 1/1 

 

      Adjust :     KeyTrk :   VelTrk :   Source :     Depth : 

Att :  1.000 x      1.000 x    1.000 x    MIDI73    1.000 x 

Dec :  1.000 x      1.000 x    1.000 x    MIDI72    1.000 x 

Rel :  1.000 x      1.000 x    1.000 x    MIDI72    1.000 x 

Imp :  0.0 dB       0.00 d    0.0 dB     OFF       0.0 dB 

<  mo r e     AMPENV   ENV 2       ENV3    ENVCTL    mo r e  > 

 

 

이 페이지를 통하여 엔빌로프를 실시간으로 콘트롤하거나 임의로 엔빌로프의 모양

을 변경시킬수 있습니다. 

 

 

1 .  Ad j u s t  :   

Att(Attack),Dec(Decay),Rel(Release) 의 부분에 대해서 일정한 비율로 그 시간을 

늘리거나( 1.000 X 보다 그 값이 큰 경우) 줄일수(1.000 X 보다 그 값이 작은 경

우) 있습니다. 

 

 

2 .  K e yT r k  :   

건반을 위치에 따라서 위의 세부분에 대해서 일정한 비율로 시간을 늘리거나 줄일

수 있습니다. 

 



 

 

3 .  V e lT r k  :   

건반을 치는 세기에 따라서 위의 세부분에 대해서 일정한 비율로 시간을 늘리거나 

줄일수 있습니다 

 

 

4 .  S o u r c e  :   

엔빌로프를 실시간으로 변경시키기 위해서 하나의 콘트롤 소스를 선택할수 있습니

다. 

 

 

5 .  D e p t h  :   

콘트롤 소스를 변화 시킴에 따라 얼마만큼의 값이 변화가 생길지를 정해 줍니다. 

 

 

6 .  I m p  :   

Impact , Attcak 의 20 ms 동안의 음량을 변화 시켜 줍니다. 예를 들어 베이스 소

리나 드럼 소리의 때리는 느낌을 살릴 때 효과적으로 사용할수 있을 것입니다. 

 

 

 


