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3 .  Mas te r  Mode  의 이해와 설정 
 

이번 시간에는 K2500 / X 의 Master Mode 에 대해서 알아 보기로 하겠습니다. 
K2500 / X 의 Master Mode 는 K2500 / X 의 전반적인 설정을 해주는 곳으로 
컴퓨터와 비교하자면 제어판과 같은 역할을 한다고 할수 있습니다. ( 타사의 

제품에서는 Global 이라는 용어를 사용하기도 합니다. ) 
 

 

그럼 이제 Master 버튼을 눌러서 K2500 / X 의 Master Mode 로 들어가 보도록 
하겠습니다. 

 

화면 상단 :  Master Mode  Samples: 131072 K  Memory:1259K 
 
 
Master Mode -  화면상단의 왼편에는 현재의 상태를 표시해 주고 있습니다. 
 
Samples       -  화면 상단의 중간에는 현재 사용할수 있는 Sample RAM 의 
용량을 표시하여 주고 있습니다. 현재 화면에서 보이는 것은 128MB 의 Sample 
RAM (SIMM) 이 설치되었을때 사용 가능한 용량입니다.  
 

 

 자문: 128 MB 면 128000 K 아닌가요?  
 자답 : 1MB 는 정확하게 말하자면 1024 KB 입니다. 따라서 1024 * 128 = 131072 
라는 값이 나오게 됩니다. 

 

 

 K2500 / X 을 구입하였을 때에는 Sample RAM 이 설치되어 있지 않으므로 화면 
중간에 아무런 표시가 나타나지 않습니다.( Samples : 0 K 가 아니라 아무런 
표시도 나타나지 않습니다. ) 

 

Memory        -  화면 상단의 오른편에는 현재 사용할수 있는 Program 
Memory(PRAM) 의 용량을 표시하여 주고 있습니다.  K2500 의 기본 PRAM 은 약 
240 KB 정도 이며 PRAM-2 라는 옵션을 통하여 1MB 의 PRAM 을 추가할수 

있습니다.  ( 위의 화면은 PRAM 이 확장되었을 때 나타나는 값입니다. ) 

 

 

Sample RAM 과 Program RAM 의 차이. . .  
Sample RAM 은 K2500 에서 외부의 샘플 데이터를 불러 올 때 사용 되어지는 메모리 공간 

입니다. Sample RAM 은 SIMM ( Single Inline Memory Module) 을 사용하며 K2500 의 전원이 

꺼지는 순간 그 Sample RAM 에 보관되어 있던 데이터들도 모두 지워지게 됩니다.  

Program RAM 은 K2500 의 Object 들을 기억하고 보관하는 메모리로 전원을 끄더라도 K2500 

의 안에 있는 건전지에 의해서 그 데이터들을 보관하게 됩니다.  
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화면 중간 :  

 
Tune         : 0 ct    Out  A  -> Mix   : Stereo 
Transpose  : 0 ST    Out  B  -> Mix   : Stereo 
DrumChan  : 1    Out  A  -> FX    : L + R 
VelTouch   : 1 Linear    Contrast           : 0 
PressTouch : 1 Linear   Confirm      : On 
Intonation  : 1 Equal    IntonationKey   : C 
 
Tune  -  K2500 의 미세 튜닝을 합니다. 가령 예를 들어서 K2500 을 
피아노와 함께 연주하려 할 때 피아노의 음정이 낮게 조율되어 있다면 피아노의 
조율에 맞춰 K2500 의 음정을 ct (Cent – 1/100 Semitone ) 단위로 조율할수 
있습니다.  
  
Transpose  - K2500 을 조옮김하려 할 때 사용합니다. 예를 들어 K2500 을 Bb 
조 악기 ( 트럼펫이나 클라리넷의 경우 Bb 조 악기가 많이 사용이 되는데 이것은 
C –도 – 를 불면 Bb 음이 나게 됩니다. )처럼 사용하고 싶다면 Transpose 값을 –2 
ST ( Semitone) 으로 설정하면 됩니다. – 이경우 C 를 누르면 그보다 2개의 
반음( 2 Semitone)이 낮은 Bb 음이 나게 될 것입니다.  
 
DrumChan  - K2500 의 일반적인 프로그램 모드에서는 3개까지의 레이어(Layer) 
로 이루어진 프로그램이 사용이 되며 3개 이상의 레이어(Layer) 로 구성된 
프로그램을 드럼 프로그램이라고 부릅니다. 드럼 프로그램은 오직 드럼 
채널에서만 사용이 가능하며  K2500 에서는 모두 8개의 드럼 채널을 사용할수 
있고 Drum Chan ( 드럼 채널 ) 을 1 부터 8번 사이의 값으로 설정을 했을 때에는 
1번부터 8번 채널까지를 드럼 채널로 사용할수 있으며 9 번부터 16번 사이의 
값으로 설정이 되면 드럼 채널은 1번~ 7번과 Drum Chan 에서 설정해준 나머지 
하나의 채널이 드럼 채널로 설정이 됩니다.  
덧붙여서 K2500 에는 KB3 Mode라고 하는 특별한 Mode 가 있는데 이것은 
Hammond 의 B3 오르간을 흉내내어주는 Mode 로 Master Mode 의 Drum Chan 
에서 설정해준 하나의 채널에서만 KB3 Mode 의 사용이 가능합니다. 만약 Drum 
Chan 에서 설정해준 이외의 채널에서 KB3 Mode ( 프로그램 760 ~ 769 까지의 
음색)를 사용하려 한다면 음색에는 괄호가 쳐지고 해당하는 프로그램의 소리가 
나지 않게 되며 화면의 작은 창에 ‘Drum Chan is Ch1’ 과 같이 드럼 채널이 
몇번으로 설정되어 있는지를 알려 줍니다.  
 
VelTouch  - 건반의 무게를 조정하는 것으로 실제 건반의 무게에는 변화가 
없지만 건반의 민감도를 조정하므로써 건반의 느낌을 바꿀수 있습니다. Light 로 
설정하면 가벼운 건반을 치는 느낌이지만 Hard 로 설정하면 무거운 건반을 치는 
느낌이 들게 됩니다. 
 
PressTouch  - 건반의 After Touch ( 건반을 누른후 다시 한번 압력을 가하여 
소리에 변화를 주는 일) 의 반응 정도를 조정합니다. Easy 로 설정을 하면 건반에 
약한 압력만 가하여도 After Touch 효과가 나타나지만 Hardest 로 설정하면 상당한 
압력을 가해 야지만 After Touch 의 효과가 나타날 것입니다.  
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Intonation  - K2500 에서 사용할 음렬을 설정합니다. 현재 서양음악에서 
사용하는 평균율( Equal Intonation ) 을 사용할 것인지 아니면 피타고라스 
음계( Pyth/aug4 ) 를 사용할 것인지 고전음악에서 사용되어 졌던 순정율 ( Just ) 을 
사용할 것인지를 설정합니다.   
 
IntonationKey- 평균율의 경우에는 모든 음간의 음정 간격이 일정하므로 Intonation 
Key 가 별 의미가 없지만 그 이외의 음렬의 경우에는 그 중심음(Intonation Key)을 
기준으로 각 음정사이가 조율이 되므로 Intonation Key 에 따라서 음렬에 차이가 
생기게 됩니다. 
 
Out A -> Mix : Stereo - K2500 의 Output A 를 통해서 Mix 로 나가는 신호를 
Stereo 신호로 내 보낼 것인지 두개의 Mono 신호로 내 보낼 것인지를 설정합니다. 
두개의 Mono 신호로 Mix 로 보내질때에는 Mix Left 와 Mix Right 에 동일한 신호가 
출력되게 됩니다.  
 
Out B -> Mix : Stereo  - K2500 의 Output B 를 통해서 Mix 로 나가는 신호를 
Stereo 신호로 내 보낼 것인지 두개의 Mono 신호로 내 보낼 것인지를 설정합니다. 
두개의 Mono 신호로 Mix 로 보내질때에는 Mix Left 와 Mix Right 에 동일한 신호가 
출력되게 됩니다.  
 
Out A -> FX   : L + R - K2500 의 Output A 를 통해서 이펙터를 거칠 때 
Output A 의 출력을 모두 이펙터를 거치게 할 것인지(L + R ) , 아니면 왼편만 
이펙터를 사용할 것인지( L Only) 를 설정합니다.   
 
Contrast – K2500 의 화면의 밝기를 조정합니다. 값이 올라가면 화면이 밝아 지고 
값이 줄어 들면 화면이 어두워지게 됩니다.  
 
 
 
  Enter 버튼에는 무엇인가 특별한 것이 있다.  ------------------------------------------------ 
  Enter 버튼을 이용하여 화면 밝기 조정하기  

Enter 버튼을 누른채로 알파휠(Alpha Wheel ) 을 시계 방향으로 돌리면 화면이 

밝아 지고 시계 반대 방향으로 돌리면 화면이 어두워 지게 됩니다.  

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------
- 
 

 

Confirm - 사용자가 메모리에 기억된 데이터를 지우려고 할 때 사용자로 
하여금 확실히 지울 것인지에 대하여 확인시키는 메시지를 보이도록 하는 기능의 
사용 여부를 설정합니다. On 으로 설정이 되어 있다면 메모리에 있는 내용을 
지우려고 할 때 ‘ Are You Sure ? ‘ 라고 하는 메시지를 보여 주게 됩니다. 
( 사용자의 실수로 중요한 데이터를 지우는 일을 방지하기 위해서는 On 으로 
설정을 해 놓는 것을 권합니다. ) 
 
 
화면 하단 : 화면 하단에는 다음과  같은 6개의 소프트 버튼이 나타납니다.  
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Object   Delete  Util      Sample           View
      Reset 
 
Reset  - K2500 을 Hard Reset 시킵니다. Hard Reset 은 K2500 을 완전 초기화 
시킵니다. ( 공장에서 출하될 당시의 상태로 만드는 것입니다. )  이 초기화를 
시키면 K2500 의 RAM ( Sample RAM 과 PRAM ) 에 있는 내용이 지워지게 되므로 
초기화를 하기전 디스켓이나 하드디스크 등에 백업을 해 놓으시는 것을 권합니다.  
 
Reset 버튼을 누르면 K2500 은 K2500 의 모든 내용이 지워지게 될 것이라는 
메시지를 보여주고 초기화 할 것인지를 물어 봅니다. 이 때 Yes 에 해당하는 
소프트 버튼을 누르면 K2500 은 다시한번 초기화 여부를 물어 봅니다. 여기서 
다시 한번 Yes 버튼을 누르면 K2500 은 처음 공장 출하 상태의 초기화가 됩니다.   
 
View   - 이 버튼을 누르면 K2500 은 “ Change to Large View Mode?” 라는 질문을 
합니다 . 여기서 Yes 를 하면 프로그램 모드나 Setup 모드 Quick Access 모드에서 
현재 사용되고 있는 프로그램이나 셋업의 이름이 크게 표시가 되게 됩니다. 다시 
원래의 화면 상태로 되돌리고 싶으면 Master Mode 에서 다시 View 버튼을 누른후 
“ Change to List View Mode?” 에서 Yes 버튼을 누르면 됩니다.  
 
Sample – 이 버튼을 눌러서 Sample 편집 모드로 들어가게 됩니다. ( Sample 편집 
모드에 대해서는 12장에서 설명하도록 할 것입니다. ) 
 
Util – 이 버튼을 눌러서 사용자는 K2500 이 가지고 있는 Utility 를 사용하는 
모드로 들어가게 됩니다. 이 모드에서 사용자는 현재 K2500 에서 사용되고 있는 
MIDI 신호의 흐름을 추적할수 있고 ( MIDI Scope ) , 동시 발음수를 확인할수도 
있으며 K2500 의 각종 Object 들을 편집할수도 있습니다. 
< K2500 을 처음 사용하시는 분은 이 다음 부분을 나중에 읽으시기를 권합니다. > 

 MIDI  - K2500 의 MIDI Scope 기능을 사용하게 됩니다.  이버튼을 누르면 
화면에 하단 오른쪽 끝에 Done 이라는 글자 이외에는 어떠한 표시도 나타나지 
않습니다. 여기서 K2500 을 연주하거나 외부의 MIDI 기기로부터 K2500 으로 MIDI 
신호가 들어 오면 그 신호에 대한 정보를 화면에 표시하여 줍니다.  
 
 Objects – Object 소프트 버튼은 RAM 에 보관된 Object 들의 전체 목록을 
화면에 표시해 줍니다. 역시 이 모드에서도 화면 하단 오른쪽에 Done 이라는 
글자와 현재 RAM 에서 사용하고 있는 Object 들을 표시하여 줍니다.  
 
여기서 잠깐 !!---------------------------------------------------------------------------------------------- 
 Object 란? 
명명,보관,삭제 또는 편집할수 있는 것에 대하여 우리가 사용하는 하나의 표현 
 (--- K2000 한글 매뉴얼 中 ---) 너무 어려운 이야기인가요?  
Object 는 K2500 에서 바뀐 내용을 저장하는 공간을 의미합니다.  예를 들어 지금 
우리가 설정하고 있는 Master Mode 의 설정은 Master Table 이라고 하는 Object 에 
새로운 Master Mode 의 설정 내용이 저장 됩니다. 또한 사용자가 새로운 음색을 
만들어서 저장할때도 새로운 Object 가 만들어 지게 됩니다.  
-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------
- 
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 Voices  - K2500 에서 사용하고 있는 동시 발음수를 보여주는 화면이 
나타납니다. 한줄의 XXXXXX 이 한 개의 동시 발음수를 표시하여 줍니다. ( K2500 
은 총 48 개의 동시 발음수- Voice – 를 가지고 있습니다. ) 
 
 Stealer – K2500 을 비롯한 대부분의 신디사이저들이 동시 발음수(Voice) 의 
한계를 넘어 섰을 때 먼저 연주된 음을 지우고( Stolen) 나중에 친 음을 소리나게 
하므로써 동시 발음수를 넘어 서더라도 최대한 자연스러운 연주가 될수 있도록 
해줍니다.  Stealer 라고 하는 유틸리티는 48개의 Voice 들의 할당 상태를 보여 
줍니다.  
 
 Done – Master 화면으로 돌아 가려 할 때 사용하는 버튼입니다.  
 
Delete – 100 번 단위의 Object 들을 지울 때 사용합니다. 예를 들어 사용자가 
디스켓등을 통해서 데이터를 불러 올 때 200번대 ( 200 ~ 299 ) , 300 번대( 300 
~399) , … 처럼 100번 단위로 불러 오는데 Delete 버튼을 누르면 이렇게 새롭게 
불러오거나 만들어진 데이터들을 100번 단위로 지우게 되는 것입니다.  Delete 
버튼을 누르면  
 
 Delete Selection : 200…299  *          . 
   300…399 
   400…499 
   500…599 
    OK   Cancel 
 
 과  같은 화면이 나타나며 별표(*) 가 뒤에 나타나는 것은 그 번호 대역에 어떤 
새로운 데이터가 존재하고 있음을 의미합니다. ( 따라서 * 표가 없는 번호 대역은 
지워도 아무런 변화가 없습니다. ) 
 
 위의 화면에서 지우고자 하는 번호 대역을 지정하고( 알파휠이나 +,- 버튼등을 
이용)  OK 버튼을 누르면 선택한 번호 대역의 데이터(Object)들이 지워지게 
됩니다. ( 만약 위에서 언급한 Confirm  이 On 으로 설정되어 있다면 확실하게 
지울것인지 확인 메시지를 보여주게 됩니다. ) 
 
Object -  K2500 에서 사용되어 지고 있는 Object 들을 관리하는 유틸리티입니다. 
   Object 버튼을 누르면 다음과  같은 화면이 나타납니다.  
 
Select Database Function: 
 
 
 
Move     Copy    Name     Delete    Dump    Done 
 
 Move -  Object 의 번호를 변경합니다.  
 예를 들어 200* New Piano 라는 프로그램을 만들었는데 이 프로그램을  
           205* New Piano 로 바꾸고 싶을 때 사용할수 있습니다.  
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 Copy – 선택한 Object 를 다른 번호 대역( 100번 단위의 대역) 으로 복사할 
때 사용합니다. 예를 들어 사용자가 200,201,202 번의 프로그램을 300, 301, 302 
번에 복사하고자 할 때 사용할수 있습니다. 
 
 Name – 선택한 Object 의 이름을 변경하고자 할 때 사용합니다.  예를 
들어 200* New Piano 라는 프로그램의 이름을 200* OLD Piano 라고 변경하고자 할 
때 사용합니다. 
 
 Delete – 선택한 Object 를 지우고자 할 때 사용합니다.  
 
 Dump – 선택한 Object 를 외부의 MIDI 기기에 저장하고자 할 때 
사용합니다.  
 
 Done – Object 유틸리티 기능을 마치고 Master Mode 로 돌아가려 할 때 
사용합니다.  
 
 
이제 Move , Copy, Name , Delete , Dump 중 하나의 버튼을 눌러서 기능을 실행시켜 
보겠습니다.  
 
à Move 버튼을 눌렀을 때… 
 

Func : Move          Sel : 14  / 211        Index  : 2 
 
Sample 200* Zild 20 Ride Hard C 4 S  260K 
Sample 201* Zild 20 Ride Hard C 4 S 260K 
Sample 202 Zild 20 Ride Hard C 4 S  260K 
Sample 203* Zild 20 Ride Hard C 4 S  260K 
 
Select     Next     Type     Multi     OK     Cancel 
 
역시 화면 상단의 제일 왼편에는 현재의 상태가 Move 기능임을 보여 주고 
있습니다.  중간에는 전체 Object 의 개수(위의 그림에서는 211 개 ) 와 사용자가 
선택한 Object 의 수( 위의 그림에서는 14개 ) 를 보여주고 있습니다.  화면 상단 
오른쪽의 Index 는 현재 반전되어 있는 Object 가 몇번째 Object 인지를 
나타냅니다. 
 
화면 중간은 Object 의 정보를 보여주고 있습니다. 번호 옆에 * 표가 있는 Object 
는 사용자가 선택(Select) 한 Object 입니다.  
 
화면 하단  
 
  Select – Object 를 선택 또는 선택취소 합니다. 이 버튼을 누르면 
반전되어 있는 Object 가 선택되거나 선택되어 있는 Object 의 경우에는 선택이 
취소 됩니다.  
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  Next  - 선택되어진 Object 사이를 움직이게 해 줍니다. 예를 들어 
위의 그림에서 Next 버튼을 누르면 Sample 203 번으로 이동이 됩니다. ( 현재 
반전되어 있는 201 번 다음에 선택된 Object 가 203 번이므로…) 
 
  Type – 현재 반전된 Object 다음의 종류(Type) 으로 이동합니다. 
예를 들어 현재는 Sample Object 였는데 Type 버튼을 누르면 다음의 종류인 
KeyMap, Program, Setup, Song, Effect , QA Bank 등의 순서로 이동하게 됩니다. 
 
  Multi – 이 버튼을 누르면 다음과  같은 화면이 나타나게 되는데 
여기서 여러가지 조건을 입력하여 Object 를 선택하게 됩니다.  
 
Multiple Object Selector                                 . 
Select  : Type / Range 
Type  : Sample 
Bank  : 200’s 
Start ID : 200   End ID  : 299 
 
All     Type     Toggle     Clear     Set     Cancel 
 
Multi 기능을 이용하여 사용자는 Object 의 종류(Type)와 번호대역(Bank) , 
선택하고자 하는 Object 의 번호( Start ID , End ID ) 를 이용하여 하번에 여러 개의 
Object 를 선택할수 있습니다.  
 
 
  OK – Object 의 선택이 끝나면 OK 를 눌러서 선택된 Object 에 
대하여 현재의 기능(Move, Copy , Name , Delete 등의…) 을 수행하게 됩니다.  
 
  Cancel – 현재의 기능을 수행하지 않고 전 매뉴로 돌아갈 때 
사용합니다.  
 


