
9.  Se tup Mode  의 이해 및 사용법 (4) 
 

 

 이번 시간은 K2500 / X 의 Setup Mode 그 네번째 시간으로 Setup Mode 의 편집

중 연속적인 콘트롤러(Continuous Controller)의 프로그래밍에 대해서 알아 보기로 

하겠습니다. 
 
 
SLIDER Page 
SLIDER 버튼을 눌러서 현재의 페이지를 선택하실수 있습니다. 
 
 
E d i t  S e t u p  : S L I D E R   < > Z o n e  1 / 1       

       Dest : Scale: Add: Curve: Ent: Exit: 

SlidA: Off 100 % 0 Lin None None 

SlidB: Off 100 % 0 Lin None None 

SlidC: Off 100 % 0 Lin None None 

SlidD: Off 100 % 0 Lin None None 

< m o r e     S L I D E R     S L I D / 2     F O O T S W     C P E D A L     m o r e >  
 
위의 그림에서 보듯이 Slider 페이지에서는 슬라이더 A 부터 D 까지의 4 개의 슬라

이더에 대해서 Dest(Destination)- 각각의 슬라이더가 어떤 역할을 하게 할것인지- 와 
그 값을 적용하는 방법(Scale,Add, Curve ) , 그리고 초기값과 종료값(Ent, Exit) 을 설

정해 주게 되어 있습니다. 
 
Dest (Destination) - 현재의 슬라이더로 어떤 것을 제어할 것인지를 정해 줍니다. 
 예를 들어 Slid A 의 Dest(Destination) 을 Volume 으로 설정하였다면 Slider A 를 올
리고 내리는 것에 따라 현재 선택된 존의 음량이 변화가 생길것입니다. 
 자세한 콘트롤 소스(Control Source) 의 자료는 Performance Guide Manual 의 7-21 부

터 7-23 을 참고 하시기 바랍니다. 
 
Scale  – 지난주에 다뤘던 KEYVEL  Page 의 VelScale 과 같습니다. 
 
Add - 지난주에 다뤘던 KEYVEL  Page 의 VelOffset 과 같습니다. 
  
Curv( Curve) - 지난주에 다뤘던 KEYVEL  Page 의 VelCurve 과 같습니다. 
 
 각각의 Curve 에 대한 그림은 Performance Guide Manual 의 7-13 부터 7-14 을 참고 
하시기 바랍니다. 
 
Ent (Entry Value ) - 각 슬라이더에 대한 초기값을 설정하여 줍니다. 
 
Exit (Exit Value ) - 현재의 셋업에서 다른 셋업 또는 프로그램으로 움직일 때 각 콘
트롤러에 대한 종료값을 설정하여 줍니다. 
 
 
 



 
 
SLID/2 Page 
SLID/2 버튼을 눌러서 현재의 페이지를 선택하실수 있습니다. 
 
 
E d i t  S e t u p  : S L I D / 2   < > Z o n e  1 / 1       

       Dest : Scale: Add: Curve: Ent: Exit: 

SlidE: Off 100 % 0 Lin None None 

SlidF: Off 100 % 0 Lin None None 

SlidG: Off 100 % 0 Lin None None 

SlidH: Off 100 % 0 Lin None None 

< m o r e     S L I D E R     S L I D / 2     F O O T S W     C P E D A L     m o r e >  
 
위의 그림에서 보듯이 SLID/2 페이지에서는 슬라이더 E 부터 H 까지의 4 개의 슬라

이더에 대해서 Dest(Destination)- 각각의 슬라이더가 어떤 역할을 하게 할것인지- 와 
그 값을 적용하는 방법(Scale,Add, Curve ) , 그리고 초기값과 종료값(Ent, Exit) 을 설

정해 주게 되어 있습니다. 
 
그 내용은 위에서 설명한 것과 동일합니다. 
그 외에도 CPEDAL 이나 RIBBON, WHEEL, PRESS 페이지도 그 프로그래밍(편집)하
는 방법은 동일합니다. ( 다만 RIBBON 의 경우 그 콘트롤러의 특성상 RIBCFG 라

고 하는 페이지에서 리본의 성격을 정의해 주는 페이지가 하나 더 있습니다.) 
 
이제 CPEDAL, RIBBON , WHEEL , PRESS 페이지를 살펴보도록 하겠습니다. 
 
 
CPEDAL Page 
CPEDAL 버튼을 눌러서 현재의 페이지를 선택하실수 있습니다. 
 
 
E d i t  S e t u p  : C P E D A L   < > Z o n e  1 / 1       

       Dest : Scale: Add: Curve: Ent: Exit: 

CPed1: Off 100 % 0 Lin None None 

CPed2: Off 100 % 0 Lin None None 

 

 

< m o r e     S L I D E R     S L I D / 2     F O O T S W     C P E D A L     m o r e >  
 
 
 
위의 그림에서 보듯이 CPEDAL 페이지에서는 CC Pedal 1 과 2 에 대해서 
Dest(Destination) 와 그 값을 적용하는 방법(Scale,Add, Curve ) , 그리고 초기값과 종료

값(Ent, Exit) 을 설정해 주게 되어 있습니다. 
 
 
 
 



 
 
RIBBON  Page 
RIBBON 버튼을 눌러서 현재의 페이지를 선택하실수 있습니다. 
 
 
E d i t  S e t u p  : R I B B O N   < > Z o n e  1 / 1       

       Dest : Scale: Add: Curve: Ent: Exit: 

SmRib: AuxBend2100 % 0 Lin None None 

SmPrs: MPress 100 % 0 Lin None None 

LgRib: AuxBend1 100 % 0 Lin None None 

 

< m o r e     S L I D E R     S L I D / 2     F O O T S W     C P E D A L     m o r e >  
 
위의 그림에서 보듯이 RIBBON 페이지에서는 라지리본과 스몰리본에 대해서 
Dest(Destination) 와 그 값을 적용하는 방법(Scale,Add, Curve ) , 그리고 초기값과 종료

값(Ent, Exit) 을 설정해 주게 되어 있습니다. 
 
스몰 리본의 경우 리본을 접촉한 지점에 따라서 하나의 콘트롤 값을 만들어 내기도 
하고(SmRib) 리본을 누르므로써(SmPrs) 또다른 콘트롤 값을 만들어 내기도 합니다. 
따라서 이 두가지의 콘트롤러에 대한 프로그래밍(편집)을 하게 되어 있습니다. 
 
또한 라지 리본의 경우는 하나의 콘트롤러로 사용할수도 있지만 RIBCFG 에서 설정

을 하기에 따라서 3 개의 콘트롤러로 사용할수도 있으며 3 개의 콘트롤러로 사용하

게 될 경우에는 위의 화면은 다음과 같이 바뀌게 됩니다.  
 
E d i t  S e t u p  : R I B B O N   < > Z o n e  1 / 1       

       Dest : Scale: Add: Curve: Ent: Exit: 

SmRib: AuxBend2100 % 0 Lin None None 

SmPrs: MPress 100 % 0 Lin None None 

Sect1: AuxBend1100 % 0 Lin None None 

Sect2: Ctl D   100 % 0 Lin None None 

Sect3: MIDI20 100 % 0 Lin None None 

< m o r e     S L I D E R     S L I D / 2     F O O T S W     C P E D A L     m o r e >  
 
 
WHEEL Page 
WHEEL 버튼을 눌러서 현재의 페이지를 선택하실수 있습니다. 
 
 
E d i t  S e t u p  :  W H E E L   < > Z o n e  1 / 1       

       Dest : Scale: Add: Curve: Ent: Exit: 

PWhl : BendUp 100 % 0 Lin None None 

MWhl : MWheel 100 % 0 Lin None None 

 

 

< m o r e     S L I D E R     S L I D / 2     F O O T S W     C P E D A L     m o r e >  



 
 
위의 그림에서 보듯이 WHEEL 페이지에서는 피치 휠과 모듈레이션 휠에 대해서 
Dest(Destination) 와 그 값을 적용하는 방법(Scale,Add, Curve ) , 그리고 초기값과 종료

값(Ent, Exit) 을 설정해 주게 되어 있습니다. 
 
PRESS  Page 
PRESS 버튼을 눌러서 현재의 페이지를 선택하실수 있습니다. 
 
 
E d i t  S e t u p  :  P R E S S   < > Z o n e  1 / 1       

       Dest : Scale: Add: Curve: Ent: Exit: 

Press: MPress 100 % 0 Lin None None 

 

 

 

< m o r e     S L I D E R     S L I D / 2     F O O T S W     C P E D A L     m o r e >  
 
위의 그림에서 보듯이 PRESS 페이지에서는 After Touch 에 대해서 Dest(Destination)  
와 그 값을 적용하는 방법(Scale,Add, Curve ) , 그리고 초기값과 종료값(Ent, Exit) 을 
설정해 주게 되어 있습니다. 
 
오늘 이야기되었던 콘트롤러들은 연속적인 콘트롤을 가능하게 하는 콘트롤러이기  
때문에 Continuous Controller 라고 이야기를 합니다.  
 
이렇게 오늘은 Continuous Controller 를 프로그래밍하는 방법에 대해서 이야기를 했

으며 다음 시간에는 불연속적인 콘트롤 값을 만들어 내는(마치 서스테인 페달과 같
이 …) 스위치 콘트롤러(Switch Controller) 의 프로그래밍에 대해서 이야기 하도록 하
겠습니다.  
 


