
10 .  P rog ram Mode  의 이해 및 사용법 ( 4 ) 
 

이번 시간에도 지난시간에 이어 K2500 / X 의 Program Edit Mode 에 대해서 알아 

보기로 하겠습니다. 
 
Effect Page 
 
E d i t  P r o g  :  E F F E C T        A l l  L a y e r s    

 Effect Preset : 1 Sweet Hall 

  

     Adjust : Source : Depth : 

 Wet/Dry Mix     : 0 % OFF  0 

 None    : 0  OFF  0 

 None    : 0   OFF  0 

< m o r e      O U T P U T    E F F E C T     C O M M O N     S e t R n g     m o r e >  
 
Effect 페이지는 화면 상단의 오른쪽에서 보시다 시피 모든 레이어(All Layer) 에 공

통으로 적용이 됩니다. 
 
 
1. Effect Preset : 1 Sweet Hall 

Effect Mode 에서 보여지는 K2500/X 이 자체적으로 가지고 있는 이펙트나 또는 
사용자가 새로 편집하여 만들어 놓은 이펙트중에서 현재의 프로그램이 사용할 이
펙트의 종류를 선택합니다. 

 
 
2. Adjust  

아래의 파라미터들( Wet/Dry Mix , None- 이 부분은 사용자가 이펙트중에서 조작하

고자 하는 요소를 선택할수 있습니다.) 에 대한 기본 설정값을 설정해 줍니다. 
 
 
3. Source 
 아래의 파라미터들( Wet/Dry Mix , None- 이 부분은 사용자가 이펙트중에서 조작하

고자 하는 요소를 선택할수 있습니다.) 에 대해서 어떤 콘트롤러를 이용하여 그 값

의 변화를 줄것인지를 설정합니다. 
 
 
4. Depth 
  Source 에 의해서 얼마만큼의 이펙트의 변화를 줄것인지를 설정하여 줍니다. 
 
 
예> 프로그램 199 Default Program 에서 Edit 버튼을 눌러서 편집모드로 들어간후 
Effect Page 를 선택하고 다음과 같이 설정합니다. ( KeyMap Page 에서 Keymap 을 
154 Square Wave 로 선택하시면 보다 재미있을 것 같은데요…) 
 
 
 
 



 
   Effect Preset : 28 Chor – Dly Hall ( Chorus 와 Delay  Hall ) 
                Adjust     Source     Depth 
   Wet/Dry Mix :  30 %     Pwheel     15 
 
이제 Pitch Wheel 을 올리면 음정이 올라감과 동시에 이펙트의 양( 울림의 양과 딜

레이의 양) 이 증가되는 것을 알수 있을것입니다. 
 정리하자면 기본적으로 30% 정도의 이펙트 효과가 나타나며 Pitch Wheel 을 올리

면 15 만큼 증가된 이펙트 효과가 나타나는 것입니다. 
 
 
5, None  
  None 으로 나타나 있는 부분은 Effect Preset 의 종류에 따라 그 파라미터들이 변

하게 되는데 Delay 의 시간이라든가 공간의 크기(Room Volume) 등을 선택할수 있고 
위와 마찬가지로 콘트롤러를 이용하여 실시간으로 그 값에 변화를 줄수 있습니다. 
 
 
 
 
Common Page 

 
 

E d i t  P r o g  :  C O M M O N        A l l  L a y e r s    

 Pitch Bend Range : 200 ct Global : Off 

 Monophonic    : Off  

  

 

 

 

< m o r e      O U T P U T    E F F E C T     C O M M O N     S e t R n g     m o r e >  
 
 
 
 Common 에서는 프로그램의 전체적인 설정을 정해 줍니다. 
 
 
1. Pitch Bend Range : 200 ct 

피치휠 (Pitch Wheel )을 움직일 때 피치(음정)의 변화량을 설정해 줍니다. 
기본적으로는 200 ct , 즉 온음만큼의 음정 변화가 생기게 됩니다만 여기서 설정을 
새롭게 하므로 해서 피치휠의 값을 변화 시킬수 있습니다. 

 
 
2. Monophonic : Off 

사용할 프로그램을 단선율 악기로(Monophonic) 사용할 것인지 다성 악기로 사용

할 것인지를 정해 줍니다. 만약 Monophonic 을 On 으로 설정 하면 두개의 건반을 
눌러도 하나의 소리 밖에는 나지를 않게 됩니다. (그리고 다음과  같은 파라미터 
들이 화면에 나타나게 됩니다.) 
 



 
E d i t  P r o g  :  C O M M O N        A l l  L a y e r s    

 Pitch Bend Range : 200 ct Global : Off 

 Monophonic    : On  

 Legato Play    : On 

 Portamento    : Off 

 Portamento Time  : 70.0 Key/s 

 Attack Portamento: On 

< m o r e      O U T P U T    E F F E C T     C O M M O N     S e t R n g     m o r e >  
 
LegatoPlay : On 
이것이 On 으로 설정 되면 한 음이 끊긴 상태에서 다음 음이 연주되어야지 어택

의 소리가 나고 그렇지 않으면 어택음이 나지 않게 됩니다. 
 
Portamento : On 
Portamento 를 선택합니다. 이것이 On 으로 설정되면 한음에서 그 다음으로 미끌

어 지듯이 올라가거나 내려가게 됩니다. 
 
Portamento Rate : 70.0 key/s 
한음에서 그 다음 음으로 옮겨 가는 시간을 정해 줍니다. 이 값이 작을수록 다음 
음으로 움직이는 속도는 느려지게 됩니다. 
 
AttackPortamento : Off 
이 파라미터를 On 으로 하면 무조건 Portamento 가 걸려서 소리가 나며 Off 로 설
정되면 Legato 로 연주될 때( 한음이 떨어지기 전에 다른 음이 연주되는 경우)에 
Portamento 가 걸리게 됩니다. 
 

 
 
3. Globals : Off 
 

전체의 레이어를 한번에 콘트롤할수 있는 부분으로 만약 Globals 가 On 으로 설

정되면 LFO 2, ASR 2 , FUN 2 ,FUN 4 가 전체 레이어에 영향을 미치게 작용하며 그 
이름도 앞에 G 라는 문자가 붙게 됩니다.(예> GLFO,GASR…) 

 
 
 
 
 
SetRng 
 각 레이어의 사용 범위(Range) 를 설정할 때 LAYER Page 의 LoKey,HiKey 로 설정

하는 방법이외에도 이 소프트 버튼(SetRng)을 눌러 설정하는 방법이 있습니다. 
 이 버튼을 누르면 " Strike Low Key …  " 라는 메시지가 나오는데 여기서 그 레이어

에서 사용할 제일 낮은 음을 누르고, " Strike High Key… " 라는 메시지가 나왔을 때 
그 레이어에서 사용할 제일 높은 음을 누르면 간단하게 범위를 설정 할수 있습니다. 
 
 
 


