
9.  Se tup Mode  의 이해 및 사용법 (7) 
 

 

 이번 시간은 K2500 / X 의 Setup Mode 그 일곱번째 시간으로 Setup Mode 의 편
집중 Arpeggiator 의 사용법에 대해서 알아 보기로 하겠습니다. 
 
 
 아르페지에이터는 K2500/X 으로 하여금 다양한 형식의 연주형태를 만들어 내게 
하는 기능입니다. 
 
 아르페지에이터의 신호처리를 간단하게 설명하면 다음과 같습니다. 
 
 
1. 건반의 ->  2. Arpeggiator  ->  3. Note        ->  4. Zone     ->  5. Zone 
   연주        Key Range         Processing         Enablers        Parameter 
 
 
위의 그림과 같이 어떤 건반이 연주되었을 때( 과정 1)  ARPEG Page 의 Active 가 
On 으로 설정되어 있다면 K2500/X 은 연주된 음이 아르페지에이터의 범위내에 속

해 있는지를 (LoKey,HiKey) 검사합니다.(과정 2)  그리고 Latch , Order , Beats, Tempo , 
Note Shift , Shift Limit , Limit Option , Glissando , Velocity , Duration 에서 설정한 대로 연
주형태를 만들어 냅니다.  (과정 3) 이제 만들어진 음들이 속해 있는 존(Zone) 을 찾
고 그 존이 연주상태에 있다면(과정 4), 그 존의 특성대로 연주가 되게 됩니다.(과정 
5) 
 
 이제 ARPEG 버튼을 눌러서 Arpeggiator 페이지로 들어가도록 합니다. 
 
E d i t  S e t u p  *  A R P E G             A l l  Z o n e s  

Active  : Off   NoteShift     : 0 ST 

LoKey : C 0  HiKey : G#8 Shift Limit   : 0 

Latch   : Auto   Limit Option  : Reset 

Order   : Played   Glissando     : Off 

Beats   : 1 / 16  Velocity      : Played 

Tempo   : 120 BPM  Duration      : 75 % 

< m o r e              C O M M O N     A R P E G     R I B C F G     m o r e >  
 
 
 
Active - 아르페지에이터의 사용여부를 결정합니다. On 으로 설정되면 아르페지에이

터가 작동합니다. 
 
Sync - 이것이 On 으로 설정되어 있으면 송(Song) 모드에서의 박자와 동기를 맞춰

서 연주됩니다. 다시 말해서 Sync 를 Off 로 해 놓고 연주하면 건반을 누르는 순간 
소리가 나고 아르페지에이터가 작동을 하지만, Sync 가 On 으로 설정되면 건반을 
누르고 잠시 후에 소리가 날수도 있습니다. (송모드의 박자와 맞추기 위해서…) 
 
 



 
LoKey,HiKey - 아르페지에이터를 사용할 건반의 영역을 설정해 줍니다. 
 
Latch - Latch 는 건반이 눌려 졌을 때 아르페지에이터가 그 음에 대해서 어떻게 반
응할 것인지를 정해줍니다. 
 
  Keys  - Keys 로 설정이 되면 눌려진 건반에 해당하는 음들을 연속적으로 연주합니

다. 만약 '도'라는 음을 누르고 있으면 '도'음을 Beats 에서 정해준 박자대로 계속 연
주를 할 것입니다. 만약 ' 도,미,솔' 이렇게 세음을 누르고 있다면 세개의 음이 연속

적으로 연주될 것입니다. 
 
아래에서 설명할 Overplay , Arpeggiation , Add 는 모두 미디 콘트롤 119 번 (ArpLatch) 
와 관련이 있습니다. 이를 위해서 SWITCH Page 로 가서 PSw2 를 Toggle 로 설정하

고 Dest 를 ArpLatch ( 숫자 1,1,9 를 입력후 Enter 버튼을 눌르셔도 됩니다.)로 설정

합니다. 
 
  Overplay - Overplay 는 ArpLatch 가 On 되는 순간 눌려진 음들에 대해서 아르페지

오를 만들어 냅니다. 그냥 연주를 해 보면 아무런 아르페지오 형태도 나타나지 않

을 것입니다. 이제 임의의 건반들을 누른 상태에서 SW2 (Mod wheel 위의 버튼) 를 
누르십시오.  SW2 가 On 될 당시(ArpLatch 가 On 되는 순간) 눌려져 있던 음들에 
대해서 아르페지오를 만들어 낼 것입니다. 그리고 SW2 가 On 되고 난 다음 연주하

는 음들에 대해서는 아르페지오를 만들어 내지 않습니다. SW2 가 Off 되면 
(ArpLatch 가 Off 되면..) 연주되던 아르페지오도 사라집니다. 
 
 
  Arpeggiation -Arpeggiation 은 ArpLatch 가 On 되는 순간의 음들에 대해서 아르페

지오를 만들어 내고 그 이후에 눌려져 있는 음들에 대해서 아르페지오 되고 있는 
음들에 포함을 시킵니다. 예를 들어 '도,미,솔' 이라는 건반을 누른 상태에서 SW2 를 
눌러 아르페지오로  연주되게 한후에 '레,파,라' 음을 누르면 6 개의 음으로 구성된 
아르페지오 형태로 연주될 것입니다. 그리고 '레,파,라' 건반에서 손을 떼면 다시 '도,
미,솔' 3 개의 음으로 구성된 아르페지오 형태로 연주됩니다. 
 
 
  Add - Add 는 ArpLatch 가 On 되고 난후 연주되는 모든 음들을 아르페지오의 구
성음으로 해서 아르페지오를 만들어 냅니다. 
 
 
  Auto - Auto 는 ArpLatch 와는 상관없이 건반이 눌려진후 끊기지 않고 연주되는 
모든 음들에 대해 아르페지오의 구성음으로 만듭니다. 만약 모든 건반에서 손을 떼
면 그때부터 새로 눌려지는 음들에 대해서 새로운 아르페지오를 구성하게 됩니다. 
 
 
  Pedals  - Pedals 에서는 ArpLatch (MIDI Control 119 번) 와 함께 Latch 2 (MIDI Control 
118 번) 도 함께 사용이 됩니다. 이를 위해서 PSw 1 을 Latch 2 로 설정을 해 봅시

다.( SWITCH Page 에서…)  이제 건반을 연주해 봅시다. ArpLatch 와 Latch 2 가 모두 
On 되지 않은 상태에서 연주하면 Keys 와  같은 상태로 연주가 됩니다. 여기서 
Latch 2 가 On 되면 (PSw 1 이 On 되면…)  Overplay  같은 상태로 연주가 됩니다. 



(Latch 2 가 On 될 당시의 음들에 대해서만 아르페지오로 연주) ArpLatch 가 On 되

면 Add 와  같은 상황으로 연주 됩니다. 
 
 
여러분은 Panic 버튼이나 Stop 버튼을 이용하여 언제든지 아르페지에이터의 작동을 
멈출수 있습니다. 
 
 
Order - 눌려진 여러 개의 음들에 대해서 연주의 순서를 정해줍니다. 
 Played - 눌려진순서에 따라 연주됩니다. 
 Up - 낮은 음에서 높은 음으로 연주됩니다. 
 Down - 높은 음에서 낮은 음으로 연주됩니다. 
 Up/Down - 낮은 음에서 높은 음으로 연주된후 다시 낮은 음으로 내려 옵니다. 
 Up/Down Repeat - Up/Down 과 유사하나 제일 높은 음과 제일 낮은 음을 두번씩 연
주 합니다. ( '도,미,솔' 을 누른 경우-> 도,미,솔,솔,미,도,도,미,솔,솔,미,도….) 
 Random - 임의의 순서대로 연주됩니다. (K2500/X 마음대로…) 
 Shuffle  - Random 과 비슷하지만 눌려진 음들이 한번씩 연주되는 주기동안 똑 같은 
음이 두번 연주되지 않는 형식입니다. 
 Walk - Random Walk 로써 현재 연주되고 있는 음의 다음 음이나 전음을 다음 순서

의 음으로 선택하게 됩니다. 예를 들어서 G4,B4,D5,F5 라는 음을 눌렀을 때 첫번째

로 G4 라는 음을 연주하고 두번째는 B4 나 F5 중의 한 음을 연주하게 됩니다. 두

번째 음이 B4 일 경우에 세번째 음은 D5 나 G4 가 되고 두번째 음이 F5 일 경우

에 세번째음은 D5 나 G4 음을 연주하게 되는 순서입니다. 
 Simultaneous  - 눌려진 음들이 정해진 박자에 맞추어 일제히 연주됩니다. 
기타의 스트로크 주법이나 건반의 백킹주법을 표현하기 적합한 설정입니다. 
 
 
Beats  - 여기서는 사용할 박자를 설정합니다. 온음표 : 1/1  2 분음표 : 1/2  4 분음

표 : 1/4 … 
 
 
Tempo - 사용할 템포를 설정합니다.  
 
 
Note Shift - Note Shift 기능을 이용하여 하나의 아르페지오 패턴을 연주한 후 일정

한 높이의 음정을 조옮김하여 연주 시킬수 있습니다. 예를 들어 Note Shift 를 2 로 
설정하고 Shift Limit 을 12 로 설정한후 C 음을 연주하면 C , D , E , F# , G# , A# , C(한
옥타브위의 …) 가 연주될것입니다. Note Shift 가 2 였으므로 연주된 음을 중심으로 
온음(2) 씩 높은 음이 연속적으로 연주된 것입니다. 
 
 
Shift Limit - Note Shift 에 의해서 조옮김 될 때 조옮김되는 제한선을 설정해 주는 
것입니다. 앞선 예처럼 Shift Limit 이 12,즉 한 옥타브 였으므로 조옮김해서 올라갈 
때 한 옥타브까지만 올라간 것입니다. 
 
 
 



 
Limit Option - Note Shift (조옮김) 되어서 Shift Limit (제한선) 에 도달하였을 때 다음

의 음의 진행을 어떻게 할 것인지를 설정하여 줍니다. 
 
 Stop - 음이 제한선(Shift Limit)까지 가고 나면 아르페지오가 멈춥니다. 
 
 Reset - 음이 제한선(Shift Limit)까지 가면 다시 처음 음부터 다시 아르페지오를 실
행합니다. 
 
 Unipola - 음이 제한선(Shift Limit)까지 올라가고 난후 제한선을 중심으로 반대로 
Note Shift 시킵니다. 
 
   예> Note Shift : 3    Shift Limit : 7  Limit Option : Unipolar 
 
      C   C#  D  D#  E  F  F#  G 
Limit       1   2  3   4  5   6   7 
 
 상행      1   2   3   1  2   3  
연주음 C          D#         F# 
 
 하행      3   2   1   3  2   1 
연주음    C#          E 
 
 
다시 정리하면 연주는 C -> D# -> F# -> E -> C# -> D# … 의 순으로 연주되게 됩니다. 
 
 
 Bipolar - Unipolar 와 유사한 방식인데 연주한 음을 중심으로 아래까지 확장 됩니

다. 
 
    예> Note Shift : 3   Shift Limit : 7   Limit Option : Bipolar 
 
             F  F#  G  G#  A  A#  B      C     C#  D  D#  E  F  F#  G  
             7   6  5   4   3   2   1   연주된음  1   2   3   4  5   6   7 
상행                                        *             *          *     
하행                *           *                 *           * 
 
 
다시 정리하면 연주는 C -> D# -> F# -> E -> C# -> A# -> G …  의 순으로 연주되게 됩
니다. 
 
 
 
 
 Flt Res - Float Reset 을 의미합니다. 이는 Note Shift 되던 음이 제한선 (Shift Limit) 
에 도달했을 때 제한선(Shift Limit) 과 제한선을 넘어선 원래의 Note Shift 될 음과의 
차이만큼을 조옮김하여 다음의 처음 음으로 사용하는 것입니다.  
 



 
 
   예 > Note Shift : 3   Shift Limit : 7   Limit Option : Flt Reset 
             처음 연주한 음 C 
 
        C   C#  D  D#  E  F  F#  G 
Limit        1   2   3   4  5  6   7 
 
            1   2   3    1  2  3   1    
            2   3   1    2  3  1   2    
            3   1   2    3  1  2   3    
 
 연주 순서   C  ->  D#  ->  F#  -> D  -> F  ->  C#  ->  E  ->  G … 
 
 
 Flt Uni - Float Unipolar 를 의미합니다. 이는 Note Shift 되던 음이 제한선 (Shift 
Limit) 에 도달했을 때 제한선(Shift Limit) 과 제한선을 넘어선 원래의 Note Shift 될 
음과의 차이만큼을 조옮김하여 하행음으로 사용하는 것입니다. 
 
    예 > Note Shift : 3   Shift Limit : 7   Limit Option : Flt Reset 
             처음 연주한 음 C 
 
            C   C#  D  D#  E  F  F#  G 
Limit            1   2   3   4  5  6   7 
 
                1   2   3    1  2  3   1    
            2   1   3   2    1  3  2 
                3   1   2    3  1  2   3    
 

연주 순서  C  ->  D#  ->  F#  ->  F  ->  D  ->  C#  -> E  ->  G 
 
 
 
 Flt Bip -  Float Unipolar 와  같은 방식이지만 그 영역이 아래로 까지 확장된 형식

입니다. 
 
             F  F#  G  G#  A  A#  B      C     C#  D  D#  E  F  F#  G  
             7   6  5   4   3   2   1   연주된음  1   2   3   4  5   6   7 
 
 
 
 
 
Glissando - 이 파라미터가 On 으로 설정되어 있으면 Latch 된 (눌려진) 음정 사이

를 반음 단위로 글리산도 연주하게 됩니다. 이 파라미터가 On 으로 설정되면 Note 
Shift , Shift Limit , Limit Option 은 아무런 의미가 없게 됩니다. 
 
 
 
 



 
Velocity - 아르페지오로 연주되고 있는 음들의 연주세기(Velocity) 를 설정합니다. 
MIDI Control 117 번으로 조정해 줄수도 있고 Pressure 즉 건반을 누르는 압력으로 
벨로시티 값을 연속적으로 변화 시킬수도 있습니다 . 또는 제일 마지막에 연주한 
세기(Last) 로 벨로시티를 고정시킬수도 있으며 건반을 친 세기(Played)로 고정시킬

수 있습니다. 또는 일정한 세기의 벨로시티로( Vel 1  -  Vel 127) 고정시킬수도 있습

니다. 
 
 
Duration - 아르페지오로 연주되고 있는 음들의 길이를 설정해 줍니다. 
여기서는 백분율로 표시가 되는데 Beats 에서 선택된 박자길이의 얼마만큼을 연주

길이로 할 것인가를 설정해 주게 됩니다 . 만약 스타카토로 연주되는 아르페지오를 
만들어 내고 싶다면 이 길이를 30% - 50 % 정도로 하면 되겠죠. 
 
 
 
이렇게 해서 오늘은 K2500/X 의 아르페지에이터 를 프로그래밍하는 방법에 대해서 
알아 보았습니다. 
 
다음 시간에는 K2500/X  의 Ribbon Configuration 을 설정하는 방법에 대해서 알아 
보도록 하겠습니다. 


