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5.  Song Mode  의 이해 및 사용법 (  2  )   
 

 

이번 시간은 K2500 / X 의 Song Mode , 그 두번째 시간으로 녹음(시퀀싱)한 
데이터를 편집하는 기능들에 대해서 알아 보기로 하겠습니다. 

 

송 데이터를 편집하기 위해서는 편집하고자 하는 데이터를 선택후(Cur Song-

Current Song 을 편집하고자 하는 송으로 맞춥니다.) Edit 버튼을 눌러 

송편집모드로 들어갑니다. 

 

 

 

E d i t  S o n g  :  C O M M O N                                 < > T r a c k : 1  

Tempo  : 120    StartStep     : 1 

TimeSig : 4 / 4    TempoControl : Song 

EffectChan  : 1    TriggerChan  : 1 

ChainTo  : 0 None   TriggerCtl    : ON 

TrackDest  : - - - -    - - - -    - - - -    - - - -  

DrumTrack : - - - -    - - - -    - - - -    - - - -  

< m o r e      E V E N T      T R A C K      S T E P      A R R A N G      m o r e >  

 

 

화면상단 :  
 E d i t  S o n g :  C O M M O N – 모든 트랙에 공통적인 요소들을 결정하는 페이지임을 

나타냅니다. 

 

 < > T r a c k  :  1  – 선택된 트랙이나 복수의 트랙들을 표시합니다. 

 

 

 

화면중간 :  
 Tempo   – 송의 초기템포를 설정합니다. 

 

 T i m e S i g  – 송의 박자를 설정합니다.  

 

 E f f e c t C h a n  – 송이 연주되는 동안 몇번채널을 통하여 Effect 를 사용할것인지를 

선택합니다. ( 이때 Effect Mode 의 FX Mode 는 Auto 로 FX Chan 은 Current 로 

설정되어 있어야 합니다. ) 

 

 C h a i n T o   - 현재의 송의 연주가 끝나면 다음곡은 몇번곡을 연주하게 

될것인지를 설정합니다. ( 이 기능을 사용하기 위해서는 MISC 페이지의 PlayMode 

가 Chain 으로 설정되어 있어야만 합니다. ) 
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 S t a r t S t e p  – 이 파라미터는 송의 Arrange 기능을 이용할 때 어떤 스텝을 먼저 

시작할것인지를 설정하게 됩니다. (Arrange 기능에 대해서는 후에 자세히 다루도록 

할 것입니다.) 

 

 T e m p o C o n t r o l – K2500/X 의 Arrange 기능을 이용할 때 송의 빠르기를 현재 

송(CurSong –Current Song) 의 빠르기를 사용할것인지(Song) 아니면 Arrange 

Mode( 소프트 버튼중에서 ARRANG 버튼을 눌러서 사용) 에서 지정한 곡의 

빠르기를 사용할것인지(Arrange)를 설정합니다.  

 

 T r i g g e r C h a n  – 이 기능 역시 Arrange Mode 와 함께 사용하는 기능으로 

TriggerCtrl 에서 설정한 콘트롤러를 On 상태로 하였을 때 Arrange Step 들을 

트리거하는데 사용할 MIDI 채널을 선택합니다.  

 

 T r i gge rC t r l  – Arrange Step 을 트리거하는데 사용할 콘트롤러를 선택합니다. 

 

 T r a c k D e s t  – K2500/X 를 하나의 시퀀서로 사용할 때 외부의 미디기기와 

연결되어 있다면 각 트랙별로 외부의 음원을 사용하거나 K2500/X 의 음원을 

사용할수 있게 설정을 합니다. 

- 은 외부의 미디기기와 K2500/X 동시에 연주 정보를 내보내게 됩니다.  

L  은 K2500/X 내부의 음원만 사용하고자 할 때 사용합니다.  

M  은 외부의 미디기기에 연주정보를 내보내서 외부의 음원을 사용하고자 할 

때 사용합니다.  

X  는 그 트랙을 사용하지 않을 때 사용합니다.  

 

 D r u m T r a c k  – 드럼 트랙이 설정되면 D 라는 표시가 나타나게 되며 그 트랙은 

Arrange Mode 에서 조옮김을 수행하게 될때에도 조옮김이 생기지 않는 트랙이 

됩니다.  

 

 

 

화면하단 :  
 화면 하단에는 다음과  같은 소프트 버튼들이 표시되며 <more ,more> 버튼을 

이용하여 추가적인 소프트 버튼들을 볼수 있습니다. 

 

 < m o r e  ,  m o r e >   - 추가적인 소프트 버튼들을 보고자 할 때 사용합니다.  

 

 E V E N T  – 선택된 트랙이 가지고 있는 연주 정보를 보거나 각각의 연주정보를 

수정하고자 할 때 사용합니다.  

 

 T R A C K  – 선택된 트랙의 편집을 하고자 할 때 사용합니다.  

 

 S T E P   - 스탭 레코딩(스탭 시퀀싱)을 할 때 사용합니다.  

 

 A R R A N G  – 앞서 설명한 Arrange 기능을 이용하고자 할 때 사용합니다.  
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 Name  – 현재 송의 이름을 바꾸고자 할 때 사용합니다.  

 

 S a v e  – 현재 송의 바뀐 내용을 저장하고자 할 때 사용합니다. 

 

 D e l e t e  – 현재의 송을 지울 때 사용합니다.  

 

 D u m p   - 외부의 미디기기에 현재의 송을 미디데이타(System Exclusive Data) 로 

전송하고자 할 때 사용합니다.  

 

 

이제 각각의 소프트 버튼들에 대하여 다음과  같은 순서로 구체적 사용방법을 

이야기하도록 하겠습니다.  

 

 -  다음 -  
 
1 .  N a m e  
2 .  S a v e  
3 .  D e l e t e  
4 .  D u m p  
5 .  E v e n t  
6 .  S t e p  
7 .  T r a c k  
8 .  A r r a n g e  
 

 

 

1 .  N a m e   
 

 

이 버튼을 누르면 다음과  같은 화면이 나타나게 됩니다.  

 

 

 

 Song Name :  NewSong 

 

 

 

   D e l e t e      I n s e r t      < < <      > > >      O K      C a n c e l  

 

이 화면은 일반적인 이름을 작성할때와  같은 화면으로 알파휠, +,- 버튼, 숫자 

키패드등을 이용하여 이름을 입력후 OK 버튼을 눌러서 이름을 입력하면 됩니다.  
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2 .  S a v e  
 

 

이 버튼을 누르면 다음과  같은 화면이 나타나게 되며 이 화면은 지난시간에 

다루었던 내용과  같은 화면임을 알수 있을 것입니다. 마찬가지로 저장하고자 

하는 ID 를 선택한후 Save 또는 Replace 버튼을 누르면 됩니다.  

 

 

 

Save NewSong as: I D#200  

(Replace NewSong) 

 

 

 O b j e c t    R e name      R e p l a c e      C a n c e l  

 

 

 

 

3 .  D e l e t e  
 

 

이 버튼을 누르면 다음과  같은 화면이 나타나게 되며 지우고자 하는 송의 ID 를 

선택후 Delete 버튼을 누르면 선택된 송이 지워지게 됩니다.  

 

 

 

Delete ID# : 2 0 0 * N e w  S o n g  

 

 

 

   D e l e t e      C a n c e l  

 

 

4 .  D u m p  
 

이 버튼을 누르면 다음과  같은 화면이 표시되면서 K2500/X 과 연결된 외부의 

미디기기에 현재의 Song 이 가지고 있는 연주정보를 System Exclusive Data 로 

전송하게 됩니다.  

 

 Dumping $70,96 

 6590 bytes … 

 

 여기서 나타나는 숫자들은 송의 내용에 따라 바귀게 됩니다.  

 

 

5 .  E V E N T  
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이 버튼을 누르면 다음과  같은 화면이 나타나며 사용자는 선택된 트랙이 

포함하고 있는 모든 MIDI 이벤트를 확인하고 변경시킬수 있습니다.  

 

E d i t  S o n g  :  E V E N T  ( C h 1 )     < >  T r a c k  :  1  

 1:1 1:1.000 CTRL BANK   0 

 1:1  1:1.000 PCHG    64 

 1:1 1:1.000 CTRL VOL  127 

 1:1 1:1.000 CTRL PAN  64 

 1:1  1:1.000 C3 v 98  ^93 0.356 

 2:1 2:1.000 END 

C u t       C o p y       P a s t e       V i e w       A l l O n      D o n e  

 

화면 상단 :  
 Edit Song : EVENT (Ch1) – 현재의 화면이 Song 편집 모드의 EVENT 편집모드 

상태임을 표시하여 주고 있습니다.  

 

 <>Track : 1 – 현재 선택된 트랙을 표시하고 있으며 Chan/Bank ▲ , ▼ 버튼을 

이용하여 트랙을 변경시킬수 있고 ▲ , ▼ 버튼을 동시에 누르면 <>Track : All 로 

변하고 모든 트랙이 표시되게 됩니다.  

 

 

화면 중간 :  
 1:1   -  각 이벤트의 위치를 마디:박자 의 형식으로 보여 주고 있습니다. 이 

화면의 경우는 1마디의 1박자를 표시하고 있습니다.  

 

 1:1.000 – 각 이벤트의 시작점을 표시하며 사용자가 수정이 가능합니다. (예를 

들어 어떤 이벤트가 시작된 위치를 앞으로 또는 뒤로 이동시킬수 있습니다. ) 

 그 표시 형식은 마디: 박자. 틱(Tick) 으로 되어 있으며 Tick 은 한박자를 K2500/X 

가 세는 단위입니다. K2500/X 는 480 Tick 을 한박자로 사용합니다.  

즉 1:1.479 다음은 1:2.000 이 되게 됩니다.  

 

 Event Type – 위 화면에서 CTRL , PCHG 와  같은 MIDI 이벤트의 종류를 

표시하여 주고 있으며 음에 대한 정보는 그 음이름을 직접 표시하여 주고 

있습니다.  

 이벤트의 종류는 다음과 같습니다.  

 

 CTRL -  Control 명령에 대한 정보를 담고 있습니다.  

 PCHG –  Program Change 명령에 대한 정보를 나타내고 있습니다.  

 MPRS -  Mono Pressure 명령에 대한 정보를 나타내고 있습니다.  

 SYSX -  System Exclusive 명령에 대한 정보를 나타내고 있습니다.  

 TMPO -  Tempo 에 대한 정보를 나타냅니다.  

 END  -  송의 End  지점을 표시하여 줍니다. 

 

 

 음에 대한 정보인 경우 
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C3    -  위의 화면에 표시된것과 같이 연주된 음의 이름이 표시됩니다.  

V 98  -  건반을 누른 빠르기(세기,Attack Velocity) 를 표시하여 줍니다. 

^ 93  -  건반을 뗀 빠르기(Release Velocity) 를 표시하여 줍니다. 

0.356 -  건반을 누르고 있었던 길이(Duration) 를 표시하여 줍니다. 앞서 설명한 

Tick 값을 이용하여 계산하면 480 이 4분음표이고 240 이 8분음표, 120 이 

16분음표의 길이를 갖게 되므로 356 은 8분음표+16분음표, 즉 점 8분음표 

만큼의 길이를 갖는 음이 됩니다.  

 

 콘트롤러 명령의 경우는 각 콘트롤러 값에 따른 이름을 표시하여 주게 됩니다.  

 예> MIDI Control # 1 – Modulation Wheel (MWHL) 

     MIDI Control # 7 – Volume    (VOL) 

     MIDI Control #10 – PAN      (PAN)  

 

 

화면 하단 :  
 

C u t   -  현재 선택된(반전된) 이벤트를 잘라서 K2500/X 의 버퍼라고 하는 공간에 

저장합니다. 잘라낸 이벤트는 다른 곳에 갖다 붙일수(Paste) 있습니다. 

 

C o p y  - 현재 선택된(반전된) 이벤트를 복사해서 K2500/X 의 버퍼라고 하는 

공간에 저장합니다. 복사한 이벤트는 다른 곳에 갖다 붙일수(Paste) 있습니다. 

 

P a s t e  – 버퍼라는 공간에 저장된 이벤트를 갖다 붙일 때 사용합니다.  

 

V i e w  – 이버튼을 누르면 다음과  같은 화면이 나타나게 되며 사용자가 원하는 

이벤트만을 보거나 보기를 원치 않는 데이터는 숨길수 있습니다.  

 

E V E N T  :  V i e w                                               .  

Notes  : On   Volume : On 

PitchBend : O n    Pan  : On 

ModWheel : On   Bank/Prog  : On 

Data  : On   Tempo  : On 

Sustain : On   SysEx   : On 

Pressure : On   Other  : On 

T o g g l e      A l l O f f      A l l O n                     D o n e  

 

위와  같은 화면에서 보기를 원치 않는 데이터를 선택후 +,- 버튼을 

누르면 그 이벤트가 Off 되고 Off 된 이벤트는 Event 화면상에 나타나지 

않게 됩니다.  

 

A l l O f f  를 누르면 모든 이벤트가 Off 가 되며 어떤 이벤트도 표시되지 

않게 됩니다. 이때 Event 상의 View 소프트 버튼은 [View] 로 표시되어 

현재의 상태가 AllOff 상태임을 나타냅니다.  

 

A l l O n 은 모든 이벤트를 볼수 있는 상태(On 상태) 로 만들어 줍니다.  
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T o g g l e  버튼은 현재의 설정과 반대로 만들어 줍니다. 즉 On 되어 있던 

이벤트는 Off 로 변하고 Off 되어 있던 이벤트는 On 으로 바뀌게 됩니다.  

 

A l l O n  -  위의 AllOn 과  같은 기능을 수행합니다.  

 

D o n e   -  EVENT 화면을 마치고 Edit Song 의 COMMON 화면으로 돌아가게 

됩니다.  

 

 

 

다음 시간에는 Song Edit 의 Step 시퀀싱을 하는 방법(STEP 소프트 버튼을 눌렀을 

때의 기능수행) 과 TRACK 편집방법에 대해서 다루도록 하겠습니다.  

 

 


