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1. K2500/X 의 개요 
 
이번 시간에는 K2500 /X 의 외관  및 각 단자(연결 잭), 그리고 각 버튼에 대한 
설명과 K2500 / X 의 각각의 Mode 에 대해서 이해하는 시간을 갖도록 하겠습니다. 
 
K2500/X 
K2500/X 는 VAST (Variable Architecture Synthesis Technology) 라고 하는 음성합성 
방식을 사용하고 있으며 기본적으로 8MB 의 Sound ROM 과 20MB 의 Sound 
ROM( Piano Kit- RMB-P2 , Orchestra Kit – ROM1 , Contemporary Kit – ROM2 : Option 
사항임) 이 추가될수 있습니다. 
 
K2500/X 는 48 개의 동시발음수를 가지고 있으며 오디오 출력은 Stereo Output 
( MIX L,R ) 과 8개의 독립된 오디오 출력단자를 가지고 있습니다. 8개의 독립된 
출력단은 4개의 스테레오 출력으로 또는 8개의 Mono 출력으로 사용자가 설정할
수 있습니다.  
 
K2500/X 는 SIMM( Single In-line Memory Module)소켓을 가지고 있으며 이 소켓에 
Sample RAM 을 추가하여 디스켓이나 CD-ROM,Hard disk 와  같은 외부 저장매체
를 통하여 Sample Data 를 불러와서 사용하실수 있습니다. ( 1997 년 9월 이전 출
시모델은 8개의 30 핀 SIMM 소켓을 가지고 있으며 16MB Sample RAM 을 8개까
지 꼽아서 총 128 MB 의 Sample RAM 을 사용하실수 있으며, 1997 년 9 월 이후 
출시 모델은 2 개의 72 핀 SIMM 소켓을 가지고 있고 총 128 MB 까지의 Sample 
RAM 사용이 가능하나 RAM 을 설치하는데 다음과  같은 유의 사항이 있습니다. 
 
 
2개의 소켓에 RAM 을 꼽는 방법 
 
소켓 1    소켓 2   총 RAM 크기 

     128 MB   사용할수 없음  128 MB 
 64 MB   64 MB   128 MB 
 64 MB   사용 안함   64 MB 
 32MB   사용할수 없음  32 MB 
  16MB   16MB   32 MB 
 16MB   사용 안함  16 MB 
  8 MB   사용할수 없음  8 MB 
  4 MB   4 MB   8 MB 
  4 MB   사용 안함  4 MB 
   
위의 표에서 128 MB, 32 MB , 8 MB 짜리 RAM 의 경우에는 하나의 소켓에 

RAM 을 꼽으면 나머지 하나의 소켓은 사용을 할수 없게 되므로 유의 하여야 합
니다. 예를 들어 지금 32MB 짜리 RAM 을 사용하다가 나중에 32MB 짜리 RAM 
을 하나 더 껴서 64 MB 만큼의 RAM 을 사용하실 수는 없는 것입니다. 

30 핀 RAM 의 경우 대부분의 SIMM 을 사용할수 있으며 72 핀 RAM 의 경우 
국내의 경우는 삼성의 몇몇 제품의 경우 K2500 에 설치가 안되는 제품들이 있습
니다. – 삼성이외의 국내회사 제품에 대해서는 특별히 문제가 되는 RAM 은 없는
것으로 알려져 있습니다. ) 



영창 KURZWEIL  K2500 사용법 3

 
K2500/X 는 건전지에 의해서 전원이 나가도 프로그램 데이터나 시퀀싱 데이터를 
저장하는 RAM 이 있는데 이를 P/RAM 이라고 하며 기본적으로 약 250 KB 의 용
량을 가지고 있고 P/RAM2 라는 Option 을 장착하게 되면 약 1250 KB 의 용량으
로 확장되게 됩니다. ) 
- 건전지의 전원이 약해지면 K2500 의 전원을 켤 때 “Battery Voltage is Low “ 라는 
메시지가 나타나며 이때 건전지를 바꿔주지 않으면 K2500 에 저장되어 있던 데
이터들은 전원을 껐을 때 저장이 되지 않게 됩니다. 
 
K2500 의 건전지 교체법 
K2500 이나 K2500 X 의 경우 악기의 밑면에 건전지를 넣는 홀더가 있습니다. 이 
홀더를 열면 3개의 AA 건전지가 있는데 이를 교체하여 주면 됩니다. 
K2500 R 의 경우는 K2500R 의 뒷면에 건전지가 들어가는 + 형 홈이 파인 곳이 
있습니다. 이곳을 드라이버나 동전으로 열어서 3 개의 건전지를 빼내시고 새 건전
지로 교체하신후 다시 드라이버나 동전등으로 닫으시면 됩니다. 
 
K2500/X 는 기본적으로 200 개의 Preset Program 과(다른 신디사이저에서는 Patch, 
Preset, Voice 와  같은 용어를 사용하기도 합니다.) 100 개의 Setup , 그리고 20개의 
KB3 Program 을 가지고 있습니다. – 예전의 OS 를 사용하는 경우 KB3 Program 이 
없는 경우도 있으며 이런 경우에는 새로운 OS 를 Down 받으셔서 K2500/X 을 
Upgrade 하시면 됩니다. – 이 방법에 대해서는 Disk Mode 에서 다루도록 하겠습니
다.- 
 

l K2500 / X 의 후면 판넬 
우선 K2500/X 의 뒷면부터 살펴 보도록 하겠습니다. 
 
전원  
K2500/X 의 뒷면을 보시면 전원케이블을 연결하는 부분이 보이며 전원을 켜는 
스위치가 있을 것입니다.( K2500 R 의 경우는 전원스위치가 전면에 있습니다.) 전
원 케이블을 연결하고 전원을 켜는데 사용이 되어집니다. 
 
 
CC Pedal / Breath 단자  
전원 옆에는 CC Pedals/Breath 라고 씌어 있는 단자가 있습니다. (2개의 큰 단자와 
1 개의 작은 단자가 있으며 K2500R 의 경우는 음원이므로 페달을 연결하는 단자
를 가지고 있지 않습니다.) 이 단자에는 Volume 페달과 같이 연속적인 데이터를 
만들어내는 페달을 연결하게 됩니다. 일반적인 CC Pedal (Continuous Control Pedal ) 
을 구입하시어 연결하시거나 영창 Kurzweil 에서 공급하는 CC-1 이라고 하는 페
달을 구입하셔서 사용하실수도 있습니다.  
CC Pedal 1 단자는 그 값이 Foot (MIDI Control 4번) 이라고 하는 데이터값을 전송
하게끔 기본 설정되어 있으며 이 단자에 연결된 페달을 이용하여 볼륨을 조정하
는 방법에 대해서는 9장 Setup Mode 에서 설명할 것입니다.  
CC Pedal 2 단자에는 앞서 설명한 CC pedal 이나 또는 YAMAHA 사의 Breath 
Controller (입으로 불어서 연속적인 데이터 값을 만들어 내는 콘트롤러) 를 연결하
실수 있습니다. CC pedal 을 연결하실 때에는 큰 연결단자를 Breath Controller 를 
연결하실 때에는 작은 연결 단자를 사용하시면 됩니다. CC Pedal 2 단자는 그 값이 
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Breath (MIDI Control 2 번) 라고 하는 데이터값을 전송하게끔 기본 설정되어 있으
며 이 단자에 연결된 콘트롤러를 설정하는 방법에 대해서는 9장 Setup Mode 에서 
설명할 것입니다 
 
 
Switch Pedal 단자 
그 옆에 있는 4 개의 Switch Pedal 단자는 Sustain Pedal 과  같이 스위치의 역할을 
하는 페달을 연결하는 단자입니다.( K2500 R 의 경우에는 이 단자가 없습니다.) 
Switch Pedal 단자가 4개나 있는 이유는 그만큼 다양한 용도로 활용을 할 수가 있
기 때문인데 예를 들어 Dream Theater 라고 하는 Rock Group 의 키보디스트인 
Jordan Rudess 라고 하는 분의 경우 스위치 페달을 다음과 같이 설정하여 사용하
고 있습니다.  
 
Switch Pedal 1 – Sustain Pedal ( 음을 지속시키는 페달 ) 
Switch Pedal 2 – Setup Change ( 페달을 밟을 때마다 다음에 사용할 음색으로 바뀌
게 설정되어 있어서 연주를 하면서 자유롭게 음색을 바꿀수 있습니다.) 
Switch Pedal 3 – Rotary Speaker On/Off ( KB3 Mode 에서의 소리가 도는 효과인 
Rotary Speaker 를 페달을 이용해서 켜고 끄는데 사용합니다.) 
 
이와 같이 스위치 페달은 연주를 하면서 다양한 제어를 가능하게 해 주게 됩니다. 
각 스위치 페달의 기본 설정값은 다음과 같으며 그 설정을 바꾸는 방법에 대해서
는 9장에서 다루도록 할 것입니다. 
 
Switch Pedal 1 – Sustain Pedal 
Switch Pedal 2 – Sostenuto Pedal 
Switch Pedal 3 – Soft Pedal  
Switch Pedal 4 – TapTempo 
 
스위치 페달의 경우에는 Open Type 과 Close Type 의 두가지가 있습니다. 그래서 
A 이라고 하는 회사의 스위치 페달을 B 라고 하는 회사의 스위치 페달 단자에 
연결하였을 때 페달이 반대로 작용하는 경험을 해 보신 분들도 있으실 것입니다.  
이런 경우 페달의 Type 이 서로 다르기  때문에 반대로 작용을 하게 되는 것인데
(예를 들어서 페달을 떼면 서스테인이 걸려 있고 페달을 밟으면 서스테인이 끊기
는 …) K2500/X 의 경우에는 전원이 들어 오는 순간 페달의 Type 을 스스로 체크
하여 페달의 Type 에 따라 K2500 의 설정이 바뀌게 됩니다. 따라서 만약 페달을 
밟은 상태에서 K2500 의 전원을 켜게 되면 K2500 은 페달을 반대로 인식하게 됩
니다. (이 때에는 페달을 뗀 상태에서 전원을 다시 껐다 켜면 됩니다.) 
 
 
SCSI 단자 ( SCSI , SCSI Thru ) 
그 옆에 있는 SCSI 와 SCSI  Thru 라고 하는 단자가 있는데 이는 SCSI 방식의 
CD-ROM Drive 나 Hard Disk , ZIP Drive 등의 외부 저장 매체를 연결할 때 사용하
는 단자입니다. SCSI 방식의 외부 저장 매체를 사용하게 되면 플로피 디스크를 사
용할때보다 훨씬 빠르고 대용량의 데이터를 저장하거나 불러 올수 있습니다. 
( 외부의 SCSI 기기를 연결할 때 외부 SCSI 기기의 SCSI ID 는 6 번을 피해서 설
정하시고- K2500/X 이 자신의 SCSI ID 를 6 번을 사용하고 있으며 K2500 /X 의 
SCSI ID 를 변경시키는 방법에 대해서는 6장 MIDI Mode 에서 설명할 것입니다. – 
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연결이 끝나면 K2500 은 SCSI 기기를 자동으로 인식하여 DISK Mode 에서 보여
지게 됩니다. ) 
 
 
MIDI 단자 ( MIDI In, Out , Thru 와 MIDI Select 스위치 ) 
K2500/X 는 MIDI 신호를 내보내고 외부의 MIDI 신호에 대응하는 악기입니다. 이
를 위해서 3 개의 MIDI 단자를 가지고 있으며 MIDI In 은 외부의 MIDI 기기 
(Sequencer 나 또는 시퀀싱 프로그램을 내장한 컴퓨터, 또는 다른 신디사이저 …)로
부터 신호를 받는데 사용이 됩니다. MIDI Out 은 K2500/X 이 외부의 MIDI 기기에 
MIDI 신호를 내보낼 때 사용이 됩니다. ( 만약 K2500/X 를 컴퓨터와 연결하여 사
용하려 한다면 컴퓨터에 MIDI Interface 를 설치하시고 MIDI Interface 의 MIDI Out 
에서 K2500 의 MIDI In 으로 K2500 의 MIDI Out 에서 MIDI Interface 의 MIDI In 
으로 연결하시면 됩니다. ) 
 
MIDI Thru 는 K2500 의 MIDI In 을 통해서 들어 온 신호를 아무런 여과 없이 그
대로 통과시켜 내보내는 단자입니다. 예를 들어 A 라고 하는 MIDI 기기를 가지
고 K2500 과 B 라고 하는 MIDI 기기를 동시에 제어하고 싶은 경우에 A 의 MIDI 
Out 에서 K2500 의 MIDI In 으로 K2500 의 MIDI Thru 에서 B 의 MIDI In 으로 
연결을 하면 A 라고 하는 MIDI  기기를 가지고  K2500 과 B 라고 하는 MIDI 
기기를 동시에 제어 할수 있게 됩니다.  
 
한가지 덧붙여서 K2500 의 MIDI Thru 단자는 MIDI Thru 의 역할이나 또는 또 하
나의 MIDI Out 으로 사용할수 있는데 이것을 설정하는 것이 MIDI Select 스위치입
니다. MIDI Select 스위치를 Thru 로 하면 MIDI Thru 단자를 Thru 로 사용하게 되
며 MIDI Select 스위치를 Out 으로 하게 되면 MIDI Thru 단자는 또 하나의 MIDI 
Out 이 되어 K2500 은 2개의 MIDI Out 단자를 가지게 됩니다.  
 
 
Audio Outs 단자 ( A – L,R  B- L,R  C- L,R  D- L,R  Mix – L,R ) 
K2500 의 오디오 신호를 밖으로 내보내는 단자로 K2500 의 Program 의 Output 
페이지에서 설정해준 출력단자로 오디오 신호가 나가게 됩니다. 기본값은 A(FX) 
로 설정이 되어 있는데 이는 소리가 A 라고 하는 단자를 통해서 출력이 된다는 
것을 의미하고 A, B, C, D 중 A 출력은 Effect (음향효과) 가 걸린 소리로 출력이 
되며 B,C,D 출력은 Effect 가 걸리지 않은 (DRY) 소리로 출력을 하게 됩니다.  
 
만약 사용자가 Multi Track Recorder 와  같은 장비를 이용하여 녹음을 한다고 하
면 K2500 의 여러 개의 출력을 이용하여 각 악기소리를 별개의 트랙으로 녹음하
고 편집할 수도 있을 것입니다.  
 
MIX L,R 단자는 A,B,C,D 출력을 통해서 나가는 모든 소리를 MIX (섞어서) 해서 
내보내는 단자입니다. 따라서 일반적인 연주를 하거나 위와  같은 특별한 설정을 
하는 경우가 아니라면 MIX L,R 을 음향기기과 연결하여 사용하시면 됩니다. 
 
만약 사용자가 MONO 음향시스템을 사용하거나 또는 음향기기에서 믹서의 한 개 
채널만을 사용하게 된다면 MIX L 단자에 연결을 하시면 MONO 신호를 얻어 내
실수 있습니다. 
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Headphones 단자 
K2500/X 의 경우는 후면에 위치해 있고 K2500 R 의 경우는 전면에 위치해 있으
며 K2500 에 헤드폰을 연결하는 단자입니다.  
 
 

l K2500 / X 의 전면 판넬 
이제 K2500/X 의 전면을 살펴 보도록 하겠습니다. 
 
K2500 의 전면은 크게 컨트롤러 파트 , Mode 선택파트, Navigation 파트, 데이터 
입력 파트로 나눌수 있습니다.  
 
컨트롤러 파트 ( K2500/X 에만 해당) 
1. 건반 (Keyboard) 

K2500 은 76 건반에 Semi – Weighted 건방을 사용하고 있으며 K2500 X 의 경우
에는 88 건반에 Full – Weighted 건반을 사용하고 있습니다. 두가지 건반 모두 
Velocity 신호와 Channel After Touch 신호를 내보내는 콘트롤러의 역할을 합니다. 
 
Velocity – 건반을 치는 세기에 따라 각기 다른 콘트롤 값을 내보내는 것으로 
일반적으로는 건반을 세게 치면 강한 소리가 나고 건반을 약하게 치면 약한 
소리가 나게끔 설정되어 있지만 프로그램에 따라서 건반을 세게 치고 약하게 
치는 것에 따라서 음정의 변화가 생기기도 하고, 음의 밝기에 변화가 생기기도 
하며 선택되는 레이어에 변화가 생기기도 합니다. 
 
After Touch – 건반을 친후 다시 한번 압력을 가하여 콘트롤 값을 만들어 내는 
것으로 After Touch 의 종류에는 Key After Touch 와 Channel After Touch 의 두가
지가 있으며 Key After touch 는 After touch 가 건반에 따라 개별적으로 걸리는 
것이고 (예를 들어 ‘도’ 라는 음과 ‘솔’이라는 음을 누른후 ‘도’에 해당하는 음
을 다시한번 세게 누르면 ‘도’는 After touch 가 걸린 효과가 나지만 ‘솔’은 
After Touch 가 걸리지 않게 됨.) Channel After Touch 는 하나의 건반에 After 
touch 를 가했을 때  같은 채널에 있는 모든 음이 After Touch 의 효과가 나게 
되는 방식입니다. 

 
2. 라지 리본(Large Ribbon ) 
건반위에 있는 긴 띠같이 생긴 것으로 이 콘트롤러는 하나의 긴 콘트롤러로 
사용될수도 있고 3 부분으로 나뉘어진 콘트롤러로 사용될수도 있습니다. 기본
적인 설정은 리본위의 손을 갖다대는 위치에 따라서 음정의 변화가 생기게 되
어 있습니다. 라지 리본을 통해서는 MIDI Controller15번 신호를 내보내도록 설
정되어 있으며 그 설정 방법과 예에 대해서는 9 장 에서 다루기로 할 것입니다. 

 
3. 피치 휠 ( Pitch Wheel ) 
건반의 왼편에 있는 두개의 바퀴 모양의 콘트롤러 중 왼쪽에 위치한 것으로 
이것을 위로 올리면 음정이 위로 올라가고 맡으로 내리면 음정이 아래로 내려
가게 됩니다. 이 콘트롤러는 Pitch Wheel 신호를 내보내며 이것도 사용자에 의
해서 설정이 가능합니다. 그 설정 방법과 예에 대해서는 9 장 에서 다루기로 
할 것입니다  
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4. 모듈레이션 휠 ( Modulation Wheel ) 
두개의 휠 중 오른쪽에 위치한 것으로 이 콘트롤러를 움직일 때 소리의 떨림
이나 소리의 밝기 등이 조정되며 이 콘트롤러를 통해서 MIDI Controller 1 번 신
호를 내보내도록 기본 설정되어 있습니다. 그 설정 방법과 예에 대해서는 9 장 
에서 다루기로 할 것입니다 
 

5. 스몰 리본 (Small Ribbon) 
휠 아래에 있는 작은 리본이며 이 리본은 압력과 위치에 따른 콘트롤 값을 만
들어 내게 됩니다. 기본적으로 리본을 누를때에는 Channel After Touch 값이 리
본위의 손가락 위치를 좌우로 움직일때에는 MIDI Controller 121 번 Aux Bend 1
의 값을 만들어 내게 됩니다.(Aux Bend 1 도 음정의 변화를 만들어 냅니다.) 그 
설정 방법과 예에 대해서는 9장 에서 다루기로 할 것입니다 

 
6. 슬라이더 ( Slider A-H ) 

K2500 의 좌측 상단에 있는 8개의 슬라이더로 KB 3 Mode 에서는 배음 성분을 
조정하게 되어 있으며 기본 설정값은 다음과 같이 설정되어 있습니다. 
 
Slider A – MIDI Controller 6 
Slider B – MIDI Controller 22 
Slider C – MIDI Controller 23 
Slider D – MIDI Controller 24 
Slider E – MIDI Controller 25 
Slider F – MIDI Controller 26 
Slider G – MIDI Controller 27 
Slider H – MIDI Controller 28 
 
그 설정 방법과 예에 대해서는 9장 에서 다루기로 할 것입니다 

 
7. 콘트롤 스위치 ( SW1 , SW 2) 
앞서 다루었던 콘트롤러들은 모두 연속적인 콘트롤러들이었습니다.(마치 CC 
pedal 과  같은 …). 그런데 K2500 의 두개의 휠 위에 있는 두개의 스위치는 스
위치 페달과  같은 스위치 콘트롤러의 역할을 담당하게 됩니다.  기본적으로 
SW 1 은 아르페지에이터(Arpeggiator) 를 켜고 끄는것으로 설정이 되어 있으며 
SW 2 는 MIDI Controller 29 번 신호를 만드러 내도록 설정되어 있습니다.  
그 설정 방법과 예에 대해서는 9장 에서 다루기로 할 것입니다 

 
 
Mode 선택 파트 
1. Program Mode 

K2500 에서 하나의 MIDI 채널을 사용하는 음색으로 프로그램을 선택하고 편집
하는데 사용이 되어지는 모드입니다. (프로그램의 편집에 대해서는 10장에서 다
루도록 할것입니다.) 

 
2. Setup Mode 

K2500 에서 모두 8 개까지의 프로그램들을 조합하여 만들어진 음색을 Setup 이
라고 하며 Setup 을 선택하고 편집하는데 사용이 되어지는 모드입니다. ( Setup 
의 편집에 대해서는 9장에서 다루도록 할 것입니다. ) 
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3. Quick Access Mode 
총 10개까지의 프로그램과 Setup 을 하나의 뱅크로 묶어서 쉽고 빠르게 찾을수 
있도록 해 주는 Mode 로 뱅크를 선택하고 편집하는데 사용이 되어 집니다. 
( Quick Access 의 편집에 대해서는 7장에서 다루도록 할 것입니다.) 

 
4. Effect Mode 

K2500 의 음향효과(Effect)를 어떻게 운영할 것인지를 설정하고 새로운 음향효
과(Effect)를 편집하는데 사용되어 집니다. ( Effect 의 편집에 대해서는 8 장에서 
다루도록 할 것 입니다.) 

 
5. MIDI Mode 

K2500 에서 MIDI 신호를 어떻게 주고 받을 것인지를 설정하는 Mode 입니다. 
(MIDI Mode 의 설정에 대해서는 6장에서 다루도록 할 것 입니다.) 

 
6. Master Mode 

K2500 의 전반적인 설정을 해 주는 Mode 입니다. (Master Mode 에 대해서는 3
장에서 다루도록 할 것입니다.) 

 
7. Song Mode 

K2500 을 이용하여 시퀀싱( 하나 하나의 각기 다른 악기 소리를 따로 녹음하여 
동시에 Play 시키므로써 하나의 음악을 만들어 가는 일) 을 할 때 사용하는 
Mode 입니다. ( Song Mode 에 대해서는 5장에서 다루도록 할 것 입니다.) 

 
8. Disk Mode 

K2500 에서 외부의 데이터를 불러 오거나 K2500 으로 만든 데이터를 외부의 
저장 매체에 저장하고자 할 때 사용하는 Mode 입니다. ( Disk Mode 에 대해서는 
4장에서 다루도록 할 것 입니다.) 

 
 
Navigation 파트 
1. 화면 ( LCD ) 

K2500 의 현재 정보를 보여주는 창으로 그 구성은 제일 윗줄에 현재 K2500 
의 상태에 대한 정보를 중간단에는 사용자가 선택할수 있는 각종 내용들을 제
일 아랫단에는 현재의 페이지에서 각기 다른 기능을 수행할수 있는 버튼의 역
할을 하는 내용을 표시하여 줍니다.( 제일 아랫단에 표시된 내용의 밑에 있는 
버튼을 누르면 그 기능을 수행하게 됩니다.- 따라서 화면 밑에 위치한 6 개의 
버튼은 화면에 따라서 각기 다른 기능을 수행하게 됩니다.) 

 
2. 소프트 버튼 (Soft Button) 
앞서 설명한 바와 같이 화면 아래에 있는 6 개의 버튼은 화면에 따라서 각기 
다른 기능을 수행하게 됩니다. 이런 버튼의 성격 때문에 6 개의 버튼의 이름을 
소프트 버튼이라고 부릅니다. 

 
3. 채널 / 뱅크 버튼 (Chan/Bank Button ) 
화면 바로 왼편에 위치한 △ , ▽ 버튼으로 화면의 제일 윗단의 오른편에 보면 
<> 이라는 표시와 함께 나타난 것이 있습니다. ( Program Mode 의 경우 <> 
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Channel : 1 , Quick Access Mode 의 경우 <> Bank : 1 과 같이 …) 이렇게 표시된 
값을 변화시킬 때 사용하는 버튼입니다. Program Mode 에서는 Channel 을 올리
거나 내릴수 있고 Quick Access Mode 에서는 Bank 를 올리거나 내릴수 있습니
다.  

 
4. 편집 버튼 (Edit 버튼 ) 
채널/뱅크 버튼의 아래에 위치한 버튼으로 각 Mode 에서 편집을 시작할 때 
(편집을 한다는 것은 현재의 mode 에서 선택된 Object 를 변형하거나 또는 새
로운 Object 를 만들어 내는 것을 의미합니다.) 사용하는 버튼입니다.  

 
5. Exit 버튼 
현재의 상태에서 윗단계로 올라갈 때 사용하는 버튼입니다. 만약 편집을 하거
나 할 때 저장하지 않고 원래의 상태로 되돌리고 싶을때에는 계속 Exit 버튼을 
연속적으로 눌러서 원래의 상태대로 돌아 올수 있습니다. 

 
데이터 입력 파트 
1. 커어서 이동 버튼 (Cursor Button) 
커어서 이동 버튼은 화면 바로 오른편에 위치한 ◀, ▼ , ▶ , ▲ 이 그려져 있
는 버튼으로 커어서 이동 버튼을 이용하여 반전되어 있는(반전되어 있는 부분
이 사용자가 그 수치를 바꿀수 있는 부분임) 부분(이 부분을 커어서라고 함) 
을 전후좌우로 이동시킬 수가 있습니다. 

 
2. 알파휠 (Alpha Wheel) 
알파휠은 커어서 이동 버튼의 오른쪽에 위치한 다이얼로 시계방향으로 돌리면 
수치가 올라가고 시계 반대 방향으로 돌리면 수치가 내려가는 휠입니다.  

 
3. +,- 버튼  
알파휠 아래에 위치한 버튼으로 + 버튼을 누를때 마다 수치가 1씩 늘어나고 – 
버튼을 누를때마다 수치가 1씩 줄어들게 됩니다.  

 
4. 숫자 입력 버튼 ( Numeric Key Pad) 
알파휠 오른쪽에 위치한 숫자가 써져 있는 버튼으로 사용자가 원하는 수치를 
한번에 입력할 때 유용하게 사용할수 있는 버튼으로 사용자가 입력하고자 하
는 숫자를 숫자 버튼을 이용하여 입력하고 Enter 버튼을 누르면 됩니다. 예를 
들어 127 이라는 값을 입력하고자 한다면 1, 2, 7 을 누른후에 Enter 버튼을 누
르면 됩니다.  +/- 버튼은 음수를 입력할 때 이 버튼을 누르면 음수의 입력이 
가능하게 됩니다.  Clear 버튼은 수치를 입력도중 실수를 하였을 경우 지금까
지 입력한 값을 지우고자 할 때 사용하는 버튼입니다.  
 
숫자 입력 버튼을 이용한 알파벳 입력 방법 
편집을 하다 보면 문자를 입력해야 하는 경우가 있습니다.( 예를 들어 새로 만
든 프로그램의 이름을 입력한다든가 …) 이럴때 숫자 입력 버튼을 이용하여 알
파벳을 입력할수 있는데 그 방법은 다음과 같습니다. 
각 숫자마다 밑에 3 개의 알파벳이 써 있습니다. (예: 1 이라는 버튼 밑에는 
ABC 가 써 있습니다.) 문자를 입력해야 할 때 이 숫자버튼을 누르면 버튼을 
한번 누를때마다 알파벳이 순서대로 나타납니다. (예: 1버튼을 1번 누르면 A, 2 
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번 누르면 B, 3번 누르면 C …) +/- 버튼( 밑에는 Upper/Lower 라고 쓰여 있습니
다.)을 누르면 대문자,소문자 변환이 됩니다. Clear 버튼은 빈공간(Space) 를 만
들어 냅니다. 
이런 방법으로 문자의 입력을 쉽고 빠르게 하실수 있습니다. 

 
5. 입력( Enter) ,취소 (Cancel) 버튼  
숫자 버튼 밑에는 Cancel 버튼과 Enter 버튼이 있는데 데이터 입력 도중 입력
을 취소 하고 싶을때에는 Cancel 버튼을 눌러서 원래의 값으로 되돌릴수 있으
며 데이터입력을 끝낸후 Enter 버튼을 누르면 입력이 마무리되게 됩니다. 

 
 
그 외의 버튼들 
1. Solo 버튼 
슬라이더 왼편에 보이는 Solo 버튼은 Setup Mode 에서 각 Zone 을 하나씩 들어 
볼수 있는 버튼입니다. (Setup 은 총 8 개까지의 Zone 으로 구성될수 있으며 이
렇게 여러 개의 Zone 으로 구성된 Setup 에서 각각의 Zone 을 하나씩 들어 볼
수 있는 버튼입니다.)  
Setup 버튼을 눌러서 Setup 을 선택하면 8 개의 슬라이더 위에 있는 버튼에 불
이 들어오게 됩니다.( 이때 들어오는 불의 수가 Zone 의 수가 됩니다. 8개의 버
튼중 5 개의 버튼에 불이 들어 왔다면 그 Setup 은 5 개의 Zone 으로 구성된 
Setup 입니다. 그리고 들어 오는 불의 색깔은 그 Zone 의 상태를 의미하게 됩니
다. – 녹색: 활성화된 Zone , 주황색 : Mute 되어 있는 Zone - ) 
이렇게 Setup 을 선택한후에 Solo 버튼을 누르면 Solo 버튼에 빨간불이 들어오
고 8 개의 버튼들 중 하나만 빨간불이 들어오게 됩니다. 바로 이 빨간 불이 들
어 와 있는 Zone 이 Solo 상태가 되는 것입니다. 이때 다른 Zone 의 버튼을 누
르면 눌려진 버튼의 불이 빨간색으로 변하고 그 Zone 이 Solo 로 변하게 됩니
다.  

 
2. Mix down 버튼  

Mix Down 버튼은 K2500 에서 시퀀싱을 한후 각 트랙별로 음량이나 소리의 좌
우(PAN) 를 조정할 때 사용이 되어 지는 버튼으로 자세한 사용 방법은 5 장 
Song Mode 의 이해에서 다루기로 할 것입니다.  

 
3. MIDI Faders 버튼 

MIDI Fader 버튼은 K2500 의 8 개의 슬라이더를 이용하여 MIDI 데이터를 전송
하고자 할 때 사용하는 버튼입니다.  자세한 사용방법은 6장 MIDI Mode 의 이
해에서 다루기로 하겠습니다. 
 

4. Record , Play/Pause , Stop 버튼 
이 3 개의 버튼은 K2500 으로 시퀀싱 작업을 할 때 녹음(Record) 과 재생(Play) 
을 보다 사용하기 편하게 하기 위해서 만들어진 버튼으로 Record 버튼을 누르
면 녹음이 되고 Stop 버튼을 누르면 녹음이 멈추게 되며 Play 버튼을 누르게 
되면 재생이 되게 됩니다. 
 
여기서 간단하게 녹음을 하는 방법에 대해서 이야기를 해 보도록 하겠습니다. 
- 프로그램 모드에서 녹음하고자 하는 악기의 소리를 선택합니다. 
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- Record 버튼과 Play 버튼을 누릅니다. ( 이때 메트로놈 소리가 나게 됩니
다.) 

- 이제 메트로놈 소리에 맞춰 연주를 합니다. ( 만약 메트로놈 소리를 듣지 
않고 녹음을 하기 원한다면 녹음을 하기전에 Song 버튼을 눌러서 Song 
Mode 로 가신후에 MISC 라고 씌어져 있는 버튼 밑에 있는 소프트 버튼을 
누른후 화면의 중간에 있는 Click :Rec 를 – 이때 Cursor 이동 버튼을 이용
하십시오-  Click: Off 로 설정하십시오- 이때에는 알파휠이나 +,- 버튼을 이
용하시면 됩니다. 이제 Program 버튼을 눌러서 프로그램 모드로 돌아 옵니
다.) 

- 연주가 끝난후에는 Stop 버튼을 누릅니다.(화면에 방금전에 녹음한 내용을 
저장하겠느냐는 질문이 나옵니다. 여기서 Yes 에 해당하는 소프트 버튼을 
누른후 Save 에 해당하는 소프트 버튼을 누르면 연주한 내용이 저장됩니
다.) 

- 이제 Play 버튼을 누르면 방금전에 녹음한 내용이 재생됩니다. 
 
 
오늘은 이렇게 간단히 K2500 의 개요를 살펴 보았습니다. 다음시간에는 
K2500 의 기본 음색의 선택  및 사용법에 대해서 살펴보도록 하겠습니다. 

 


