주요 기능

라이브 연주를 위한 편리한 기능 제공

GT-3는 라이브 연주를 위한 편리한 기능들을 많이 가지고 있다. 연주 중에 패치를 바꾸는 것 외에 실시간으로 페달을 사용해 패치를 컨트롤할 수 있다. 또 튜닝 등 다양한 기능을 가지고 있다.

COSM 기술을 이용한 디스토션

첨단의 COSM 기술을 사용한 디지털 프리앰프를 통해 BOSS의 아날로그 디스토션을 재현해 다양한 디스토션 사운드를 구사할 수 있다.

프로페셔널 퀄리티

GT-3는 스튜디오 퀄리티의 리버브, 2 보이스 하모니, 어쿠스틱 기타 시뮬레이터, 기타 신서사이저, 새로운 기능인 오토 리프 기능, 픽업 시뮬레이터 등의 31가지 프로페셔널 레벨의 이펙트를 탑재하고 있다.

쉬운 편집

프리세트 되어있는 각각 이펙트 셋업의 4가지 파라메터를 조절해 쉽게 편집할 수 있다.

빠른 설정

프리세트 설정은 각각의 편집 기능이 할당되어 있다. 간단히 사용하고자 하는 기능을 위해 프리세트 설정을 선택하여 원하는 사운드로 설정할 수 있다. 또 이를 나중에 사용할 수 있도록 저장할 수 있다.

일렉트릭 어쿠스틱 기타와 호환

GT-3는 일렉트릭 어쿠스틱 기타를 위해 안티 피드백과 스페셜 프리 앰프 모드 등을 갖추고 있다.

이펙트와 관련된 패널 버튼들

패널의 버튼들은 이펙트를 켜거나 끌 때, 그리고 편집할 때 빠르게 이펙트에 영향을 준다.

익스프레션 페달과 컨트롤 페달

탑재된 익스프레션 페달은 각 패치 마다 독립적으로 컨트롤 페달로 기능을 설정할 수 있다. 패치에 따라 익스프레션 페달을 와우 페달이나 볼륨 페달 등의  다른 기능을 사용할 수 있다.

내부 페달 시스템

가상 익스프레션 페달을 사용하여 현재 선택된 변수의 값을 실시간으로 바꿀 수 있다. 또 페이드 인/아웃, 파라메터 모듈레이션 등을 컨트롤할 수 있다.
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중요사항

전원

· 모터나 조명기기등과 같이 노이즈를 발생시키는 기기들과 같이 전원을 함께 사용하지 마십시오.

· AC 어답타를 장시간 사용하면 열이 발생하는데 이는 자연스러운 현상입니다.

· 스피커나 다른 기기에 충격을 막기 위해, 다른 기기들을 연결하기 전에 모든 기기의 전원을 끄십시오.

설치

· 파워 앰프나 전원 용량이 큰 기기와 가까이서 사용하면 험 노이즈가 생길 수 있습니다. 이때는 KC-500의 방향을 바꾸거나 멀리 이동시키십시오.

· 라디오 수신기나 TV의 신호에 간섭 받을 수 있습니다. 이러한 수신기 등과 가까이서 사용하지 마십시오.

· 습기나 수분이 많은 곳에서는 사용하지 마십시오.

유지보수

· 부드럽고 마른 헝겊에 약간의 물을 적셔 가볍게 닦아 주십시오. 찌든 때를 지우기 위해 중성세제를 사용한 후 역시 부드럽고 마른 헝겊으로 가볍게 닦아 주십시오.

· 변색이나 탈색의 우려가 있으니 벤젠이나 알코올 등의 화학 물질을 사용하지 마십시오.

수리와 데이터

· 수리를 보낼 때는 GT-3 내부에 저장되어 있는 데이터가 지워질 수 있습니다. 중요한 데이터는 시퀀서등의 MIDI 기기에 백업

해 두거나, 설정을 적어두시기 바랍니다. 수리하는 동안 가능한 데이터의 손상을 가급적 피하지만 수리를 위해 데이터가 지워지는 경우 책임을 지지 않습니다.

메모리 백업

· 전원을 껏을 때에도 저장된 데이터를 기억하기 위한 배터리가 있습니다. 배터리가 약해지면 아래의 메시지가 화면에 나옵니다. 메시지가 나타나면 저장된 데이터를 잃지 않기 위해 가능한 빨리 배터리를 교체하시기 바랍니다. 가까운 서비스 센터로 문의해 주시기 바랍니다.

추가 주의사항 

· 잘못된 사용이나 오동작으로 메모리의 내용을 완전히 잃어 버릴 수 있으므로 주의한다. 중요한 데이터는 항상 MIDI 시퀀서 등에 백업을 받아 둔다. 

· 외부의 MIDI 기기에 백업해둔 데이터를 잃어버리면 다시 복구해낼 수 없다. 데이터가 지워지는 경우 책임을 지지 않습니다.

· 버튼이나 슬라이더 또는 다른 컨트롤 사용할 때 그리고 그리고 잭을 연결할 때에 적당한 세기로 조절한다. 거친 조작은 오동작의 원인이 될수 있다.

· 화면을 세게 치거나 강한 압력을 가하지 않는다.

· 케이블을 연결할때나 뺄 때 케이블을 잡지말고, 케이블의 단선이나 내부적인 회로의 충격을 막기 위해 커넥터를 쥐고 사용하시기 바랍니다.

· 남에게 소음으로 피해를 주지 않기 위해 적당한 볼륨을 유지하시기 바랍니다. 헤드폰을 사용하거나 너무 늦은 시간에는 사용을 피하여 주십시오.

· 이동할때는 박스를 이용하거나 별도의 포장재를 사용하여 주십시오.

· 별도 판매되는 Roland의 EV-5 또는 FV-300L 익스프레션 페달을 사용하여 주십시오. 다른 페달을 사용시 오동작의 원인이 될 수 있습니다.

매뉴얼 사용 방법

본 매뉴얼은 연주시 필요한 기능과 조작에 대한 설명을 담고 있습니다. 다섯 개의 섹션으로 나뉘어 있으며, 필요시 섹션을 읽기 바랍니다. 

섹션 1 GT-3 사용하기
외부 기기와 연결하거나 이펙트를 선택하고, 저장하는 등의 기본적인 조작을 설명하는 섹션이다.

섹션 2 다양한 설정 바꾸기

이펙트 사운드를 설정하는 방법을 설명한다. 다양한 기능과 설정을 사용하여 이펙트를 만들 때 사용한다.

섹션 3 이펙트 가이드

이펙트 파라미터의 기능을 설명한다.

섹션 4 MIDI 사용하기
MIDI를 통해 GT-3의 메모리 데이터를 송수신할수 있는 방법을 설명한다. MIDI 기능에 대해 설명한다.

패널 설명

전면 패널

* 매뉴얼 내에 버튼의 이름은 [ ]로 표시된다. 간단히 “Press [WRITE]”는 [WRITE] 버튼을 누르라는 의미이다. 또 [PARAMETER]는 파라메터 버튼을 누르라는 의미이다.

뒷면 패널

섹션 1 GT-3 사용하기
사용하기 전에

다음의 설정을 통해 GT-3의 기능을 사용할 수 있다.

연결

기타를 GT-3에 연결하거나 아래와 같이 기타 앰프에 연결한 후 전원을 연결한다.

* 오동작이나 스피커의 충격을 막기위해 모든 볼륨을 끝까지 내리고 전원을 끄고, 다른 기기와의 모든 연결을 끝낸 후에 전원을 켠다.

* 다른 기기의 전원을 켠 후에 앰프의 볼륨을 올린다.

* 모노 출력을 위해서는 OUTPUT L(MONO) 잭에 케이블을 연결한다.

* 별도로 판매되는 BOSS FV-300L, Roland EV-5, PCS-33 등의 익스프레션 페달을 사용한다. 다른 익스프레션 페달을 사용하면 오동작의 원인이 될 수 있다.

* 처음 구입시에 “GTAmp(Combo)”로 설정되어 있다.
셋팅 : 
GT.Amp(콤보)


GT.Amp(스택)

셋팅 : 
Power Amp(콤보)


Power Amp(스택)


* 이 연결은 GT-3의 가장 좋은 사용 연결 예이다. 기타 앰프에 RETURN이나 MAIN IN 잭이 없다면 기타 입력 잭을 사용한다.(하이 입력과 로우 입력이 있다면 로우를 사용) 기타 앰프를 노멀 채널로 설정하고 베이스와 트레블은 0으로 미들은 10으로 설정한다.

셋팅 : 
Line(헤드폰)

* 갑자기 전원 코드가 빠지는 것을 방지하기 위해 아래 그림과 같이 잭을 고정시켜 둔다.

* 익스프레션 페달을 사용할때는 SUB EXP Pedal/SUB CTL 1, 2잭을 사용하고 최소의 볼륨인 “MIN”으로 설정한다

* FS-5U 와 같은 풋 스위치도 SUB EXP Pedal/SUB CTL 1, 2잭을 사용하고 아래 그림과 같이 극성을 설정한다.

* 풋 스위치를 사용하려면 시스템 기능 설정을 해주어야만 한다.

전원

연결이 다 끝나면 연결된 기기의 전원을 순서대로 켠다. 잘못된 순서로 전원을 켜면 기기의 오동작이나 스피거 앰프에 충격을 줄 수 있다.

GT-3 (

외부 이펙트 기기 (



기타 앰프(파워앰프)

화면에 아래와 같이 나타나면 몇 초 뒤에 GT-3는 정상적인 연주 상태로 된다.

* 전원을 켜면 마지막에 선택되었던 패치의 번호가 나타난다.

* 회로 보호 장치가 있어 전원을 켜고 수 초뒤에 정상적인 상태로 된다.

출력 레벨 조정

GT-3와 연결된 기기로 적절한 출력 레벨을 조정한다.

연결된 장비의 설정

OUTPUT 잭에 연결된 장비의 종류를 설정한다.

[순서]

1. [UTILTY] 버튼을 누른다.

버튼의 표시등이 켜지고 아래의 글로벌 기능 화면이 나타난다. 그리고 글로벌 기능의 파라메터로 화면이 바뀐다.

2. VALUE 다이얼을 사용하여 OUTPUT 잭에 연결된 장비의 종류를 설정한다

Gt.Amp(Combo) :

앰프와 스피커가 일체형으로 된 콤보 타입의 기타 앰프에 연결할 때 사용한다.

Gt.Amp(Stack) :

앰프와 스피커가 분리되어 있는 스택 타입의 기타 앰프에 연결할 때 사용한다.

Power Amp(Combo) :

콤보 타입 기타 앰프의 RETURN 이나 MAIN IN 에 연결할 때 사용한다.

Power Amp(Stack) :

스택 타입 기타 앰프의 RETURN 이나 MAIN IN 에 연결할 때 사용한다.

Line(Headphone) :

믹서나 레코더에 연결할 때 사용한다. 또는 헤드폰을 연결할 때 사용한다.

3. [EXIT] 버튼을 눌러 순서를 끝낸다.

* GT-3를 가장 잘 사용하기 위해서는 Power Amp(Combo)나 Power Amp(Stack)으로 설정하고 앰프의 RETURN이나 MAIN IN 잭을 사용하는 것이 좋다. 만약 기타 앰프에 RETURN이나 MAIN IN 잭이 없다면 기타 입력 잭을 사용한다.(하이 입력과 로우 입력이 있다면 로우를 사용) 기타 앰프를 노멀 채널로 설정하고 베이스와 트레블은 0으로 미들은 10으로 설정한다.

이펙트 사운드 선택

<패치란?>

GT-3에서 다양한 이펙트가 결합된 설정과 사운드의 튠의 설정이 저장되어 있는 것을 패치라고 한다.

모두 340개의 패치가 있다. 패치는 아래 그림과 같이 뱅크와 번호로 정리되어 있다.

유저 뱅크(1-35)

유저 뱅크는 사용자가 만들어 놓은 이펙트 프로그램을 저장할 수 있다. 유저 뱅크에 저장된 패치를 유저 패치라고 한다.

프리세트 뱅크(36-85)

GT-3의 이펙트 설정은 프리세트 뱅크에 프로그램되어 있다. 이 프로그램을 프리세트 패치라고 한다. 새로운 패치는 프리세트 뱅크에 저장할 수 없으며, 편집된 프리세트 뱅크를 유저 뱅크에 저장할 수 있다. 

* 프리세트 패치가 선택되면 화면에 역상으로 표시된다.

GT-3의 패치 선택 방법

적당한 뱅크(1-85)와 번호(1-4)를 선택하여 패치를 선택한다.

GT-3의 뱅크와 번호는 아래 그림에 보여진다.

* 번호를 선택하기 전까지 패치는 선택되지 않는다. 뱅크를 선택해서 만은 패치가 선택되지 않는다. 시스템 기능 설정을 통해 VALUE 다이얼로 패치를 선택할 수 있다. 

번호만을 바꾸려면

1. 페달을 눌러 원하는 패치의 번호를 선택한다.

페달의 표시등이 켜지고 새로운 패치로 바뀐다.

뱅크와 번호를 바꾸려면

1. 뱅크 페달를 누른다.

선택된 뱅크로 바뀐다. 뱅크 페달을 누르기 이전에 선택되었던 번호의 페달 표시등이 깜박인다. 이때 아직 패치가 선택된 것은 아니다.

2. 선택하고자 하는 번호의 패달을 눌러 패치를 선택한다.

선택된 번호의 페달 표시등이 켜지고 패치가 선택된다.

화면에 대해

Play 페이지에서 다음의 정보들을 표시한다.

이펙트 선택 버튼의 표시에 대해

이펙트 선택 버튼은 각 패치 번호에서 이펙트의 On/Off 를 표시등으로 표시한다.

튜너/바이패스 기능

튜너/바이패스 기능을 사용하여 입력된 기타 사운드를 바로 출력하는 바이패스 모드로 바꾸고 튜너를 활성화 시킨다.

* 튜너/바이패스 모드일 때 출력 레벨을 조정할 수 있다.

튜너/바이패스 모드로 전환

<전면 패널에서 바꾸기>

[TUNER/BYPASS]를 누를 때마다 그 기능이 켜지거나 꺼진다. 기능이 켜져 있으면 [TUNER/BYPASS] 버튼의 표시등이 켜진다.

<CTL 페달로 바꾸기>

CTL 페달을 누를 때 마다 그 기능이 켜지거나 꺼진다 기능이 켜져 있으면 CTL 페달과 [TUNER/BYPASS] 버튼의 표시등이 켜진다.

CTL 페달을 사용하여 튜너/바이패스 기능을 사용할때는 아래처럼 컨트롤 페달 설정이 필요하다.

* 컨틀롤 어사인을 사용하여  튜너/바이패스 기능을 설정할 수 있다.

<빠른 설정>

CTL PEDAL : F9 = TUNER ON

<매뉴얼 설정>

CTL PEDAL : On

CTL PEDAL Target : TUNER On/Off

CTL PEDAL Target Min : Off

CTL PEDAL Target Max : On

CTL PEDAL Source Mode : Toggle

화면에 대해

GT-3의 내장 튜너는 화면 윗줄에 음이 표시되고 아래에 튜닝 가이드가 표시된다. 입력된 음에 따라 다른 음을 표시한다.

만약 음정의 편차가 +/-50 센트라면 튜닝 가이드는 편차를 표시한다. 튜닝 가이드를 보면서 중앙에 표시되도록 기타를 튜닝한다.

튜닝 순서

1. 튜닝하고자 하는 현의 개방음을 연주한다.

연주된 개방현의 음 이름이 화면에 표시된다.

* 튜닝하고자 하는 음만을 정확히 연주한다.

2. 연주된 현의 음 이름이 화면에 표시될 때까지 튜닝한다.

3. 튜닝 가이드를 보면서 화면 중앙에 표시등이 오도록 튜닝한다.

4. 모든 현을 1-3의 스텝을 반복해 튜닝한다.

* 트레몰러 암을 가진 기타를 튜닝할 때 현 하나를 튜닝하면 다른 현들의 튜닝이 틀어질 수 있다. 이때는 적당히 처음 현의 튜닝을 하고 다른 튜닝을 한후 다시 튜닝을 한다.

튜너 설정

사용하고자 하는 방법으로 튜너를 설정할 수 있다.

· 스탠더드 피치 설정

· 튜너/바이패스 모드에서 볼륨 설정

[순서]

다음의 순서로 각 튜너 설정을 할 수 있다.

1. [TUNER/BYPASS]를 눌러 기능을 켠다.

2. [PARAMETER]를 눌러 화면에 바꾸고자 하는 설정이 나타난다.

3. VALUE 다이얼을 돌려 설정한다.

4. 2-3 스텝을 반복하여 원하는 설정으로 바꾼다.

5. [TUNER/BYPASS] 또는 [EXIT]을 누른다.
[스탠다드 피치 설정](435-445Hz)

“스탠다드 피치”는 피아노의 가운데 A음인 A4의 주파수를 말한다. GT-3는 스탠다드 피치를 435-455Hz로 설정할 수 있다.

* 440Hz가 기본 설정이다.

[튜너/바이패스 모드에서 볼륨 설정]

(뮤트, 바이패스)

튜너/바이패스 모드의 출력을 다음과 같이 설정한다.

Mute : 모든 소리는 뮤트되고 출력되지 않는다.

Bypass : 모든 입력은 즉시 출력된다.

* Bypass 가 기본 설정이다.

* 바이패스가 선택되고 튜더/바이패스 기능이 켜지면 익스프레션 페달을 사용하여 원하는 볼륨으로 조절할 수 있다.

섹션 2 다양한 설정 바꾸기

GT-3에서 이펙트 프로세서의 연결과 각 프로세서의 설정은 패치 번호에 저장되어 있다. 340개의 패치가 있으며 여기서는 어떻게 새로운 패치를 만들고 저장하는지를 설명한다.

새로운 사운드를 만들기 전에

새로운 사운드를 만들기 전에 몇가지 이해하고 넘어가자.

<패치의 구성은?>

각 패치 번호는 다음의 설정들로 구성되어 있다.

· 이펙트 프로세서의 연결 순서

· 이펙트 프로세서의 On/Off

· 각 이펙트 프로세서의 설정

· 출력 레벨 설정

· 익스프레션 페달 설정

· 컨트롤 페달 설정

· 컨트롤 어사인(8종류)

· 이름

<사운드 편집 순서>

1. 만들고자 하는 사운드와 비슷한 패치를 선택한다.

2. 선택된 패치 번호를 더 이상 사용하지 않는 유저 패치 번호로 복사한다.
* 1 스텝에서 선택한 패치를 편집하고자 한다면 데이터를 카피할 필요는 없다.

3. 선택된 패치를 편집한다.

3-1. 이펙트 프로세서의 On/Off를 설정한다.

3-2. 이펙트 프로세서의 연결 순서를 설정한다.

3-3. 각 이펙트 프로세서를 설정한다.

3-4. 익스프레션 페달과 컨트롤 페달의 기능을 할당한다.

3-5. 컨트롤 어사인 기능을 설정한다.

4. 새로운 이펙트 사운드의 이름을 쓴다.

5. 새로운 이펙트 사운드를 저장한다.

편집된 새로운 이펙트 사운드는 일시적인 것이므로, 다른 패치를 선택하면 잃게 된다. 반드시 다른 패치를 선택하기 전에 저장해 둔다.

패치 복사

복사하는 기능을 통해 새로운 패치를 저장할 위치를 만들고 원래의 이펙트에서 새로운 이펙트로 편집할수 있다. 이전의 이펙트 설정과 비슷한 이펙트를 만들 때 복사 기능을 사용한다.

[순서]

1. Play 페이지에서 소스 패치를 선택한다.

2. [WRITE]를 누른다.
화면이 바뀌면, 복사해 놓을 새로운 패치 번호를 설정한다.

3. 패치 번호를 설정한다.

이펙트를 선택하는 방법으로 새로운 패치 번호를 선택할 수 있다. 또 VALUE 다이얼을 돌려 번호를 선택할 수 있다. 선택된 패치 번호와 이름이 표시된다.

4. [WRITE] 버튼을 눌러 복사를 한다.

선택된 패치는 복사되고 다시 Play 페이지로 돌아간다.

* 명령을 취소하려면 [EXIT] 버튼을 누른다.

이펙트 사운드 설정

GT-3는 각각의 파라메터 설정을 이용해 두가지의 이펙트 사운드 설정 방법이 있다. 프리세트 사운드를 선택해서 단지 4개의 파라메터를 설정하는 방법(Easy Edit)과 프리세트 이펙트 사운드의 각 이펙트 만을 불러내는 방법(Quick Edit)이 있다.

쉬운 편집

프리세트 이펙트를 선택하고 4개의 파라메터만을 설정해 쉽게 새로운 이펙트 사운드를 만들수 있다. 이펙트와 각 이펙트 프로세서의 설정에 자신이 없다면 이 방법을 사용하여 원하는 이펙트 사운드를 만들수 있다. 프리세트 사운드를 몇가지 종류로 분류되어 있고 또 각 종류의 이펙트는 몇가지 바레이션을 가지고 있다.

<전면 패널에서 설정>

[순서]

1. [EZ EDIT]를 누르고, VALUE 다이얼을 돌려 원하는 이펙트 종류를 선택한다.

* 패치 데이터로 종류를 선택하면 현재 선택되어 있는 패치를 기반으로 이펙트를 만들수 있다.

2. [VARIATION]을 누르고, VALUE 다이얼을 돌려 사운드를 선택한다.

* 패치 데이터로 종류를 선택하면 바레이션을 바꿀수 없다.

3. [DRIVE]를 누르고, VALUE 다이얼을 돌려 디스토션 또는 서스테인의 양을 설정한다.

* 드라이브를 패치 데이터로 설정하면 현재 패치 데이터의 디스토션 또는 서스테인의 양과 같게 설정된다.

* 이펙트 종류를 패치 데이터 이외의 것으로 선택하면 VALUE 다이얼을 돌려도 드라이브에서 패치 데이터는 나타나지 않는다.

4. [TONE]을 누르고, VALUE 다이얼을 돌려 톤을 조절한다.

* 톤을 패치 데이터로 설정하면 현재 패치의 톤과 같게 설정된다.

* 이펙트 종류를 패치 데이터 이외의 것으로 선택하면 VALUE 다이얼을 돌려도 패치 데이터는 나타나지 않는다.

5. [MOD]를 누르고, VALUE 다이얼을 돌려 깊이나 모듈레이션 사운드를 설정한다.

* MOD(모듈레이션)를 패치 데이터로 설정하면 현재 패치와 같게 설정된다.

* 이펙트 종류를 패치 데이터 이외의 것으로 선택하면 VALUE 다이얼을 돌려도 패치 데이터는 나타나지 않는다.

6. [DELAY]를 누르고, VALUE 다이얼을 돌려 잔향을 조절한다.

* 딜레이를 패치 데이터로 설정하면 현재 패치의 톤과 같게 설정된다.

* 이펙트 종류를 패치 데이터 이외의 것으로 선택하면 VALUE 다이얼을 돌려도 패치 데이터는 나타나지 않는다.

7. 설정을 마쳤으면,

· 설정을 저장한다.

· 계속 설정을 하려면 다음의 빠른 설정과 각 파라메터 편집을 통한 사운드 만들기를 참조한다.

<페달로 설정>

기타를 연주하면서 이펙트 사운드를 설정할수 있다.

[순서]

1. [EZ EDIT]를 누른다.

2. CTL 페달을 누른다.

3. 뱅크 ▲ 페달을 누르고, 익스프레션 페달을 사용하여 원하는 이펙트 사운드 종류를 선택한다.
* 익스프레션 페달을 사용하여 최대값과 최소값을 선택하려면 페달의 위치를 가운데서부터 시작한다.

* 패치 데이터로 종류를 선택하면 현재 선택되어 있는 패치를 기반으로 이펙트를 만들수 있다.

4. 뱅크 ▲ 페달을 누르고, 익스프레션 페달을 사용하여 톤을 선택한다.

* 익스프레션 페달을 사용하여 최대값과 최소값을 선택하려면 페달의 위치를 가운데서부터 시작한다.

* 패치 데이터로 종류를 선택하면 바레이션을 바꿀수 없다.

5. 번호 1번 페달을 누르고 익스프레션 페달을 사용하여 디스토션의 정도와 양을 설정한다.

* 드라이브를 패치 데이터로 설정하면 현재 패치 데이터의 디스토션 또는 서스테인의 양과 같게 설정된다.

* 이펙트 종류를 패치 데이터 이외의 것으로 선택하면 익스프레션 페달을 눌러도 드라이브에서 패치 데이터는 나타나지 않는다

6. 번호 2번 페달을 누르고 익스프레션 페달을 사용하여 사운드의 밝기를 조절한다.

* 톤을 패치 데이터로 설정하면 현재 패치의 톤과 같게 설정된다.

* 이펙트 종류를 패치 데이터 이외의 것으로 선택하면 익스프레션 페달을 눌러도 패치 데이터는 나타나지 않는다.

7. 번호 3번 페달을 누르고 익스프레션 페달을 사용하여 사운드의 두께와 떨림을 조절한다.

* MOD(모듈레이션)를 패치 데이터로 설정하면 현재 패치와 같게 설정된다.

* 이펙트 종류를 패치 데이터 이외의 것으로 선택하면 익스프레션 페달을 눌러도 패치 데이터는 나타나지 않는다.

8. 번호 4번 페달을 누르고 익스프레션 페달을 사용하여 사운드의 잔향을 조절한다.

* 딜레이를 패치 데이터로 설정하면 현재 패치의 톤과 같게 설정된다.

* 이펙트 종류를 패치 데이터 이외의 것으로 선택하면 익스프레션 페달을 눌러도 패치 데이터는 나타나지 않는다.

9. 설정을 마쳤으면,

· 설정을 저장한다.

· 계속 설정을 하려면 다음의 빠른 설정과 각 파라메터 편집을 통한 사운드 만들기를 참조한다.

빠른 설정

간단히 이펙트 사운드에 프로그램된 이펙트 프로세서의 설정을 선택해 쉽게 새로운 이펙트 사운드를 만들어 낼수 있다. 프리세트와 유저 세트를 사용한 두가지 방법이 있다. 이전에 이펙트 설정을 유저 뱅크에 저장했다면 다른 패치에서 이 설정을 그대로 사용할수 있다.

[순서]

1. 설정하고자 하는 이펙트 선택 버튼을 누른다. 

화면에 선택된 이펙트의 파라메터가 표시된다.

* 편집하는 동안 이펙트의 각 파라메터가 표시된다.

2. [PARAMETER(◀)]를 사용하여 편집할 첫번째 파라메터가 표시된다.

3. VALUE 다이얼을 사용하여 설정하고자 하는 이펙트 설정을 선택한다.

* VALUE 다이얼을 돌리면 아래의 순으로 이펙트 설정이 불러내진다.

4. 스텝 1-3의 과정을 통해 이펙트 설정을 마친다.

5. 설정을 마치면

· 다른 설정을 계속하려면 원하는 설정을 한다.

· 새로운 설정을 저장한다.

<편집된 데이터를 유저 설정에 저장>
5가지 서로 다른 설정을 유저 설정 이펙트 선택 버튼에 저장할 수 있다. 자주 사용하는 유저 설정을 저장해두고 서로 다른 패치에서 같은 유저 설정을 사용할 수 있다.

* 프리세트 설정은 바꿀 수 없으나 패치 내의 프리세트 설정이나 유저 설정에 저장된 파라메터 설정은 바꿀수 있다.

[순서]

1. 유저 설정에 저장하고자 하는 이펙트 선택 버튼을 누른다.

선택된 이펙트가 화면에 표시된다.

2. 저장할 위치를 선택한다. 저장할 위치의 번호 페달(1-4)을 누르면서 [WRITE]를 함께 누른다.

현재 저장된 유저 설정의 이름이 표시된다.

* 여기서 [EXIT]버튼을 눌러 취소하고 스텝 1로 돌아갈 수 있다.

3. 유저 설정의 이름을 쓴다. [PARAMETER]를 이용하여 커서를 이동하고 VALUE 다이얼로 글자를 바꾼다.

* 글자를 바꿀 때 다음의 기능을 사용할 수 있다.

CAPS : 대소문자를 선택한다.

INS : 현재의 위치에 빈 칸을 삽입한다.

DEL : 현재 위치의 글자를 지운다.

4. [WRITE]를 누른다.

이펙트의 설정과 이름이 스텝 2에서 선택한 유저 설정 위치에 저장된다.

파라메터 편집을 통한 사운드 만들기

이 방법에서 각 이펙트의 On/Off 컨트롤과 연결순서 그리고 이펙트 파라메터를 설정하여 새로운 이펙트 사운드를 만들수 있다.

* 쉬운 편집과 빠른 편집을 사용하여 설정할수도 있다.

이펙트 on/off 설정
사용하고자 하는 이펙트를 켜거나 끌수 있다. 이펙트가 켜지면 이펙트 선택 버튼의 표시등이 켜진다.

[순서]

1. 이펙틀 켜거나 끌 이펙트 선택 버튼을 누른다.

선택된 이펙트 설정이 화면에 표시된다. 

2. 다시한번 이펙트 선택 버튼을 눌러 사용할지 않을지 선택한다. 이펙트는 켜지거나 꺼진다.

Value 다이얼로 이펙트를 On/Off할수 있다.

* 이펙트 사운드를 편집할 때 꺼진 이펙트의 이름은 화면에서 깜박인다.

3. 스텝 1-2를 반복하여 이펙트를 켜거나 끈다.

4. 설정을 마치면
· 다른 설정을 계속하려면 원하는 설정을 한다.

· 새로운 설정을 저장한다.

이펙트 연결 순서 설정

자유롭게 이펙트의 연결 순서를 설정할수 있다.

[순서]

1. [MASTER]를 누른다.

2. 다음의 파라메터 화면을 처리하기 위해 [PARAMETER]를 누른다.(Effect Chain)
* 사용되지 않는 이펙트는 소문자로 표시된다.

3. VALUE 다이얼로 이펙트 프로세서를 삽입하고자 하는 위치로 커서를 이동한다.

4. 이펙트 선택 버튼을 사용하여 원하는 이펙트를 선택한다.
선택된 이펙트 프로세서는 현재 커서 위치에 삽입된다.

* 노이즈 서프레서나 풋 볼륨은 [MASTER]와 [PEDAL/ASSIGN]에서 컨트롤할수 있다.

5. 스텝 3-4를 반복해 원하는 이펙트 순서를 만든다.

6. [EXIT]을 눌러 이펙트 연결 순서를 마친다.
Play 페이지가 나타난다.

[주의]

이펙트의 연결 순서를 정하면서 이펙트를 켜거나 끌수 있다. 커서의 좌우에 나타나는 2개의 이펙트 프로세서를 이펙트 선택 버튼을 통해 켜거나 끌수 있다.

7. 설정을 마치면
· 다른 설정을 계속하려면 원하는 설정을 한다.

· 새로운 설정을 저장한다.

각 이펙트 프로세서 설정

각 이펙트 프로세서는 다양한 파라메터를 통해 컨트롤할수 있다. 각 파라메터의 값을 설정하여 새로운 이펙트 사운드를 만들수 있다.

[순서]

1. 편집하고자 하는 이펙트의 선택 버튼을 누른다.

2. [PARAMETER]를 눌러 편집할 파라메터의 값을 설정한다.

화면에 몇가지 파라메터가 나타나면 [PARAMETER]를 눌러 편집하고자 하는 파라메터로 커서를 이동한다.

* 파라메터 버튼을 계속 누르면 순서대로 커서가 이동한다.

* 파라메터[▶]([◀])또는 파라메터[◀]([▶]) 버튼을 함께 눌러 중요한 파라메터로 즉시 이동할수 있다.

3. VALUE 다이얼을 돌려 값을 설정한다.

4. 스텝 2-3을 반복해 이펙트 사운드를 설정한다.

5. 이펙트를 바꾸거나 필요하다면 스텝 1을 반복하여 이펙트 설정을 계속한다.

6. 설정을 마치면
· 다른 설정을 계속하려면 원하는 설정을 한다.

· 새로운 설정을 저장한다.

익스프레션페달/컨트롤 페달 설정

익스프레션 페달과 컨트롤 페달을 사용하여 연주중에도 이펙트를 설정할수 있다. 두가지의 방법이 있는데, 하나씩 파라메터를 설정하는 방법과 빠른 설정을 이용해 이전에 저장해둔 페달 설정을 불러내는 방법이 있다.

페달 설정을 통한 사운드 만들기

(빠른 설정)

이펙트를 선택해서 간단히 필요한 이펙트 설정을 마칠수 있다. 와우 페달로 익스프레션 페달을 사용한다면 와우 이펙트가 켜지고 와우 페달에 맞게 파라메터가 설정된다.

* 자동으로 설정된 이펙트 설정은 여기서 취소하면 곧 이전의 설정으로 돌아간다.

익스프레션 페달로 설정 가능한 이펙트

익스프레션 페달로 설정 가능한 이펙트는 아래와 같다. 다른 이펙트를 설정하려면 빠른 설정을 사용하지 않는 방법을 이용한다.

P1 : FOOT VOLUME

P2 : WAH PEDAL

P3 : PEDAL SHIFT

P4 : DELAY LEVEL

P5 : REV LEVEL

P6 : PEDAL DRIVE

P7 : PRAMP VOL

P8 : HUMAN PEDAL

P9 : MASTER BPM

P10 : MASTER LEVEL

CLT 페달로 설정 가능한 이펙트

컨트롤 페달로 설정 가능한 이펙트는 아래와 같다. 다른 이펙트를 설정하려면 빠른 설정을 사용하지 않는 방법을 이용한다.

P1 : MASTER BPM

P2 : FEEDBACKER

P3 : VIBRATO

P4 : DELAY ON

P5 : AF SEARCH

P6 : AR HOLD

P7 : SHYNTH HOLD

P8 : MUTE

P9 : TUNER ON

P10 : MANYAL ON

[순서]

1. [PEDAL/ASSIGN]을 누른다.

2. [PARAMETER]를 눌러 화면의 파라메터를 설정한다.
<익스프레션 페달로 이펙트 설정>

<컨트롤 페달로 이펙트 설정>

3. VALUE 다이얼로 편집할 이펙트를 선택한다.
* 페달을 사용하지 않는 패치는 Off로 설정한다.

4. 스텝 2-3을 반복해 익스프레션 페달과 컨트롤 페달을 사용해 컨트롤할 이펙트의 설정을 한다.

5. 설정을 마치면
· 다른 설정을 계속하려면 원하는 설정을 한다.

· 새로운 설정을 저장한다.

빠른 설정을 사용하고 싶지 않을 때
빠른 설정 기능을 사용하지 않고 다음에 설명할 컨트롤 어사인 기능을 사용하여 이펙트를 설정할수 있다. 사용 가능한 파라메터는 다음과 같다.

Assign On/Off : 컨트롤 어사인 On/Off

Target : 컨트롤 가능한 파라메터

Target Range : 컨트롤 가능한 파라메터의 폭

Source Mode : 풋 스위치의 결과

* 소스 모드는 컨트롤 페달만을 설정한다.

* 액티브 레인지나 내부 페달 시스템을 설정할 때 컨트롤 어사인으로 설정한다.

컨트롤 어사인 설정

컨트롤 어사인 설정은 GT-3에서 익스프레션 페달이나 컨트롤 페달로 또는 외부의 페달이나 MIDI 기기에서 파라메터를 설정할 때 필요하다. 각 패치마다 8가지 다른 컨트롤 파라메터를 설정할수 있다.

[순서] 

1. [PEDAL/ASSIGN]을 누른다.

2. [PARAMETER]를 눌러 다음의 파라메터를 표시한다.

3. 유저 설정의 이름을 쓴다. [PARAMETER]를 이용하여 커서를 이동하고 VALUE 다이얼로 글자를 바꾼다.

* 글자를 바꿀 때 다음의 기능을 사용할 수 있다.

CAPS : 대소문자를 선택한다.

INS : 현재의 위치에 빈 칸을 삽입한다.

DEL : 현재 위치의 글자를 지운다.

4. [WRITE]를 누른다.

이펙트의 설정과 이름이 스텝 2에서 선택한 유저 설정 위치에 저장된다.

3. VALUE 다이얼을 돌려 값을 바꾼다.

4. 스텝 2-3을 반복해 원하는 컨트롤 어사인 설정을 한다.

5. 설정을 마치면
· 다른 설정을 계속하려면 원하는 설정을 한다.

· 새로운 설정을 저장한다.

어사인 On/Off : 컨트롤 어사인 켜고 끄기

8개 컨트롤 어사인의 on/off를 설정한다. 이펙트 설정과 같이 프로그램된 어사인 설정을 불러내 컨트롤 어사인을 설정할수 있다. 프리세트 설정과 유저 설정을 사용한 두가지 방법이 있다. 유저 설정처럼 컨트롤 어사인 설정을 저장하고 같은 컨트롤 어사인을 패치에 사용할수 있다.

* 각 패치마다 8개의 다른 컨트롤 어사인을 설정할수 있다. 

<유저 설정에 저장하기>

4개의 유저 설정에 저장할수 있다. 자주 사용되는 컨트롤 어사인을 유저 설정에 저장하여 패치에서 쉽게 설정할수 있다. 다음에서 컨틀로 어사인 데이터를 유저 설정에 저장해 보자

* 프리세트 설정은 바꿀 수 없으나 패치 내의 프리세트 설정이나 유저 설정에 저장된 파라메터 설정은 바꿀수 있다.

[순서]

1. 유저 설정에 저장하고자 하는 컨트롤 어사인 설정이 화면에 표시되도록 한다.

2. 저장할 위치를 선택한다. 저장할 위치의 번호 페달(1-4)을 누르면서 [WRITE]를 함께 누른다.

현재 저장된 유저 설정의 이름이 표시된다.

* 여기서 [EXIT]버튼을 눌러 취소하고 스텝 1로 돌아갈 수 있다.

3. 유저 설정의 이름을 쓴다. [PARAMETER]를 이용하여 커서를 이동하고 VALUE 다이얼로 글자를 바꾼다.

* 글자를 바꿀 때 다음의 기능을 사용할 수 있다.

CAPS : 대소문자를 선택한다.

INS : 현재의 위치에 빈 칸을 삽입한다.

DEL : 현재 위치의 글자를 지운다.

4. [WRITE]를 누른다.

이펙트의 설정과 이름이 스텝 2에서 선택한 유저 설정 위치에 저장된다.

Target : 컨트롤 가능한 파라메터

컨트롤할 파라메터를 선택한다. 타겟으로 선택할수 있는 파라메터는 아래와 같다.

· 마스터 레벨

· 각 이펙트의 이펙트 On/off

· 이펙트 유니트 파라메터

· 마스터 BPM(텦 엔트리)

· 매뉴얼 On/Off

· 튜너/바이패스 On/Off

* 같은 타겟을 컨트롤하기 위해 2개 이상의 컨트롤러를 어사인할수 있다. 그러나 이 경우 동시에 두 컨트롤러를 사용해 같은 타겟을 컨트롤하는 것은 피한다. 잡음을 발생시킬 수 있다.

Target Range : 컨트롤 가능한 파라메터의 폭

GT-3에서 타겟으로 선택된 파라미터의 값은 최대값과 최소값으로 설정할 수 있다.

컨트롤러를 사용해 On 또는 Off를 설정할 때 컨트롤 페달이나 풋 스위치처럼 값은 Off(CLOSE)에서 최소값으로 On(OPEN)에서 최대값으로 설정된다. 익스프레션 페달과 같이  컨트롤러로 연속적인 값을 사용할때는 최소값에서 최대값 사이의 값을 바꿀수 있다. 

On/Off를 선택하는 타겟에서 각각의 값  설정은 가운데 값에서부터 수신된 메시지로 선택될 수 있다.

* 선택된 타겟에 따라 설정의 범위는 다르다.

* 최대값을 최소값보다 작게 설정하면 파라메터의 방향이 반대로 된다.

* 최대값과 최소값을 설정한후 타겟을 바꾸면 그 설정도 바뀐다. 타겟을 바꾼후에는 타겟의 값이 바뀌었는지 확인한다.

Source : 타겟 파라메터를 컨트롤할 컨트롤러
타겟 파라메터를 컨트롤할 컨트롤러를 선택한다. 다음이 컨트롤러를 소스롤 선택할수 있다.

· GT-3의 익스프레션 페달

· GT-3의 CTL 페달
· SUB EXP PEDAL/SUB CTL 1,2에 연결할 옵션의 익스프레션 페달(EV-5, FV-300L+PCS-33 또는 FS-5U,FS-5L, FS-1, DP-2 풋 페달)

· 내부 페달 시스템(Internal Pedal)

· 내부 페달 시스템(Wave Pedal)

· 외부 MIDI 기기로부터의 컨트롤 신호

* 내부 페달 시스템에 관한 자세한 사항은 “ 내부 페달 시스템에 대해”를 참조한다.

Source Mode : 풋 스위치의 결과

이 설정은 On/Off 타입의 풋 스위치를 사용하여 타겟 파라메터의 값이 어떻게 변할지를 선택한다.

* GT-3의 컨트롤 페달은 On/Off 타입이다.

Normal :

파라메터는 일반적으로 Off로 설정되어 있다.풋 스위치를 밟으면 On으로 설정된다.

Toggle :

매번 페달을 누를때마다 파라메터의 값이 On/Off로 바뀐다.

* 래치 타입의 풋 스위치를 연결했다면 이 파라메터를 Normal로 설정한다.

[모멘터리 타입과 래치 타입의 풋 스위치]

<이펙트 On/Off로 풋 스위치를 사용할 때>
모멘터리 타입과 래치 타입의 풋 스위치를 모두 사용할수 있다. 모멘터리 타입을 사용할때는 “Toggle”로 래치 타입을 사용할때는 “Normal”로 설정한다. 여기서 이펙트 On/Off는 풋 스위치를 밟을 때마다 바뀐다.

<풋 스위치를 밟을 때 이펙트가 강해지게 하거나 밟을때만 이펙트가 활성화 되게 할 때>

모멘터리 타입의 풋 스위치를 사용하고 “Normal”로 설정한다. 이펙트 설정은 풋 스위치를 밟고 있는냐 그렇지 않느냐에 따라 결정된다. 래치 타입의 풋 스위치는 사용할수 없다.

Active Range : 컨트롤 값의 폭

익스프레션 페달과 피치 밴들 레버와 같이 연속적인 컨트롤러를 컨트롤 소스로 선택하면 타겟 파라메터의 값의 변화 폭을 설정해야만 한다. 범위 이외의 컨트롤은 타겟 파라메터의 값에 영향을 주지않지만 최대값과 최소값은 남아 있는다.

예 : 최소값 – 100 최대값 – 127

* 풋 스위치를 사용하여 On/Off를 컨트롤 소스로 사용하려면 “Lo:0”으로 “Hi:127”로 설정한다. 이외의 값은 On/Of를 컨트롤 할수 없다.

* 내부 페달 시스템을 사용하여 내부 페달에서 바꿀 값들의 변화 폭을 설정해 주어야 한다.

내부 페달 시스템에 대해

DT-3는 내부 페달 시스템 기능을 가지고 있다. 이를 이용해 익스프레션 페달을 구현하여 선택된 파라메터의 값을 실시간으로 컨트롤할수 있다.

내부 페달 시스템은 다음의 두가지 기능을 가지고 있으며, 컨트롤 어사인 번호에 각각 소스를 설정할수 있다.

· 내부 페달

· 웨이브 페달

내부 페달

트리거로 설정하고 익스프레션 페달로 가정한다. 소스를 내부 페달로 설정하고 다음의 파라메터를 설정한다.

[트리거]

가상의 익스프레션 페달을 활성화 시킨다.

PatchChange : 

패치를 선택한다.

EXP PEDAL-L :

GT-3의 익스프레션 페달을 눌렀을 때 활성화 된다. 약간만 눌러도 시작된다.

EXP PEDAL-M :

GT-3의 익스프레션 페달을 눌렀을 때 활성화 된다. 페달이 중간에 올때까지 시작되지 않는다.

EXP PEDAL-H :

GT-3의 익스프레션 페달을 눌렀을 때 활성화 된다. 페달이 끝까지 눌러졌을 때까지 시작되지 않는다.

CTL PEDAL :

GT-3의 CTL 페달을 눌렀을 때 활성화 된다.

SUB EXP PEDAL :

SUB EXP PEDAL 잭에 연결된 페달을 눌렀을때 활성화 된다.

SUB CTL 1 :

SUB CTL 1 잭에 연결된 페달을 눌렀을때 활성화 된다.

SUB CTL 2 :

SUB CTL 2 잭에 연결된 페달을 눌렀을때 활성화 된다.

MIDI CTL#1-31, 64-95 :

와부의 MIDI 기기로부터 입력된 컨트롤 체인지 메시지의 값이 중간 값을 초과할 때 활성화된다.

[시간](0-100)

가상의 익스프레션 페달이 눌려지는데 까지의 시간을 컨트롤한다.

[커브]

가상의 익스프레션 페달이 같는 변화의 종류를 세가지로 선택할수 있다.

웨이브 페달

GT-3에서 가정된 익스프레션 페달의 타겟으로 선택된 파라메터는 순환하며 바뀐다. 소스를 웨이브 페달로 선택하면 다음과 같은 파라메터가 설정된다.’
[레이트](0-100)

가정된 익스프레션 페달의 순환 주기를 결정한다.

[웨이브폼]

익스프레션 페달의 변화에 따라 다음의 세가지 종류를 선택할수 있다.

패치 이름 바꾸기

각 패치는 11자의 이름을 만들수 있다. 자유롭게 사운드의 종류나 곡의 이름으로 쉽게 찾을 수 있도록 패치의 이름을 부여한다.

[순서]

1. [MASTER]를 누른다.

2. [PARAMETER]를 눌러 이름을 바꾸는 화면으로 이동한다. [PARAMETER]를 사용하여 문자를 바꿀 위치로 커서를 이동한다.
3. VALUE 다이얼로 문자를 선택한다.

* 문자를 편집하면서 다음을 이용할수 있다.

CAPS : 대소문자를 선택한다.

INS : 현재의 위치에 빈 칸을 삽입한다.

DEL : 현재 위치의 글자를 지운다.

4. 스텝 2-3을 반복해 패치 이름을 쓴다.

5. 설정을 마치면
· 다른 설정을 계속하려면 원하는 설정을 한다.

· 새로운 설정을 저장한다.

취소하기

편집된 내용을 취소하려면 다음의 순서를 실행한다.

[순서]

1. 설정 중에 [EXIT]를 눌러 Play 페이지로 이동한다.

2. 패치를 선택한다.
패치 번호가 바뀌고 편집되었던 설정은 취소된다. 편집되기 이전의 상태로 돌아간다.

바뀐 설정 저장하기(저장순서)

편집된 패치의 설정은 일시적인 상태이므로, 다른 패치를 선택하면 편집된 내용을 사라진다. 변경된 패치를 저장하려면 다음과 같이 한다.

[순서]

1. 설정을 마치고, [WRITE]를 누른다.

화면에 패치 번호와 이름이 표시된다.

2. 저장할 패치 번호를 선택한다.
이펙트 사운드를 선택하는 방법과 같이 저장할 패치 번호를 선택한다. VALUE 다이얼을 사용해 패치 번호를 선택할수 있다. 화면에 선택된 패치 번호와 이름이 표시된다.

* 새로운 설정을 현재의 패치 번호에 저장하려면 이 스텝은 필요없다. 

* 프리세트에는 저장할수 없으므로 편집된 데이터는 유저 뱅크에 저장한다.

* 편집을  취소하려면 [EXIT]를 누른다.

3.[WRITE]를 누른다.

편집된 이펙트 사운드는 스텝 2에서 선택한 패치 번호에 저장된다. 저장이 되면 Play 페이지로 돌아간다.

메뉴얼 모드 사용

GT-3는 페달을 특정 이펙트의 On/Off 셀렉터로 페달을 사용할수 있게해주는 매뉴얼 모드 기능을 가지고 있다. 매뉴얼 모드를 사용하여 패치 번호를 바꾸지 않더라도 특정 이펙트를 켜거나 끌수 있다.

매뉴얼 모드 바꾸기

<패널 버튼을 눌러 매뉴얼 모드로 바꾸기>

[MANUAL]을 누를때마다 매뉴얼 모드가 켜지거나 꺼진다. 매뉴얼 모드가 켜지면 각 페달에 관련된 이펙트가 화면에 표시된다.

<CTL페달을 사용하여 매뉴얼 모드로 바꾸기>

CTL 페달을 누를때마다 매뉴얼 모드가 켜지거나 꺼진다. 매뉴얼 모드가 켜지면 CLT 페달의 표시등이 켜지고 각 페달에 관련된 이펙트가 화면에 표시된다.

CTL 페달을 사용하여 매뉴얼 모드를 켜거나 끌때는 컨트롤 페달 설정을 참조한다.

* 컨트롤 어사인을 사용하여 매뉴얼 모드를 컨트롤할수 있다.

<빠른 설정>

CTL PEDAL : P10 = MANUAL ON

<매뉴얼 설정>

CTL PEDAL : ON

CTL PEDAL Target : MALUAL On/Off

CTL PEDAL Target Min : Off

CTL PEDAL Target Max : On

CTL PEDAL Source Mode : Toggle

매뉴얼 모드 사용

매뉴얼 모드가 켜지면 화면에 각 페달에 관련된 이펙트의 이름이 표시된다. 매뉴얼 모드에서 각 페달에 표시등을 통해 패치 이펙트의 On/Off를 볼 수 있다. 페달을 밟으면 이펙트는 켜지거나 꺼진다.

매뉴얼 모드 설정

매뉴얼 모드에서 각 페달에 할당된 이펙트를 설정한다.

[순서]

1. [PARAMETER]를 사용하여 바꾸고자 하는 이펙트의 페달 번호로 커서를 이동한다.

2. VALUE 다이얼을 돌려 할당할 이펙트를 선택한다.

3. 스텝 1-2를 반복하여 다른 페달에 이펙트를 할당한다.

유틸리티 기능 설정

GT-3 전체에 해당하는 설정을 유틸리티 기능에서 설정할 수 있다.

[순서]
1. [UTILITY]버튼을 몇 번 눌러 설정하고자 하는 파라메터를 선택한다. 버튼을 누를때마다 다음의 메뉴가 선택된다.

* 유틸리티 기능을 설정할 때 버튼의 표시등이 켜진다.

<1. 글로벌>

이 기능은 모든 패치에 일반적으로 적용되는 설정이다.

<2. 미터>

특정 이펙트의 출력 레벨을 화면에 표시한다.

<3. 시스템>

GT-3의 기본적인 시스템을 설정한다.

<4. MIDI>

MIDI 에 관련된 설정을 한다.

<5. HR SCALE(하모니 스케일)>

하모니스트 기능으로 사용자 스케일을 설정한다.

<6. AR PHRASE(오토 리프 프레이즈)>

오토 리프 기능을 사용할 때 각 프레이즈를 설정한다.

2. [PARAMETER]를 눌러 파라메터를 편집한다.

화면에 2개 이상의 파라메터가 보일때는 [PARAMETER]를 사용하여 편집하고자 하는 파라메터로 커서를 이동한다.

* 파라메터 버튼을 계속 누르면 순서대로 커서가 이동한다.

* 파라메터[▶]([◀])또는 파라메터[◀]([▶]) 버튼을 함께 눌러 중요한 파라메터로 즉시 이동할수 있다.

3. VALUE 다이얼로 값을 바꾼다.

4. 스텝 1-3을 반복하여 유틸리티 파라메터를 설정한다.

5. [EXIT]를 누른다. Play 페이지로 돌아간다.
유틸리티 기능 파라메터

<글로벌>

글로벌 기능은 GT-3의 모든 패치에 영향을 주는 설정들을 할수 있다. 글로벌 기능은 각 패치의 구성에 관계없이 연주 상태나 장비를 일시적으로 쉽게 설정할수 있다.

[Your Setting?]

출력 잭에 연결된 장비의 종류를 설정한다.

* GT-3를 가장 잘 사용하기 위해서는 Power Amp(Combo)나 Power Amp(Stack)으로 설정하고 앰프의 RETURN이나 MAIN IN 잭을 사용하는 것이 좋다. 만약 기타 앰프에 RETURN이나 MAIN IN 잭이 없다면 기타 입력 잭을 사용한다.(하이 입력과 로우 입력이 있다면 로우를 사용) 기타 앰프를 노멀 채널로 설정하고 베이스와 트레블은 0으로 미들은 10으로 설정한다.

Gt.Amp(Combo) :

앰프와 스피커가 일체형으로 된 콤보 타입의 기타 앰프에 연결할 때 사용한다.

Gt.Amp(Stack) :

앰프와 스피커가 분리되어 있는 스택 타입의 기타 앰프에 연결할 때 사용한다.

Power Amp(Combo) :

콤보 타입 기타 앰프의 RETURN 이나 MAIN IN 에 연결할 때 사용한다.

Power Amp(Stack) :

스택 타입 기타 앰프의 RETURN 이나 MAIN IN 에 연결할 때 사용한다.

Line(Headphone) :

믹서나 레코더에 연결할 때 사용한다. 또는 헤드폰을 연결할 때 사용한다.

[Low EQ(저음 이퀄라이저)](-20dB~+20dB)

저음역의 톤을 조절한다.

* 각 패치의 이퀄라이저 On/Off 설정에 관계없이 톤을 조절한다.

[High EQ(고음 이퀄라이저)] (-20dB~+20dB)

고음역의 톤을 조절한다.

* 각 패치의 이퀄라이저 On/Off 설정에 관계없이 톤을 조절한다.

[NS Threshold(노이즈 서프레서 드레숄드)] 

(-20dB~+20dB)

각 패치를 포함하는 노이즈 서프레서의 드레숄드 레벨을 -20dB에서 +20dB까지 조절한다. 서로 다른 기타를 사용할때는 간단히 기타의 출력 레벨과 같도록 설정할수 있다.

* 각 패치마다 데이터 설정을 사용하려면 0dB로 설정한다.

* 이 설정은 노이즈 서프레서가 Off된 패치에는 영향을 주지 않는다.

[Reverb Level](0%~200%)

각 패치의 리버브 이펙트 레벨 설정을 0부터 200%까지 설정한다. 충실한 리버브 효과를 얻기 위해 연주 공간의 실제 잔향과 리버브 레벨을 잘 매치한다.

* 각 패치의 설정과 관계없이 사용하려면 100%로 설정한다.

* 리버브가 Off 된 패치는 영향을 주지 않는다.

<METER>

이펙트의 출력 레벨을 화면에 표시한다. VALUE 다이얼을 돌려 이펙트의 출력 레벨을 불러낸다. 이 기능은 각 이펙트의 출력 레벨을 체크할 때 사용한다.

* 출력 레벨이 너무 높으면 만족스럽지 못한 결과가 날수도 있다. 각 이펙트의 출력 레벨을 확인하고 적당한 출력을 조절한다.

<SYSTEM>

[LCD Contrast](1-16)

GT-3를 보는 위치에 따라 화면의 밝기를 조절한다.

[Dial Function]

VALUE 다이얼의 기능을 설정한다.

P.NUMBER& VALUE :

패치 번호와 편집중에 설정을 바꾼다. VALUE 다이얼을 돌려 또는 페달을 눌러 패치 번호를 바꿀수 있다.

VALUE Only :

편집중에 파라메터의 값만을 바꿀수 있다.

[SUB CTL 1 Func(서브 컨트롤 페달 1 기능)]

[SUB CTL 2 Func(서브 컨트롤 페달 2 기능)]

SUB CTL 잭 1/2의 기능을 할당한다.

Assignable : 

컨트롤 어사인의 컨트롤러 잭으로 사용한다. 익스프레션 페달이나 풋 스위치를 연결한다.

Manual On/Off :

매뉴얼 기능의 On /Off 기능을 컨트롤할 리모트 잭으로 사용한다. 모멘터리 타입의 풋 스위치를 연결한다.

TUNER On/Off :

튜널를 On/Off할 리모트 잭으로 사용한다. 모멘터리 타입의 풋 스위치를 연결한다.

[Patch Change Mode]

페달로 패치 번호를 어떻게 바꿀지를 선택한다.

Switch it Now :

새로운 패치 번호로 특정 뱅크와 번호의 패치를 선택한다.

Wait for a NUM.(번호를 기다린다) :

페달로 번호를 입력할 때까지 기다린다. 뱅크의 선택은 패치에 영향을 주지 않는다. 페달을 눌러 새로운 패치 번호를 입력한다.

[BANK Extent](1-85)

뱅크의 위쪽 상한을 설정한다.

[Assign Hold]

패치를 바꿀 때 이전의 컨트롤러 소스가 남아있을지 않을지를 설정한다.

On : 

패치를 바꾸면 컨트롤러 소스의 값이 남아 있는다. 새로운 패치 번호를 선택하면 같은 소스를 사용하는 타게 파라메터는 이전의 컨트롤로 소스로 남아 있는다.

Off :

패치를 바꾸면 컨트롤서 소스의 값이 남아 있지 않는다. 새로운 패치를 선택하면 이펙트 사운드는 컨트롤러의 현재의 위치에 영향을 받지 않는다. 컨트롤러를 움직이면 데이터가 GT-3로 전송되고 타겟 파라메터는 컨트롤로의 영향을 받는다.

<MIDI>

MIDI와 관련된 설정을 한다. 다음의 파라메터를 설정할 수 있다. 자세한 사항은 MIDI 유틸리티 기능 설정을 참조한다.

[MIDI RX Channel(MIDI 수신 채널)]

[MIDI Omni Mode] Omni Off, Omni On

[MIDI TX Channel(MIDI 송신 채널)]

[MIDI Device ID]

[MIDI PC OUT(MIDI 프로그램 체인지 출력)]

[MIDI EXP OUT(MIDI 익스프레션 페달 출력)]

[MIDI CTL OUT(MIDI 컨트롤 페달 출력)]

[MIDI SUB CTL 1 OUT

(MIDI 서브 컨트롤 페달 출력 1)]

[MIDI SUB CTL 2 OUT

(MIDI 서브 컨트롤 페달 출력 2)]

[MIDI Map Select]

[MIDI Program Map(MIDI 프로그램 맵)]

[MIDI Bulk Dump]

[MIDI Bulk Load]

<Harmonist Scale>

하모니스트를 “Mode:Harmony”로 “scale:User” 로 각각 설정한다. 하모니를 설정할 때 조는 “C:”를 설정한다.

스케일 설정을 프리세트로 설정해 원하는 하모니를 얻지 못하면 유저 스케일을 자동으로 사용되어 완전한 하모니로 출력된다. 입력된 음정으로 출력 음정을 설정한다.

User :

29가지 스케일을 설정할수 있다. 유저 스케일의 번호를 선택한다.

DIR(다이렉트) :

입력된 음정으로 설정된다. 기타로 음을 입력하면 GT-3가 자동으로 음을 인식한다.

EFF(이펙트) :

출력 음정을 설정한다.

<Auto Riff Phrase>

오토 리프 기능을 사용해 각 프레이즈를 유저 1-5로 설정한다.

각 단계에서 입력 음으로 출력 음을 설정할수 있으며 입력 음으로 설정할수 있다. 각 입력 음을 마지막 단계로 설정하기 위해 OUT를 “end”로 설정한다.

User :

유저 프레이즈 1-5로 다른 프레이즈를 설정할수 있다. 유저 프레이즈 번호를 선택한다.

IN :

입력된 음으로 설정한다. 기타로 음을 입력하면 GT-3가 자동으로 음을 인식한다.

STEP :

기타를 연주해 진행시킬수 있다.

OUT :

출력 음으로 설정한다.

섹션 3 이펙트 가이드

이펙트와 각 이펙트를 구성하는 파라메터에 대해서 설명한다.

* 각 이펙트로 입력되는 소리를 다이렉트 사운드라고 하고, 이펙트 처리된 소리를 이펙트 사운드라고 한다.

다음의 이펙트들이 있다. : 

어쿠스틱 기타 시뮬레이터, 슬로우 기어, 안티 피드백, 피드백커, 픽업 시뮬레이터, 트레몰로/팬

Effect

스페셜 이펙트를 켜고 끈다.

FX Select(이펙트 선택)

다음의 이펙트 중 하나를 선택한다.

AC(어쿠스틱 기타 시뮬레이터)

어쿠스틱 기타 소리를 구현한다. 일렉트릭 기타를 사용하여 어쿠스틱 기타와 비슷한 사운드를 만들어 낸다.

SG(슬로우 기어)

바이올린 같은 볼륨 효과를 만들어낸다.

AFB(안티 피드백)

기타의 바디 울림에 의한 피드백을 막는다.

FB(피드백커)

피드백을 사용한 연주 기법을 할수 있게 해준다.

PIC(픽업 시뮬레이터)

서로 다른 픽업에 의한 사운드를 만들어낸다. 싱글 코일 기타를 사용하여 험버커 스타일의 사운드를 만들어 낸다.

TR(트레몰로/팬)

트레몰로는 주기적인 볼륨의 변화를 만들어내는 이펙트이다. 팬은 주기적인 스테레오 위상 변화를 만들어 낸다.

<AC(어쿠스틱 기타 시뮬레이터)를 선택하면>

Top

핑거보드에 의해 만들어지는 현의 울림을 조절한다. 이는 어쿠스틱 기타의 어택 감도와 배음 구조를 조절한다.

Body

기타 바디의 울림을 조절한다. 어쿠스틱 기타의 구조적인 울림의 두께를 조절한다.

LEVEL 

어쿠스틱 기타 시뮬레이터의 볼륨을 조절한다.

< SG(슬로우 기어)를 선택하면>
Sens(감도)

슬로우 기어의 감도를 조정한다. 낮게 설정되면 슬로우 기어는 강한 피킹의 이펙트 사운드를 내고 약한 피킹은 이펙트 처리되지 않는다. 또 높게 설정하면 약한 피킹까지도 이펙트 사운드를 낸다.

Rise Time

피킹후 최대 볼륨이 이르는 시간을 조절한다.

< AFB(안티 피드백)을 선택하면>

Manual Freq(매뉴얼 주파수)

피드백을 잘라낼 주파수 대역을 선택한다.

Manual Depth

고정된 주파수 대역의 피드백을 잘라내는 정도를 조절한다.

Search

On으로 설정하면 피드백이 발생하는 주파수 대역을 자동으로 찾아 설정한다. 일반적으로 CTL 페달을 사용한다. 여기서 자동으로 설정된 주파수 대역은 패치가 바뀌면 자동으로 지워진다. 컨트롤 페달 설정을 참조한다.

<빠른 설정>

CTL PEDAL : P5=AF Search

<매뉴얼 설정>

CTL PEDAL : On

CTL PEDAL Target : AF Search

CTL PEDAL Target Min : Off

CTL PEDAL Target Max : On

CTL PEDAL Source Mode : Normal

<FB(피드백커)가 선택되면>

피드백커를 사용하기 위해서는 한음 한음을 정확히 연주해야 한다. 피드백 이펙트는 이펙트를 끄면 꺼진다. 이펙트를 켜거나 끄려면 CTL 페달을 사용한다. 페달을 눌렀을 때 이펙트가 켜지게 된다. CTL 페달을 설정한다.

* 컨트롤 어사인에서 할수 있다.

* 피드백을 사용할 음은 정확히 그리고 깨끗하게 연주한다. 음이 안정되게 연주되면 이펙트를 켠다.

Mode

오실레이터나 부스트를 선택한다.

OSC(오실레이터) : 

인공적인 피드백 사운드가 내부적으로 만들어진다.

Boost :

원하는 주파수 대역에서만 피드백이 발생한다. 피드백을 이용한 연주를 쉽게 할수 있게 한다.

* 기타 앰프의 볼륨이 낮으면  부스트 모드에서도 피드백 연주시 만족스럽지 못한 결과가 나올수 있다.

Rise Time

피드백 이펙트를 켠 순간에 피드백 사운드의 볼륨이 최대로 커지는데 걸리는 시간을 설정한다.

Rise Time(▲)

피드백 이펙트를 켠 순간에 한 옥타브 높은 피드백 사운드의 볼륨이 최대로 커지는데 걸리는 시간을 설정한다.

F.B. Level(피드백 레벨)

피드백 사운드의 볼륨을 조절한다.

F.B. Level(▲) (피드백 레벨)

한 옥타브 높은 피드백 사운드의 볼륨을 조절한다.

Vib Rate(비브라토 레이트)

피드백이 켜졌을 때 비브라토의  빠르기를 조절한다.

Vib Depth(비브라토 깊이)

피드백이 켜졌을 때 비브라토의 깊이를 조절한다.

F.B. Depth(피드백 깊이)

피드백 주파수의 부스트 양을 조절한다.

F.B Tone(피드백 톤)

피드백의 주파수 범위를 설정한다.

< PIC(픽업 시뮬레이터)가 선택되면>

Type

‘S’ to ‘H’(싱글 코일에서 험버킹으로)

싱글 코일 픽업의 사운드를 험버킹 픽업의 사운드로 바꾼다.

‘H’ to ‘S’(험버킹에서 싱글 코일로)

험버킹 픽업의 사운드를 싱글 코일 픽업의 사운드로 바꾼다.

‘H’ to ‘HF’(험버킹에서 하프 톤으로)

험버킹 픽업의 사운드를 싱글 코일 픽업의 하프 톤으로 바꾼다.

Tone

톤을 조절한다.

Level

볼륨을 조절한다.

<TR(트레몰로/팬)이 선택되면>

Mode

트레몰로와 팬중 하나를 선택한다.

Tremolo :

주기적으로 볼륨이 바뀐다.

Pan :

주기적으로 스테레오 위상이 좌 우로 바뀐다.

Wave Shape

볼륨 레벨의 변화를 설정한다.

Rate

주파수 대역을 선택한다.

* BPM이 설정되면 각 파라메터의 값은 각 패치에 설정된 Master BPM에 따라 설정된다. 이는 곡의 템포와 이펙트 사운드를 매치할 때 편리하다.

Depth

이펙트의 깊이를 조절한다.

컴프레서는 높은 입력을 감소시키고 낮은 입력을 키워 잡음없는 안정된 사운드를 얻게 한다.

리미터는 큰 입력을 잘라내 디스토션을 막는다.

Effect

컴프레서/리미터 이펙트를 켜고 끈다.

FX Select(이펙트 선택)

컴프레서와 리미터를 선택한다.

CS(컴프레서) :

컴프레서로 사용한다.

LM(리미터) :

리미터로 사용한다.

< CS(컴프레서)로 선택되면>

Sustain

부스트될 작은 레벨의 신호 범위를 설정한다.

Attack

피킹 어택의 강도를 설정한다. 큰 값은 예리한 어택의 깨끗한 사운드를 낸다.

Tone

톤을 조절한다.

Level 

볼륨을 조절한다.

< LM(리미터)로 선택되면>

Threshold

기타에서의 입력 신호를 적당히 조절한다. 입력 레벨이 드레숄드 레벨을 초과하면 리미터가 작동된다.

Release 

기타의 입력 신호가 드레숄드 레벨 이하로 입력되 리미터가 해제되는데 걸리는 시간을 조절한다.

Tone 

톤을 조절한다.

Level 

볼륨을 조절한다.

와우 이펙트는 필터의 적용을 주파수 대역을 달리해 매우 독특한 사운드를 만들어낸다. 익스프레션 페달이나 실시간 컨틀롤러를 사용하여 페달 와우의 이펙트 효과를 낼수 있다. 오토 와우는 입력 볼륨에 따라 자동으로 주기적인 필터링의 변화를 만들어 낸다.

Effect

페달 와우나 오토 와우 이펙트를 켜고 끈다.

FX Select(이펙트 선택)

페달 와우나 오토 와우 이펙트를 선택한다.

WAH(페달 와우)

이펙트로 페달 와우를 선택한다.

AW(오토 와우)

이펙트로 오토 와우를 선택한다.

< WAH(페달 와우)로 선택하면>

WAH로 선택하면 익스프레션 페달은 자동적으로 와우 페달로 설정된다. 와우 페달의 이펙트는 익스프레션 페달의 조절로 할수 있다.

Pedal

와우 페달의 위치를 조절한다.

Level 

볼륨을 조절한다.

< AW(오토 와우)로 선택되면>

Mode

와우 모드를 선택한다.

LPF(로우 패스 필터)

넓은 주파수 대역의 와우 이펙트를 만든다.

BPF(밴드 패스 필터)

좁은 주파수 대역의 와우 이펙트를 만든다.

Polarity

기타 입력에 의한 필터링의 방향을 선택한다.

Up : 필터의 주파수가 올라간다.

Down : 필터의 주파수가 내려간다.

Sens(감도)

폴래러티에 의해 선택된 방향으로 필터링의 감도를 설정한다. 높은 값은 강하게 필터링이 된다. 0으로 설정하면 피킹의 강도에 아무런 반응이 없다.

Freq(주파수)

와우 이펙트의 센터 주파수를 설정한다.

Peak

센터 주파수 영역에 와우 이펙트를 첨가할 방법을 설정한다. 낮은 값은 센터 주파수 주변의 넓은 영역에서 와우 이펙트를 만들어 낸다. 높은 값은 센터 주파수의 좁은 영역에서 와우 이펙트를 만들어 낸다.

* 50으로 설정하면 일반적인 와우 이펙트 사운드를 얻을수 있다.

Rate

오토 와우의 주파수를 설정한다.

* BPM 설정이 되어 있다면 각 파라메터의 값은 각 패치에서 설정된 마스터 BPM에 의해 설정된다. 이는 연주할 곡의 템포와 맞게 와우 이펙트를 설정할수 있다.

Depth

오토 와우 이펙트의 깊이를 설정한다.

Level

볼륨을 설정한다.

이 이펙트는 사운드를 일그러트려 긴 서스테인을 만들어낸다. 11가지의 디스토션 사운드를 만들어내고 외부의 오버드라이브/디스토션 이펙트를 연결할수 있게한다.

Effect

오버드라이브/디스토션 이펙트를 켜거나 끈다.

Type

디스토션의 종류를 선택한다.

Natural OD(내츄럴 오버드라이브) : 

자연스러운 오버드라이브 사운드를 만든다.

Vintage OD(빈티지 오버드라이브) :

복고풍의 오버드라이브 사운드를 만든다.

Turbo OD(터보 오버드라이브) :

오버드라이브의 뉴앙스를 잃지 않고 디스토션에 가까운 풍부한 사운드를 만든다. 

Blues :

피킹 뉴앙스나 기타의 노브의 컨트롤에 의해 톤의 변화를 충실히 표현할수 있는 디스토션 사운드를 만들어 낸다.

Crunch :

진공관 앰프의 디스토션처럼 크런치한 사운드를 만들어 낸다.

Distortion 1 :

스탠다드 디스토션 사운드를 만들어낸다.

Distortion 2 :

보다 풍부한 디스토션 사운드를 만들어 낸다.

Grunge :

거칠은 디스토션 사운드를 만들어낸다.

Metal 1 : 

강력한 메탈 사운드의 디스토션을 만들어 낸다.

Metal 2 :

중음역대에서 금속성의 모다 강한 디스토션 사운드를 만들어낸다.

Fuzz :

기본적인 퍼즈 사운드를 만들어낸다.

EXT OD/DS(외부 오버드라이브/디스토션) :

EXT OD/DS 잭을 사용하여 외부의 오버드라이브나 디스토션 이펙트를 사용할수 있다.

Drive

디스토션의 깊이를 설정한다.

Bass

저음역대의 톤을 조절한다.

Treble

고음역대의 톤을 조절한다.

Level

볼륨을 조절한다.

디스토션과 기타의 톤을 조절한다.

* 베이스와 미들, 트레블을 모두 0으로 설정하면 아무 소리도 나지 않는다.

Effect

프리엠프/스피커 시뮬레이터 이펙트를 켜고 끈다.

* 시스템 파라메터에서 설정이 Line으로 설정되어 있으면 스피커 시뮬레이터는 자동으로 켜진다.

Type

기타 앰프의 종류를 선택한다. 각 앰프의 디스토션과 톤의 성격은 다음과 같다.

JC-120 :

많은 프로 뮤지션들이 즐겨 사용하는 Roland의 JC-120 재즈 코러스의 사운드를 만들어 낸다.

Clean TWIN :

전형적인 진공관 앰프의 사운드를 만들어낸다.

Crunch :

자연스러운 디스토션의 크런치 사운드를 만들어낸다.

MATCH Drive :

블루스나 로큰롤 음악에서 사용되는 현대적인 진공관 사운드를 만들어낸다.

VOXY Drive :

1960년대의 리버풀 사운드를 만들어 낸다.

Blues :

블루스 음악에 적합한 풍부한 리드 사운드를 만들어낸다.

BG Lead :

1970년대 말부터 80년대에 중음대역이 강조된 진공관 앰프의 사운드를 만들어낸다.

MS1959 (I,II,I+II):

70년대 브리티쉬 하드록의 필수이면 오늘날 하드록 기타리스트들이 많이 사용하는 큰 진공관 스택 앰프의 사운드를 만들어 낸다.

I : 기타 앰프의 I 입력을 사용하여 날카로운 사운드를 만들어 낸다.

II : 기타 앰프의 II 입력을 사용하여 부드러운 사운드를 만들어낸다.

I+II : 앰프의 기타 입력 I과 II를 병렬로 동시에 연결해 I만을 사용한 것보다 강한 저음의 사운드를 만들어 낸다.

SLDN Lead :

다양한 스타일에 유용한 디스토션 진공관 앰프 사운드를 만들어낸다.

Metal 5150 :

헤비메탈에 적합한 큰 진공관 앰프 사운드를 만들어낸다.

Metal Drive :

높은 게인과 강력한 메탈 사운드를 만들어낸다.

A.C Guitar(어쿠스틱 기타) :

일렉트릭 어쿠스틱 기타를 위한 프리앰프이다.

* 어쿠스틱 기타를 선택하면 내장된 플렛 앰프 시뮬레이터를 활성화시켜 기타 앰프의 특성은 사라지고 자연스러운 기타 사운드만을 만들어낸다. 글로벌에서 라인으로 설정하면 플렛 앰프 시뮬레이터는 자동으로 꺼진다.

Volume

볼륨과 앰프의 디스토션을 설정한다.

Bass

저음역대의 톤을 조절한다.

Middle

중음역대의 톤을 조절한다.

* 종류로 MATCH Drive가 선택되면 중음역 컨트롤은 사용되지 않는다.

Treble

고음역대의 톤을 조절한다.

Presence

초고음역대의 톤을 조절한다.

* 종류로 MATCH Drive나 VOXY Drive가 선택되면 고음역을 커트한다.

Master

프리애프 전체의 볼륨을 컨트롤한다.

Bright

브라이트 설정을 켜고 끈다.

Off : 브라이트를 사용하지 않는다.

On : 브라이트를 사용하여 밝은 사운드를 낸다.

* 종류 설정에 따라 표시되지 않을 수있다.

Gain

앰프의 디스토션을 조절한다. 로우, 미들, 하이의 단계로 디스토션을 증가시킨다.

* 각 종류의 사운드는 기본적으로 중간 정도의 게인으로 설정되어 있다.

Mic Set.(마이크 설정)

마이크의 위치를 시뮬레이팅 한다. Center는 스피커 콘의 중간에 마이크를 설치한 것이다. “1-10Cm”은 마이크와의 거리를 의미한다.

Mic Level

마이크의 볼륨을 조절한다.

Direct Level

다이렉트로 출력되는 볼륨을 조절한다.

* 어쿠스틱 기타를 선택하면 마이크의 레벨은 100으로 다이렉트 레벨은 0으로 설정된다.

톤을 조절한다. 파라메트릭 컨트롤은 하이 미드레인지와 로우 미드레인지에서 사용할수 있다.

Effect

이퀄라이저를 켜고 끈다.

Low EQ(로우 이퀄라이저)

저음역의 톤을 조절한다.

Lo-Mid f(로우 미들 주파수)

로우 미드 이퀄라이저에 의해 조정될 주파수 대역의 센터를 설정한다.

Lo-Mid Q(로우 미들 큐)

로우 미드 주파수에서 선택된 센터 주파수의 폭을 설정한다.

Lo-Mid EQ(로우 미들 이퀄라이저)

로우 미들 주파수 대역의 톤을 조절한다.

Hi-Mid f(하이 미들 주파수)

하이 미드 이퀄라이저에 의해 조정될 주파수 대역의 센터를 설정한다.

Hi-Mid Q(하이 미들 큐)

하이 미드 주파수에서 선택된 센터 주파수의 폭을 설정한다.

Hi-Mid EQ(하이 미들 이퀄라이저)

하이 미들 주파수 대역의 톤을 조절한다.

High EQ(하이 이퀄라이저)

고음역의 톤을 조절한다.

Level

이퀄라이저 다음의 볼륨을 조절한다.

하모니스트, 플렌저, 페이저, 오토 리프, 서브 이퀄라이저, 2x2 코러스, 쇼트 딜레이, 휴머나이저, 비브라토, 기타 신서사이저, 링 모듈레이터, 슬라이서의 이펙트를 설정한다.

Effect

모듈레이션 이펙트를 켜고 끈다.

FX Select(이펙트 선택)

다음 중 하나의 이펙트를 선택한다.

HR(하모니스트) :

원래 음의 음정을 바꾼다. 위 아래로 2 옥타브의 변환이 가능하다.

FL(플렌저) :

플렌징 이펙트를 사용하여 제트 비행기와 같은사운드를 낼수 있다.

PH(페이저) :

원래의 사운드에 서로 다른 위상의 소리를 첨가해 도는 듯한 사운드를 만들어낸다.

AR(오토 리프) :

한 음을 연주하여 자동으로 간단한 프레이즈를 만들어 낸다. 쉽게 빠른 연주를 할수 있게해 준다.

SEQ(서브 이퀄라이저) :

서브 이퀄라이저의 톤을 설정한다. 하이 미들 레인지와 로우 미들 레인지에 파라메트릭 타입으로 되어 있다.

2CE(2x2 코러스) :

원래의 사운드에 음정을 달리한 사운드를 첨가하여 더 큰 깊이와 공간감을 가진 사운드를 만들어 낸다. 고음역대와 저음역대에 각각 독립된 스테레오 코러스 유니트를 사용하여 보다 자연스러운 코러스 사운드를 만들어낸다.

SDD(쇼트 딜레이) :

최대 딜레이 타임이 400ms인 딜레이다. 사운드를 두껍게 만든다.

HU(휴머나이저) :

기타를 사용하여 사람의 모음을 만들어낸다.

VB(비브라토) :

음정을 약간 변조시켜 떨림을 만들어낸다.

SYN(기타 신서사이저) :

일렉트릭 기타의 음정을 인식하여 신서사이저 사운드로 출력한다.

RM(링 모듈레이터) :

기타의 소리를 내부 오실레이터의 신호로 링 모듈레이션하여 벨과 같은 사운드를 만들어낸다. 이 사운드를 음악적이지 못하고 음정도 불확실하다.

SL(슬라이서) :

연속적인 인터럽트 사운드로 리듬 백킹 프레이즈를 만들어낸다.

< HR(하모니스트)이 선택되면>

Voice

화음의 개수를 선택한다.

1-Voice :

다른 음정이 하나 모노로 출력된다.

2-Voice :

두개의 다른 음정(HR1, HR2)이 모노로 출력된다.

2-Stereo :

두개의 다른 음정(HR1, HR2)이 좌우 채널로 출력된다.

Mode

하모니스트의 모드를 선택한다.

Fast, Medium, Slow :

코드는 노멀 피치 쉬프터로 입력된다. 반응은 순서대로 느려지고 모듈레이션도 같은 순서로 된다.

Mono :

일반적인 피치 쉬프터에 모듈레이션이 최소화된다. 단음을 연주한다.

Harmony :

연주 되는 곡의 조와 맞는 화음을 만들어낸다. 단음을 연주한다.

Pitch

반음 단위로 음정의 양을 설정한다.

Fine

매우 작은 단위의 음정을 설정한다.

* 여기서의 100은 피치의 1과 같다.

Harm(하모니)

화음을 만들 때 입력된 음에 더해질 화음의 음정을 설정한다. 입력된 음보다 위 아래로 2옥타브의 음정을 설정할 수 있다. 스케일을 유저로 설정하면 이 설정은 사용된 유저 스케일 번호로 설정된다.

PreDly(프리 딜레이)

입력된 소리와 하모니 음이 들려지는 시간 차이를 조절한다. 일반적으로 0ms으로 설정한다.

* BPM 설정이 되어 있다면 각 파라메터의 값은 각 패치에서 설정된 마스터 BPM에 의해 설정된다. 이는 연주할 곡의 템포와 맞게 이펙트를 설정할 수 있다.

Feedback

화음의 피드백 양을 조절한다.

Level

화음의 볼륨을 설정한다.

Key

연주하는 곡의 조를 설정한다. 조를 설정하여 곡의 조에 맞는 화음을 만들어낼 수 있다. 다음처럼 곡의 조를 설정한다.

Direct Level

다이렉트 사운드의 볼륨을 설정한다.

< FL(플렌저)이 선택되면>

Rate

플렌징 이펙트의 레이트를 설정한다.

* BPM 설정이 되어 있다면 각 파라메터의 값은 각 패치에서 설정된 마스터 BPM에 의해 설정된다. 이는 연주할 곡의 템포와 맞게 와우 이펙트를 설정할 수 있다.

Depth

플렌징 이펙트의 깊이를 설정한다.

Manual

플렌징 이펙트를 적용할 음역대를 설정한다.

Resonance

피드백의 양을 설정한다. 값을 증가하면 이펙트는 확대되고 이상한 사운드를 만들어낸다.

Separation

디퓨전을 조절한다. 값을 증가하면 디퓨전도 증가한다.

Level

플렌저의 볼륨을 설정한다.

< PH(페이저)가 선택되면>

Type

페이저 이펙트의 스테이지 번호를 선택한다.

4Stage :

4개의 페이저 이펙트. 가벼운 페이징 사운드를 내다.

8Stage :

가장 보편적인 8 스테이지의 페이징 사운드를 낸다.

12Stage :

깊은 페이징 사운드를 얻는다.

Bi-Phase :

직렬로 두개의 페이저 유니트를 연결한 페이저 사운드를 얻는다.

Rate

페이저 이펙트의 레이트를 설정한다.

* BPM 설정이 되어 있다면 각 파라메터의 값은 각 패치에서 설정된 마스터 BPM에 의해 설정된다. 이는 연주할 곡의 템포와 맞게 이펙트를 설정할 수 있다.

Depth

페이저 이펙트의 깊이를 설정한다.

Manual

페이저 이펙트를 적용할 음역대를 설정한다.

Resonance

피드백의 양을 설정한다. 값을 증가하면 이펙트는 확대되고 이상한 사운드를 만들어낸다.

Step

스텝 기능을 켜고 끈다. 스텝 기능이 켜지면 단계적으로 사운드가 변한다.

Step Rate

주기적으로 각 스텝에서 페이저의 깊이와 레이트의 변화를 설정한다. 값을 높게 설정하면 소리는 화려해진다.

* BPM 설정이 되어 있다면 각 파라메터의 값은 각 패치에서 설정된 마스터 BPM에 의해 설정된다. 이는 연주할 곡의 템포와 맞게 이펙트를 설정할 수 있다.

Level

페이저의 볼륨을 설정한다.

< AR(오토 리프)이 선택되면>

Phrase

프레이즈를 선택한다.

Loop

루프가 켜지면 프레이즈가 연속적으로 연주된다.

Tempo

프레이즈의 속도를 조절한다.

* BPM 설정이 되어 있다면 각 파라메터의 값은 각 패치에서 설정된 마스터 BPM에 의해 설정된다. 이는 연주할 곡의 템포와 맞게 이펙트를 설정할 수 있다.

Sens(감도)

트리거링의 감도를 설정한다. 파라메터를 낮게 설정하면, 작게 연주된 음은 프레이즈가 연주되지 않고, 세게 연주된 음만 프레이즈가 연주된다. 파라메터를 높게 설정하면 프레이즈는 음을 작게 연주해도 시작된다. 100으로 설정하면 리트리거링은 일어나지 않는다.

Key

연주할 곡의 조를 설정한다.

Attack

어택의 강도를 조절한다. 프레이즈의 각 음에 어택을 주어 연주되는 음의 감정을 이입한다.

Hold

홀드를 켜면 음을 연주한 뒤에 다시 음을 연주하지 않아도 프레이즈가 계속 된다.

Effect Level

이펙트 사운드의 볼륨을 설정한다.

Direct Level

다이펙트 사운드의 볼륨을 설정한다.

< SEQ(서브 이퀄라이저)가 선택되면>

Low EQ(로우 이퀄라이저)

저음역의 톤을 조절한다.

Lo-Mid f(로우 미들 주파수)

로우 미드 이퀄라이저에 의해 조정될 주파수 대역의 센터를 설정한다.

Lo-Mid Q(로우 미들 큐)

로우 미드 주파수에서 선택된 센터 주파수의 폭을 설정한다.

Lo-Mid EQ(로우 미들 이퀄라이저)

로우 미들 주파수 대역의 톤을 조절한다.

Hi-Mid f(하이 미들 주파수)

하이 미드 이퀄라이저에 의해 조정될 주파수 대역의 센터를 설정한다.

Hi-Mid Q(하이 미들 큐)

하이 미드 주파수에서 선택된 센터 주파수의 폭을 설정한다.

Hi-Mid EQ(하이 미들 이퀄라이저)

하이 미들 주파수 대역의 톤을 조절한다.

High EQ(하이 이퀄라이저)

고음역의 톤을 조절한다.

Level

이퀄라이저 다음의 볼륨을 조절한다.

<2CE(2x2 코러스)가 선택되면>

Xover f(크로스오버 주파수)

이 파라메터는 다이렉트 사운드가 고음역과 저음역으로 분리될 주파수를 설정한다.

Lo Rate(로우 레이트)

저음역 코러스 이펙트의 속도를 설정한다.

* BPM 설정이 되어 있다면 각 파라메터의 값은 각 패치에서 설정된 마스터 BPM에 의해 설정된다. 이는 연주할 곡의 템포와 맞게 이펙트를 설정할 수 있다.

Lo Depth(로우 깊이)

저음역 코러스 이펙트의 깊이를 설정한다. 더블링 이펙트를 원하면 0으로 설정한다.

Lo PreDly(로우 프리딜레이)

저음역의 다이렉트 사운드가 출력되고 코러스 이펙트가 출력되기까지 걸리는 시간을 설정한다. 프리딜레이를 길게하면 다중음을 만들수 있다.(더블링 이펙트)

Lo Level

저음역의 볼륨을 조절한다.

Hi Rate(하이 레이트)

고음역 코러스 이펙트의 속도를 설정한다.

* BPM 설정이 되어 있다면 각 파라메터의 값은 각 패치에서 설정된 마스터 BPM에 의해 설정된다. 이는 연주할 곡의 템포와 맞게 이펙트를 설정할 수 있다.

Hi Depth(하이 깊이)

고음역 코러스 이펙트의 깊이를 설정한다. 더블링 이펙트를 원하면 0으로 설정한다.

Hi PreDly(하이 프리딜레이)

고음역의 다이렉트 사운드가 출력되고 코러스 이펙트가 출력되기까지 걸리는 시간을 설정한다. 프리딜레이를 길게하면 다중음을 만들수 있다.(더블링 이펙트)

Hi Level

고음역의 볼륨을 조절한다.

< SDD(쇼트 딜레이)가 선택되면>

Dly Time(딜레이 타임)

딜레이 타임을 조절한다.

* BPM 설정이 되어 있다면 각 파라메터의 값은 각 패치에서 설정된 마스터 BPM에 의해 설정된다. 이는 연주할 곡의 템포와 맞게 이펙트를 설정할 수 있다.

Feedback

피드백은 딜레이된 사운드가 다시 돌아오는 것을 말한다. 파라메터는 다시 돌아오는 입력의 볼륨을 조절한다. 높은 값은 많은 딜레이의 반복을 만들어낸다.

Effect Level

딜레이 사운드의 볼륨을 설정한다.

< HU(휴머나이저)가 선택되면>

Mode

모음의 모드를 설정한다.

Picking :

피킹에 따라 모음 1과 모음 2를 바꾼다. 변화를 위한 시간의 소요는 레이트로 조절된다.

Auto :

레이트와 깊이를 조절하여 두 모음을 서로 바꾼다.

Random :

다섯 가지의 모음을 레이트와 깊이에 따라 무작위로 출력된다.

Vowel 1

첫번째 모음을 선택한다.

Vowel 2

두번째 모음을 선택한다.

Sens(감도)

휴머나이저의 감도를 조절한다. 낮게 설정하면 작게 연주된 음에는 휴머나이저가 작동하지 않고, 크게 연주된 음에만 휴머나이저가 작동한다. 높게 값을 설정하면 약한 피킹에도 휴머나이저가 작동한다.

Rate

두 모음간에 바뀌는 주기를 조절한다.

* BPM 설정이 되어 있다면 각 파라메터의 값은 각 패치에서 설정된 마스터 BPM에 의해 설정된다. 이는 연주할 곡의 템포와 맞게 이펙트를 설정할 수 있다.

* 빠른 BPM이 설정되면 특정 값 이상에서는 동기가 되지 않는다. 동기는 BPM의 1/2 또는 4/1로 발생한다.

Depth

이펙트의 깊이를 설정한다.

Manual

두 모음이 서로 바뀔 포인트를 설정한다. 50으로 설정되면 두 모음은 같은 시간에 바뀐다. 50보다 작으면 모음 1이 짧다. 50보다 크면 모음 1이 더 길다.

Level

휴머나이저의 볼륨을 설정한다.

익스프레션 페달로 모음 선택하기

익스프레션 페달로 모음을 선택하기 위해서 익스프레션 페달 설정에서 다음과 같이 설정한다.

* 컨트롤 어사인에서도 할수 있다.

<빠른 설정>

EXP PEDAL : P9=HUMAN PEDAL

<매뉴얼 설정>

EXP PEDAL : On

EXP PEDAL Target : HU :Manual

EXP PEDAL Target Min : 0

EXP PEDAL Target Max : 100

< VB(비브라토)가 선택되면>

Rate

비브라토의 레이트를 설정한다.

* BPM 설정이 되어 있다면 각 파라메터의 값은 각 패치에서 설정된 마스터 BPM에 의해 설정된다. 이는 연주할 곡의 템포와 맞게 이펙트를 설정할 수 있다.

Depth

비브라토의 깊이를 설정한다.

Trigger

풋 스위치를 사용해 비브라토를 켜고 끈다.

* 풋 스위치를 트리거로 사용해 비브라토 이펙트를 켠다.

Rise Time

트리거를 사용해 비브라토 사운드를 얻을 때 까지의 시간을 설정한다.

비브라토 On/Off

CTL 페달은 사용하여 비브라토를 켜고 끄려면 다음과 같이 컨트롤 페달 설정을 한다.

* 컨트롤 어사인을 통해 할 수 도 있다.

<빠른 설정>

CTL PEDAL : P3=VIBRATO

<매뉴얼 설정>

CTL PEDAL : On

CTL PEDAL Target : VB : Trigger

CTL PEDAL Target Min : Off

CTL PEDAL Target Max : On

CTL PEDAL Source Mode : Normal

< SYN(기타 신서사이저)이 선택되면>

기타 신서사이저를 사용할 때 다음의 사항을 확인한다.

* 코드가 연주되면 제대로 작동하지 않는다. 다른 현은 뮤트하고 단음을 확실하게 연주한다.

* 현재 음이 소리나는 중에 다른 현을 연주하려면 이전의 소리를 확실히 뮤트하고 다음 음을 연주한다.

* 어택을 인식하지 못하면 제대로 소리나지 않을수 있다.

Sens(감도)

입력 감도를 설정한다. 높은 값을 설정하면 내부 사운드 소스의 반응이 났다. 다른 손에서 잘못된 기능이 증가한다. 잘못된 기능이 나지 않을때까지 값을 높게 설정한다.

Wave

기타 신서사이저의 소스로 사용할 웨이브의 종류를 선택한다.

Square(       ) :

입력된 기타 사운드에서 음정과 어택을 감지하여 내부 음원 소스로부터 스퀘어 웨이브폼을 보낸다.

Saw(       ) :

입력된 기타 사운드에서 음정과 어택을 감지하여 내부 음원 소스로부터 소우 웨이브폼을 보낸다.

Brass :

입력된 기타 사운드를 다이렉트로 처리하여 기타 신서사이저 사운드를 만든다. 빠른 사운드의 증가와 소리를 출력한다.

Bow :

입력된 기타 사운드를 다이렉트로 처리하여 기타 신서사이저 사운드를 만든다. 어택이 없는 부드러운 사운드를 출력한다.

Chromatic

크로메틱 기능을 켜고 끈다. 크로메틱 기능이 켜지면 신서사이저의 음정은 밴딩이나 비브라토를 사용하여 반음씩 바뀐다. 키보드와 같이 반음씩 음정이 변하는 것처럼 보다 리얼하게 연주할수 있다.

* 이 파라메터는 스퀘어나 소우가 웨이브로 선택되었을 때 사용가능하다.

Octave Shift

기타를 연주해 한 옥타브 단위로 내부 사운드 모듈의 음정을 바꾼다. 

* 이 파라메터는 스퀘어나 소우가 웨이브로 선택되었을 때 사용가능하다.

PWM Rate(펄스 와이즈 모듈레이션 레이트)

내부 사운드 모듈의 웨이브폼에 모듈레이션을 첨가해 풍부하고 두터운 사운드를 낸다. 높은 설정은 모듈레이션의 레이트를 빠르게한다.

* 이 파라메터는 스퀘어나 소우가 웨이브로 선택되었을 때 사용가능하다.

PWM Depth(펄스 와이즈 모듈레이션 깊이)

PWM의 깊이를 설정한다. 0으로 설정하면 PWM은 작동하지 않는다.

* 이 파라메터는 스퀘어나 소우가 웨이브로 선택되었을 때 사용가능하다.

Cutoff Freq(컷 오프 주파수)

배음을 제거할 주파수를 설정한다.

Resonance

컷 오프 주파수 대역에서 변조시킬 배음의 양을 설정한다.

FLT. Sens(필터 감도)

필터의 감도를 설정한다. 값이 낮게 설정되면 필터는 강한 피킹에만 작동하게 된다. 높게 설정하면 약한 피킹에도 필터가 작동된다. 0으로 설정하면 필터의 깊이는 피킹의 강도와 관계없이 동일하다.

FLT. Decay(필터 디케이)

필터의 변환이 안정될 때까지의 시간을 설정한다.

FLT. Depth(필터 깊이)

필터의 깊이를 설정한다. 값이 높게 설정되면 필터는 더 과감하게 바뀐다. 필터의 극성을 +/-로 서로 반대이다.

Attack

신서사이저의 사운드가 최대에 이르는데 필요한 시간을 설정한다. 낮게 설정되면 음량은 빠르게 커진다. 높게 설정하면 느리게 커진다. 디케이를 설정할 때 소리는 빠르게 커지고 더 이상의 기타 입력이 없는 릴리즈 상태로 돌아간다.

* Brass나 Bow가 웨이브에 선택되면 어택 타임은 어택은 디케이나 0으로 설정하더라도 특정 레벨에서 빨라지지 않는다.

Release

기타의 소리가 다 입력되고 신서사이저의 사운드가 0으로 까지 걸리는데 필요한 시간을 설정한다. 

* Brass나 Bow가 웨이브에 선택되면 기타의 신호는 스스로 처리된다. 신서사이저의 사운드는 기타의 릴리즈가 얼마나 길게 설정되어 있던지 관계없이 사라진다.

Velocity

신서사이저의 볼륨의 변화량을 설정한다. 높게 값을 설정하면 피킹의 세기에 따라 볼륨이 차이가 많이 난다. 0으로 설정하면 피킹의 세기에는 볼륨의 변화가 없다.

Hold

신서사이저의 출력 서스테인을 설정한다. 연주중에 홀드 기능을 켜면 홀드 기능을 끌때까지 사운드는 계속된다. 

풋 스위치를 사용하여 홀드 기능을 켜고 끌수 있다. 일반적으로 Hold Off를 선택한다.

* 이 파라메터는 스퀘어나 소우가 웨이브로 선택되었을 때 사용가능하다.

Synth Level

신서사이저의 출력 볼륨을 설정한다.

Direct Level

다이렉트 사운드의 출력 레벨을 설정한다.

Hold On/Off

CTL 페달을 사용하여 켜고 끌수 있다. 다음과 같이 컨트롤 페달 설정을 한다.

* 컨트롤 어사인을 사용할수도 있다.

<빠른 설정>

CTL PEDAL : P7 = SYNTH HOLD

<매뉴얼 설정>

CTL PEDAL : On

CTL PEDAL Target : SYN : Hold

CTL PEDAL Target Min : Off

CTL PEDAL Target Max : On

CTL PEDAL Source Mode : Normal

< RM(링 모듈레이터)이 선택되면>

Mode

링 모듈레이터의 모드를 설정한다.

Normal :

기타 사운드와 내부 오실레이터의 신호를 링 모듈레이팅을 통해 벨과 같은 사운드를 만들어낸다. 음악적인 음정은 얻을수 없다.

Intelligent :

입력 신호를 링 모듈레이팅하여 벨과 같은 사운드를 만들어낸다. 인텔리전트 링 모듈레이터는 입력된 사운드의 음정에 따라 발진될 주파수를 바꾸고 노멀 설정과는 다른 음정을 만들어 낸다. 입력된 기타의 음정이 불안하면 만족한 결과를 얻을수 없다. 단음을 정확히 연주해야만 한다.

Frequency

내부 오실레이터의 주파수를 설정한다.

Effect Level

이펙트 사운드의 볼륨을 설정한다.

Direct Level

다이렉트 사운드의 볼륨을 설정한다.

< SL(슬라이서)이 선택되면>

Pattern

사운드를 컷트할 슬라이서의 패턴을 선택한다.

Rate

컷트될 사운드의 레이트를 설정한다.

* BPM 설정이 되어 있다면 각 파라메터의 값은 각 패치에서 설정된 마스터 BPM에 의해 설정된다. 이는 연주할 곡의 템포와 맞게 이펙트를 설정할 수 있다.

* 빠른 BPM이 설정되면 특정 값 이상에서는 동기가 되지 않는다. 동기는 BPM의 1/2 또는 4/1로 발생한다.

Trigger Sens

트리거링의 감도를 설정한다. 파라메터를 낮게 설정하면 작게 연주된 음은 프레이즈가 연주되지 않고, 세게 연주된 음만 프레이즈가 연주된다. 파라메터를 높게 설정하면 프레이즈는 음을 작게 연주해도 시작된다. 100으로 설정하면 리트리거링은 일어나지 않는다.

다이렉트 사운드에 딜레이 사운드를 첨가하여 더욱 두꺼운 사운드를 만들거나 특별한 이펙트를 만든다.

Effect

딜레이 이펙트를 켜고 끈다.

Type

딜레이 사운드의 출력 방법을 선택한다.

Single :

딜레이 타임과 피드백을 조절해 일반적인 딜레이 이펙트를 얻을수 있다.

Tap :

스테레오 출력을 위한 딜레이다. 딜레이 타임을 나누어 좌/우 채널로 보내는 탭 딜레이를 얻을수 있다.

Dly Time(딜레이 타임)

딜레이 타임을 설정한다.

* BPM 설정이 되어 있다면 각 파라메터의 값은 각 패치에서 설정된 마스터 BPM에 의해 설정된다. 이는 연주할 곡의 템포와 맞게 이펙트를 설정할 수 있다.

DlyTime.F(딜레이 타임 파인)

딜레이 타임을 미세하게 조절한다.

Tap Time

우측 채널의 딜레이 타임을 설정한다. 좌측 채널과는 다르게 설정한다.

Feedback

피드백은 딜레이된 신호가 들어오는 것을 말한다. 이 파라메터는 피드백의 양을 조절한다. 높은 설정은 많은 딜레이의 반복을 만들어낸다.

High Cut(하이 커트 필터)

설정된 주파수 보다 높은 음역대의 소리를 커트한다. 이 파라메터는 하이 커트 필터가 작동할 주파수를 설정한다. 플렛으로 설정되면 하이 커트 필터는 작동하지 않는다.

Effect Level

딜레이 사운드의 볼륨을 설정한다. 

약간 음정이 다른 사운드를 원래 사운드에 첨가해 깊이와 브레스한 효과를 얻는다.

Effect

코러스 이펙트를 켜고 끈다.

Mode

코러스의 모드를 선택한다.

Mono :

좌/우 채널에 같은 코러스 이펙트 사운드가 출력된다.

Stereo :

좌/우 채널에 다르 코러스 이펙트 사운드가 출력된다.

Rate

코러스 이펙트의 레이트를 설정한다.

* BPM 설정이 되어 있다면 각 파라메터의 값은 각 패치에서 설정된 마스터 BPM에 의해 설정된다. 이는 연주할 곡의 템포와 맞게 이펙트를 설정할 수 있다.

Depth

코러스 이펙트의 깊이를 설정한다. 더블링을 하려면 0으로 설정한다.

PreDly(프리 딜레이)

입력된 소리와 딜레이된 음이 들려지는 시간 차이를 조절한다. 길게 설정하면 두개의 연주가 동시에 나는듯한 더블링 사운드를 얻을수 있다.

High Cut(하이 커트 필터)

설정된 주파수 보다 높은 음역대의 소리를 커트한다. 이 파라메터는 하이 커트 필터가 작동할 주파수를 설정한다. 플렛으로 설정되면 하이 커트 필터는 작동하지 않는다.

Effect Level

이펙트 사운드의 볼륨을 설정한다.

공간의 잔향을 구현한다.

Effect

리버브 이펙트를 켜고 끈다.

Type

리버브의 종류를 선택한다. 다양한 공간의 잔향이 준비되어 있다.

Room 1 :

작은 룸의 잔향을 구현한다. 라이브 룸의 밝은 잔향을 만들어낸다.

Room 2 :

작은 룸의 잔향을 구현한다. 따뜻한 잔향을 만들어낸다.

Hall 1:

콘서트 홀의 잔향을 구현한다. 깨끗하고 넓은 잔향을 만들어낸다.

Hall 2 :

콘서트 홀의 잔향을 구현한다. 따뜻한 잔향을 만들어낸다.

Plate :

얇은 금속성의 막을 진동시켜 만드는 잔향을 구현한다. 고음역의 금속성 사운드를 만들어낸다.

Reverb Time

잔향의 길이를 설정한다.

Pre Delay

리버브 사운드가 나타나기까지의 시간을 설정한다.
* BPM 설정이 되어 있다면 각 파라메터의 값은 각 패치에서 설정된 마스터 BPM에 의해 설정된다. 이는 연주할 곡의 템포와 맞게 이펙트를 설정할 수 있다.

Low Cut(로우 커트 필터)

특정 주파수 대역의 아래 음역을 잘라낸다. 로우 커트 필터가 작동될 주파수를 설정한다.

High Cut(하이 커트 필터)

설정된 주파수 보다 높은 음역대의 소리를 커트한다. 이 파라메터는 하이 커트 필터가 작동할 주파수를 설정한다. 플렛으로 설정되면 하이 커트 필터는 작동하지 않는다.

Density

리버브 사운드의 밀도를 조절한다.

Effect Level

리버브 이펙트 사운드의 볼륨을 설정한다.

마스터, 노이즈 서프레서와 풋 볼륨을 설정한다.

<마스터>

Master Level

GT-3의 출력 볼륨을 설정한다.

Master BPM

각 패치의 BPM 값을 설정한다.

* BPM은 분당 4분음표의 개수를 표시한다.

<NS(노이즈 서프레서)>

노이즈와 픽업에서 생기는 험등을 제거한다. 노이즈를 제거하면서 기타 사운드에는 큰 영향을 주지않는다.

* 부자연스러운 리버브 사운드를 얻지 않기위해 공간계의 이펙트보다 우선적으로 노이즈 서프레서를 연결한다. 

Effect

노이즈 서프레서 이펙트를 켜고 끈다.

Threshold

노이즈의 볼륨을 적당히 설정한다. 노이즈 레벨이 높으면 높은 설정이 적당하고, 노이즈 레벨이 낮으면 낮게 설정한다. 가능하면 기타의 디케이 사운드가 자연스럽도록 값을 조절한다.

* 드레숄드 파라메터를 너무 높게 설정하면 기타를 연주해도 소리가 들리지 않는다.

Release

노이즈 서프레서가 시작해 볼륨이 0까지 이르는데 걸리는 시간을 설정한다.

< 풋 볼륨>

Level

볼륨을 설정한다.

풋 볼륨의 컨트롤

익스프레션 페달을 사용하여 풋 볼륨을 조절하려면 익스프레션 페달 설정에서 다음과 같이 설정한다.

* 컨트롤 어사인에서도 할수 있다.

<빠른 설정>

EXP PEDAL : P1 = FOOT VOLUME

<매뉴얼 설정>

EXP PEDAL : On

EXP PEDAL Target : FV : Level

EXP PEDAL Target Min : 0

EXP PEDAL Target Max : 100

섹션 4 MIDI 사용하기           

MIDI 사용하는 방법

GT-3의 MIDI 기능을 사용하여 다음의 기능을 수행할 수 있다.

* MIDI를 사용하기 위해서는 연결된 두 기기 간에 같은 채널을 설정해야만 한다. MIDI 채널이 서로 맞지 않으면 MIDI 기기간에 데이터 송수신이 되지 않는다.

GT-3에서 조작

<프로그램 체인지 명령 전송>

GT-3에서 패치를 선택하면, 선택된 패치 번호의 프로그램 체인지 명령이 전송된다. 외부의 MIDI 기기는 이 명령을 수신한다.

<컨트롤 체인지 명령 전송>

CTL 페달, 익스프레션 페달 그리고 SUB EXP PEDAL, SUB CTL PEDAL 1/2 잭에  연결된 외부의 컨트롤 페달의 조작을 컨트롤 체인지 명령이 전송된다. 외부 MIDI 기기의 파라메터를 컨트롤할 때 사용한다.

< 데이터 전송>

GT-3에 저장된 데이터 설정을 익스클루시브 메시지 형태로 다른 MIDI 기기로 전송한다. 다른 GT-3로 같은 데이터를 설정하거나 시퀀서에 데이터를 저장할 때 사용한다.

외부 MIDI 기기에서 조작

<패치 선택>

GT-3에서 패치 번호는 외부의 MIDI 기기에서 수신된 프로그램 체인 명령에 의해 바뀐다.

이펙트 사운드를 다른 MIDI 기기에서 사용하려면 프로그램 체인지 맵을 사용하여 패치 번호와 프로그램 체인지 명령을 설정할 수 있다. 

아래의 설정은 시퀀서의 연주로 기타를 연주하는 것을 보여준다. GT-3의 패치를 자동으로 바꾸려면 프로그램 체인지 번호를 패치를 바꾸고자 하는 연주 데이터의 시간에 넣어 패치를 바꾼다.

<컨트롤 메시지 명령의 수신>

MIDI를 통해 라이브 연주 중에 특정 파라메터를 컨트롤하고 컨트롤 체인지 명령을 수신할수 있다. 컨트롤 어사인에서 컨트롤할 변수를 설정한다.

<데이터 수신>

다른 GT-3나 시퀀서에 저장된 GT-3 데이터를 수신할수 있다.

MIDI 유틸리티 기능 설정

GT-3의 MIDI 와 관련된 유틸리티 기능을 설명한다. 다음의 설정이 필요하다.

[MIDI RX Channel(MIDI 수신 채널)]

[MIDI Omni Mode]

[MIDI TX Channel(MIDI 송신 채널)]

[MIDI Device ID]

[MIDI PC OUT(MIDI 프로그램 체인지 출력)]

[MIDI EXP OUT(MIDI 익스프레션 페달 출력)]

[MIDI CTL OUT(MIDI 컨트롤 페달 출력)]

[MIDI SUB CTL 1 OUT

(MIDI 서브 컨트롤 페달 출력 1)]

[MIDI SUB CTL 2 OUT

(MIDI 서브 컨트롤 페달 출력 2)]

[MIDI Map Select]

[MIDI Program Map(MIDI 프로그램 맵)]

[MIDI Bulk Dump] 

[MIDI Bulk Load]

[순서]

* 다음의 설정을 사용할 때 가가 기능의 순서를 확인한다.

[MIDI Bulk Dump] 

[MIDI Bulk Load]

[MIDI Map Select]

[MIDI Program Map(MIDI 프로그램 맵)]

1. [UTILITY]를 누를때마다 다음의 항목들이 나타난다. 화면에 MIDI와 관련된 항목을 불러낸다.

* 유틸리티 기능을 설정할 때 버튼 표시등이 켜진다.

<1. GLOBAL>

<2. METER>

<3. SYSTEM>

<4. MIDI>

MIDI 기능을 설정한다.

<5. HR SCALE(하모니스트 스케일)>

<6. AR PHRASE(오토 리프 프레이즈)>

2. [PARAMETER]를 사용하여 컨트롤할 파라메터를 선택한다.

하나 이상의 파라메터가 화면에 나타나면 [PARAMETER]를 사용하여 편집할 파라메터로 커서를 이동한다.

3. VALUE 다이얼을 돌려 값을 설정한다.

4. 스텝 2-3을 반복하여 원하는 유틸리티 기능 파라메터를 설정한다.

5. [EXIT]로 마친다.
MIDI와 관련된 유틸리티 파라메터

[MIDI RX Channel(MIDI 수신 채널)](1-16)

MIDI 메시지를 수신할 MIDI 채널을 설정한다.

* 기본적으로 1로 MIDI 수신 채널이 설정되어 있다.

[MIDI Omni Mode] (Omni Off, Omni On)

옴니 모드가 켜지면, MIDI 채널 설정에 관계없이 모든 채널에서 MIDI 데이터를 수신한다. 

* 옴니 모드가 켜지더라도 시스템 익스클루시브 데이터는 디바이스 아이디가 맞아야만 수신된다.

* 기본적으로 On으로 설정되어 있다.

[MIDI TX Channel(MIDI 송신 채널)](1-16)

MIDI 메시지를 전송할 MIDI 채널을 설정한다. 

Rx를 선택하면 MIDI 채널을 같은 MIDI 수신 채널로 설정한다.

* 기본적으로 Rx가 선택된다.

[MIDI Device ID](1-32)

익스클루시브 메지지를 송/수신할 디바이스 번호를 설정한다.

* 기본적으로 1이 선택된다.

[MIDI PC OUT(MIDI 프로그램 체인지 출력)]

(Off, On)

GT-3의 패치 번호와 관련된 프로그램 체인지 명령을 외부로 출력할지를 선택한다. 

Off : 패치가 바뀌어도 프로그램 체인지 명령을 출력하지 않는다.

On : 패치 번호가 바뀌면 프로그램 체인지 명령을 출력한다.

* GT-3는 뱅크 선택 메시지를 전송한다. 

[MIDI EXP OUT(MIDI 익스프레션 페달 출력)]

(Off, 1-31, 33-95)
익스프레션 페달을 통해 조작된 컨트롤 체인지 명령의 컨트롤로 번호를 설정한다. Off로 설정되면 컨트롤 체인지 명령은 전송되지 않는다.

[MIDI CTL OUT(MIDI 컨트롤 페달 출력)]

(Off, 1-31, 33-95)

CTL 페달을 통해 조작된 컨트롤 체인지 명령의 컨트롤로 번호를 설정한다. Off로 설정되면 컨트롤 체인지 명령은 전송되지 않는다.

[MIDI SUB CTL 1 OUT

(MIDI 서브 컨트롤 페달 출력 1)] 

(Off, 1-31, 33-95)

SUB CTL 페달 1 잭에 연결된 외부 페달을 통해 조작된 컨트롤 체인지 명령의 컨트롤로 번호를 설정한다. Off로 설정되면 컨트롤 체인지 명령은 전송되지 않는다.

[MIDI SUB CTL 2 OUT

(MIDI 서브 컨트롤 페달 출력 2)] 

(Off, 1-31, 33-95)

SUB CTL 페달 2 잭에 연결된 외부 페달을 통해 조작된 컨트롤 체인지 명령의 컨트롤로 번호를 설정한다. Off로 설정되면 컨트롤 체인지 명령은 전송되지 않는다.

MIDI를 통한 데이터 송/수신

다른 GT-3로 익스클루시브 메시지를 전송하거나 시퀀서에 설정을 전송할수 있다. 전송하는 것을 벌크 덤프라고 하고, 다시 불러오는 것을 벌크 로드라고 한다.

데이터 송신(벌크 덤프)

전송될 데이터의 종류는 다음과 같다. 데이터를 전송할 때 보낼 데이터의 처음과 끝을 설정할수 있어, 원하는 데이터 만을 전송할수 있다.

화면

전송될 데이터
시스템

유틸리티 파라메터

빠른 이펙트
이펙트 설정, 페달 설정,

컨트롤 어사인등 유저 뱅크에 

저장된 데이터

#1-1,#35-4
1-1, 35-4 패치의 설정

템프

현재 선택된 패치의 구성

<연결>

시퀀서에 데이터를 저장할 때

아래와 같이 연결하고 익스클루시브 메시지를 저장할수 있도록 시퀀서를 준비한다.

* 자세한 시퀀서의 조작은 시퀀서의 매뉴얼을 참조한다.

다른 GT-3에 데이터를 복사할 때

아래와 같이 연결하고 두 GT-3의 디바이스 번호를 같게 설정한다.

<전송 순서>

1. [UTILITY]로 4. MIDI를 선택한다.

2. [PARAMETER]를 사용하여 벌크 덤프 파라메터를 선택한다.
3. [PARAMETER]를 사용하여 커서를 스타팅 포인트로 이동하고 VALUE 다이얼로 데이터를 선택한다.

4. [PARAMETER]를 사용하여 커서를 엔드 포인트로 이동하고 VALUE 다이얼로 데이터를 선택한다.

5. [WRITE]를 눌러 데이터를 전송한다.
전송이 끝나면 이전의 화면으로 돌아간다.

6. [EXIT]를 누른다.

데이터 수신(벌크 로드)

<연결>

시퀀서에 저장된 데이터를 GT-3로 수신할때

아래와 같이 연결하고 두 GT-3의 디바이스 번호를 같게 설정한다.

* 자세한 시퀀서의 조작은 시퀀서의 매뉴얼을 참조한다.

<수신 순서>

1. [UTILITY]로 4. MIDI를 선택한다.

2. [PARAMETER]를 사용하여 벌크 로드 파라메터를 선택한다.

3. 전송 장치에서 데이터 전송을 시작한다. GT-3가 데이터를 수신하면 다음의 표시가 화면에 나타난다.

데이터 수신이 끝나면 다음의 표시가 화면에 나타난다.

데이터는 계속 수신된다.

4. [EXIT]를 누른다.

[EXIT]를 누르고, GT-3는 수신된 데이터를 체크한다. 체크가 끝나면 Play 페이지로 되돌아간다.

프로그램 체인지 맵 설정

GT-3의 패치를 선택하기 위해 외부의 MIDI 기기로부터 프로그램 체인지 명령을 사용할수 있다.

[순서]

1. [UTILITY]로 4. MIDI를 선택한다.

2. [PARAMETER]를 사용하여 MIDI 맵 선택 파라메터를 선택한다.

3. VALUE 다이얼로 MIDI 맵 선택을 설정한다.

4. [PARAMETER]를 사용하여 MIDI 프로그램 맵 파라메터를 선택한다.

5. [PARAMETER]를 사용하여 커서를 프로그램 체인지 번호로 이동하고 VALUE 다이얼을 돌려 수신될 프로그램 체인지 번호를 설정한다.

* 같은 방법으로 수신될 뱅크 선택도 설정한다.

6. [PARAMETER]를 사용하여 커서를 패치 번호로 이동하고 VALUE 다이얼을 돌려 프로그램 체인지 번호에 해당하는 GT-3의 패치 번호를 설정한다.

* 프리세트 패치는 반전되어 표시된다.

7. 스텝 5-6을 반복하여 프로그램 체인지 번호에 해당하는 GT-3의 패치 번호를 설정 프로그램 체인지 맵을 완성한다.

8. [EXIT]를 누른다.

프로그램 체인지 맵 파라메터
MIDI 맵 선택

프로그램 체인지 명령이 수신되면 패치가 기본설정에 의해 선택될지, 프로그램 체인지 맵에 의해 선택될지를 설정한다.

Fix : 기본 설정의 패치 번호를 선택한다. 

Prog : 프로그램 체인지 맵에 의해 패치를 선택한다. 

MIDI Program Map

(MIDI 프로그램 체인지 맵)
프로그램 체인지 맵을 설정한다.

* Fix로 선택되면 이것은 보이지 않는다.

* 뱅크 선택없이 GT-3의 패치를 선택한다면 뱅크를 0으로 설정하고 128개의 패치를 선택한다.
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